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Guía docente de la asignatura

Expresión Gráfica II:
Procedimientos Informáticos
(2301117)

Fecha de aprobación: 25/06/2025

Grado Grado en Edificación Rama Ingeniería y Arquitectura

Módulo Formación Básica Materia Expresión Gráfica

Curso 1º Semestre 2º Créditos 6 Tipo Troncal

PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES

Tener cursadas las asignaturas de Dibujo Técnico en bachiller
Tener conocimientos adecuados sobre:

Informática Básica
Sistemas de Representación

En el caso de utilizar herramientas de IA para el desarrollo de la asignatura, el estudiante debe
adoptar un uso ético y responsable. Se deben seguir las recomendaciones contenidas en el
documento de "Recomendaciones para el uso de la inteligencia artificial en la UGR" publicado en
esta ubicación:
https://ceprud.ugr.es/formacion-tic/inteligencia-artificial/recomendaciones-ia#contenido0

BREVE DESCRIPCIÓN DE CONTENIDOS (Según memoria de verificación del Grado)

Sistemas de representación.
Procedimientos avanzados de expresión gráfica.
Descripción, documentación y comunicación de los procesos edificatorios.
Medios y técnicas informáticas en la expresión gráfica de la edificación, métodos y
aplicación.

COMPETENCIAS ASOCIADAS A MATERIA/ASIGNATURA

COMPETENCIAS GENERALES

CG02 - Redactar estudios y planes de seguridad y salud laboral y coordinar la actividad de
las obras de las empresas, en materia de seguridad y salud laboral en obras de
construcción, tanto en fase de proyecto como de ejecución. 
CG03 - Llevar a cabo actividades técnicas de cálculo, mediciones, valoraciones,
tasaciones y estudios de viabilidad económica; realizar peritaciones, inspecciones,
análisis de patología y otros análogos y redactar los informes, dictámenes y documentos
técnicos correspondientes; efectuar levantamientos de planos de terrenos, parcelas,

                                          1 / 7

F
irm

a 
(1

):
 U

n
iv

er
si

d
ad

 d
e 

G
ra

n
ad

a

C
IF

:  
   

   
 Q

18
18

00
2F

Firmado electrónicamente según arts. 15, 17 y 41.1 del Reglamento de Adm. Electrónica de la Universidad de Granada (BOJA nº 85 de 6 de mayo de 2021)

Este documento firmado digitalmente puede verificarse en https://sede.ugr.es/verifirma/

Código seguro de verificación (CSV): D8BC46E244083631003A9BF24A43C5F1
05/05/2026 - 08:53

Pág. 1 de 7

https://ceprud.ugr.es/formacion-tic/inteligencia-artificial/recomendaciones-ia#contenido0


Guías
Docentes

Curso:
2025 / 2026

solares y edificios y replanteos. 
CG06 - Dirigir y gestionar el uso, conservación, mantenimiento, reforma, rehabilitación
y restauración de los edificios, redactando los documentos técnicos necesarios. Elaborar
estudios del ciclo de vida útil de los materiales, sistemas constructivos y edificios.
Gestionar el tratamiento de los residuos de demolición y de la construcción. 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

CE10 - Conocimiento de los medios y técnicas manuales e instrumentales básicas de la
expresión gráfica croquizada y sistematizada. Capacidad para aplicarlos adecuadamente
en el levantamiento, descripción y documentación directa y/o precisa de la edificación en
el plano.
CE11 - Conocimiento de los medios y técnicas informáticas más avanzadas de la
expresión gráfica en la edificación. Capacidad para aplicarlos, mediante los
procedimientos y métodos correspondientes, en la descripción, documentación y
comunicación de los procesos edificatorios.
CE12 - Dominar las técnicas del dibujo, incluidas las técnicas de dibujo digital, aplicadas a
la arquitectura y el urbanismo. 
CE13 - Conocimiento de los distintos sistemas de representación espacial propios de la
Geometría Descriptiva. Capacidad para aplicarlos, mediante los procedimientos gráficos
adecuados, en el dominio de la geometría euclídea de las formas arquitectónicas en el
plano.
CE19 - Conocimiento de las funciones y responsabilidades de los agentes que intervienen
en la edificación y de su organización profesional o empresarial. Los procedimientos
administrativos, de gestión y tramitación.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

CT04 - Poseer habilidades para la Comunicación, el debate y la transmisión de órdenes,
independientemente de que esta comunicación adopte las modalidades de oral, escrita, o
a través de la imagen mediante esquemas y gráficos. 
CT06 - Utilizar herramientas informáticas relativos al ámbito de estudio, tanto
programas de cálculo, como de gestión, y programas de diseño asistido por ordenador. 
CT11 - Razonar críticamente las argumentaciones discrepantes que puedan producirse en
la toma conjunta de decisiones. 
CT12 - Reconocer la diversidad y la multiculturalidad, desarrollando las relaciones
interpersonales, en trabajos de ámbito internacional. 
CT15 - Tener habilidad para el aprendizaje autónomo, mediante el hábito de estudio y el
esfuerzo por la superación. 
CT16 - Manifestar una actitud creativa y un espíritu emprendedor, e incorporar las
innovaciones sociales y tecnológicas, que influyan positivamente en el resultado de los
trabajos, teniendo como referencia central al cliente. 

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Objetivos)

Fundamentos
Aprender a reconocer la geometría y utilizar las herramientas básicas que nos ofrecen las
aplicaciones de CAD general.
Capacidad para elegir la herramienta y los procedimientos informáticos más óptimos y
efectivos.
Capacidad para intercambiar información y utilizar la información intercambiada.
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Dibujo Arquitectónico
Crear las proyecciones ortográficas multivista y las secciones de edificios o de los
elementos y partes que lo componen.
Conocer y aplicar la normativa de aplicación para la representación específica de
arquitectura, ingeniería y construcción.
Conocer la descripción, documentación y comunicación gráfica necesaria para la
definición de un proyecto, un edificio existente o una solución planteada.
Crear Modelos Arquitectónicos mediante la definición de texturas superficiales definidas
por patrones de líneas, tanto en el corte de plantas y secciones como en la proyección de
los plantas, alzados y secciones.
Ajustar correctamente el nivel de detalle, las escalas y grosores normalizados adecuados,
en cada caso, para el fin que se persigue.
Aplicar los procedimientos infográficos necesarios para expresar los diferentes
elementos y partes que componen un edificio utilizando los atributos visuales
apropiados: trazo, trama, color y anotación.

Modelado 3D, Vistas y Planos
Crear un modelo o maqueta virtual que represente un edificio o elemento mediante un
diseño conceptual.
Crear un modelo o maqueta virtual mediante un diseño esquemático.
Crear un modelo o maqueta virtual mediante un diseño detallado con componentes.
Crear las vistas y proyecciones ortográficas multivista, perspectivas y axonometrías a
partir del modelo virtual.
Crear imágenes fotorrealistas, con cualquier sistema de representación, a partir del
modelo.
Crear presentaciones de planos a partir de las vistas del modelo.

PROGRAMA DE CONTENIDOS TEÓRICOS Y PRÁCTICOS

TEÓRICO

Bloque A - Fundamentos de CAD y BIM.
T1. Un entorno de diseño para CAD y BIM. La interfaz gráfica de Aplicaciones CAD.
Herramientas de dibujo y modificación.
T2. Herramientas básicas de Gestión de Propiedades y Organización del Dibujo.
T3. Presentaciones y Anotaciones del Modelo.

Bloque B - Dibujo Arquitectónico 2D.
T4. Vistas Ortográficas y Dibujo Automatizado.
T5. Normalización del Dibujo Técnico Arquitectónico. Planos de la Estructura y Biblioteca
de Contenidos.
T6. Mobiliario, Anotaciones, Patrones de Sombreado y Cotas. Albañilería y Distribución.
T7. Dibujo con patrones de sombreado sólido. Interoperabilidad CAD-BIM.
T13. Interoperabilidad BIM-CAD

Bloque C - Modelado Arquitectónico 3D y Sistemas de Proyección.
T8. Conceptos Básicos de BIM y CAD. Diseño Conceptual.
T9. Acondicionamiento del terreno. Modelado con masas conceptuales. Urbanización.
Estructuras integradas. Escaleras in situ.
T10. Diseño Esquemático y Detallado con componentes. Envolventes, cubiertas y
fachadas.
T11. Obtención de vistas y configuración de planos. Nivel de Detalle. Estilos Visuales.
T12. Plantillas de Estilo, Axonometrías y Cónicas.

PRÁCTICO
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Fundamentos de CAD.
Instalación de Programas y Contenidos.
Visualizar el modelo del curso pasado.
Revisión del Proyecto de este curso.

Ejercicios de Normalización, Dibujo Arquitectónico 2D y Modelado 3D Arquitectónico.
Estructura.
Arquitectura.
Anotaciones, Presentaciones, Vistas y Planos.

Prácticas de Dibujo 2D y Modelado 3D Arquitectónicos.

1. Modelo del terreno y la urbanización. Modelado con masas. Modelo de la Estructura.
2. Modelo básico en muros y descompuesto en cubiertas y suelos. Modelado con

componentes.
3. Anotaciones, Presentaciones, Vistas y Planos del Modelo: Plantas, Alzados, Secciones,

Axonometrías y Perspectivas.
4. Opciones de Diseño: Estado Actual y Reforma del Modelo, Vistas y Planos.

BIBLIOGRAFÍA

BIBLIOGRAFÍA FUNDAMENTAL

Arte de proyectar en arquitectura: fundamentos, normas y prescripciones sobre
construcción... / Ernst Neufert – Barcelona: Gustavo Gili, 2007
AutoCAD 2023 / Fernando Montaño La Cruz. Madrid: Anaya Multimedia, 2023.
Revit 2025 / S. Moret Colomer - Madrid : Ediciones Anaya Multimedia, 2024.
⁠Discovering AutoCAD 2024 / M. Dix, P. Riley, L. Ambrosius, Lee. - First edition.
Hoboken, New Jersey : Pearson, 2024
Revit 2024 for Architecture: No Experience Required / E. Wing - Third edition. Hoboken,
New Jersey : John Wiley & Sons, Inc., 2024.

BIBLIOGRAFÍA COMPLEMENTARIA

Mastering AutoCAD 2025: level up your AutoCAD skills with advanced methods and tools,
including AutoCAD Web and Trace. / S. Bryant, J. Langston, J. Aarhus, Jeanne - First
edition. Birmingham, England : Packt Publishing Ltd., 2025.
UNE 1-027-95. Dibujos técnicos. Plegado de planos.
UNE-EN 12519:2019. Ventanas y puertas peatonales. Terminología.
ISO 128-3. Technical product documentation (TPD) — General principles of
representation — Part 3: Views, sections and cuts.
UNE-EN ISO 129-1:2019/A1:2021. Documentación técnica de los productos (TPD).
Representación de dimensiones y tolerancias. Parte 1: Principios generales. Modificación
1.
ISO 7519. Technical drawings — Construction drawings — General principles of
presentation for general arrangement and assembly drawings.
UNE-EN ISO 9431:2000. Dibujos de construcción. Espacios para dibujo y texto, cuadros de
rotulación en formatos de dibujo.
UNE-EN ISO 5455:1996. Dibujos Técnicos. Escalas.
UNE-EN ISO 3098-5:1998. Documentación técnica de productos. Escritura. Parte 5:
Escritura en diseño asistido por ordenador (DAO), del alfabeto latino, las cifras y los
signos.
UNE-EN ISO 5457:2000/A1:2010. Documentación técnica de producto. Formatos y
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presentación de los elementos gráficos de las hojas de dibujo. Modificación 1.

ENLACES RECOMENDADOS

Autodesk | Software de diseño, ingeniería y construcción en 3D -
https://www.autodesk.es/
Software y servicios para educación - Autodesk -
https://www.autodesk.mx/education/home
Autodesk Base de Conocimiento - https://knowledge.autodesk.com
Autodesk Cursos de Aprendizaje - https://www.autodesk.com/learning
Autodesk Perfil Personal o Profesional - https://profile.autodesk.com/personalinfo
Autodesk Cuenta - https://accounts.autodesk.com › ...
Autodesk Gestión de Cuenta - https://manage.autodesk.com
MyArchicad Acceso - https://myarchicad.graphisoft.com/Default.aspx
Archicad - Graphisoft - https://graphisoft.com
Página de ayuda GraphiSoft - https://community.graphisoft.com

METODOLOGÍA DOCENTE

MD01 - Clases de teoría: En ella se exponen los contenidos desde una perspectiva general,
ordenados sistemáticamente, aunque se hace imprescindible la participación por parte
del alumnado, ya que es cuando él deberá reflexionar, recordar, preguntar, criticar y
participar activamente en su desarrollo, produciéndose un diálogo que permita a docente
y discente adquirir confianza en el trabajo que se está desarrollando. Se recomienda al
alumno tomar sus propios apuntes, las anotaciones que crea oportunas (aclaraciones,
ejemplos, puntualizaciones, etc.) que unidos a los apuntes facilitados por el profesor
completarán el material docente. 
MD02 - Clases de prácticas: En este tipo de actividades pueden considerarse las
siguientes: ¿ Prácticas usando aplicaciones informáticas: en las que los alumnos
trabajando por grupos y tutelados por el profesor, aplican los conocimientos teóricos y
prácticos para resolver problemas de aplicación con la ayuda del ordenador. Se
favorecerá, por un lado, el trabajo autónomo del alumno, propiciando un aprendizaje
independiente y crítico, y por otro lado, se propondrán trabajos en grupo en los que se
desarrollen las capacidades transversales. ¿ Prácticas en laboratorio: Se pretende por un
lado mostrar aplicaciones prácticas de los contenidos explicados en las clases de teoría y
de problemas, así como fomentar habilidades en el análisis de situaciones prácticas,
destreza en el empleo de herramientas necesarias para la materia, análisis de datos
experimentales y presentación de resultados. En estas clases se pretende analizar
situaciones prácticas relacionadas con el campo de la edificación. 
MD03 - Clases de problemas: se promoverán principalmente clases en las que los
alumnos individualmente expongan a sus compañeros la resolución de problemas
propuestos con anterioridad y seminarios en los que grupos reducidos de alumnos
tutelados por el profesor, estudien y presenten al resto de compañeros problemas o
prácticas aplicadas a la Edificación. De este modo, se propicia un ambiente participativo
de discusión y debate crítico por parte del alumnado, tanto del que expone como del que
atiende a la explicación. 
MD04 - Aprendizaje autónomo: Es el estudio por parte del alumno de los contenidos de
los diferentes temas explicados en las clases teóricas y en las clases prácticas. 
MD05 - Trabajo autónomo del alumnado: Aplicación de los contenidos de los diferentes
temas, en la resolución de problemas y análisis de cuestiones teórico-prácticas, trabajos
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correspondientes a las prácticas de laboratorio y, en su caso, realización de pequeños
trabajos de investigación. así como el trabajo realizado en la aplicación de los sistemas de
evaluación. Por otra parte se plantean prácticas de conjunto o proyectos a desarrollar en
taller, en las que el alumno desarrolle y relacione los distintos contenidos aprendidos
tanto en las clases de teoría como en las de problemas y en la resolución de prácticas. 
MD06 - Tutorías: En ellas se, aclararán u orientarán de forma individualizada o por
grupos reducidos, los contenidos teóricos y/o prácticos a desarrollar en las diferentes
actividades formativas descritas anteriormente. 
MD07 - Avance autónomo: Consistirá en la consulta por parte del alumno tanto de la
bibliografía, como de las direcciones de Internet, sobre cada uno de los temas, que se le
habrán proporcionado durante las clases presenciales. 
MD08 - Evaluación: Demostración por parte del alumno de los conocimientos adquiridos
a lo largo del periodo docente, mediante pruebas teóricas y/o prácticas que habrán de
evaluar la adquisición de conocimientos teóricos y prácticos del alumno en su
aprendizaje. Además se añadirá la evaluación de los trabajos prácticos: prácticas,
proyectos, talleres, que al alumno haya desarrollado a lo largo del curso. 

EVALUACIÓN (instrumentos de evaluación, criterios de evaluación y porcentaje sobre la
calificación final)

EVALUACIÓN ORDINARIA

Sistema de Evaluación Continua de auto aprendizaje asistido de Procedimientos Informáticos
para la Expresión Gráfica Arquitectónica mediante recursos de aprendizaje digitales teóricos
(clases invertidas) y prácticos (vídeo tutoriales de prácticas resueltas parcialmente). La
evaluación ordinaria versará sobre los ejercicios y las prácticas propuestos.
Para optar al sistema de evaluación continua es imprescindible tener una asistencia mínima a
clase del 70% y la calificación favorable de las prácticas. No se admitirán trabajos fuera de los
plazos establecidos.
La calificación global corresponderá a la puntuación ponderada de los diferentes aspectos y
actividades que integran el sistema de evaluación. Para aprobar la asignatura por curso se exige
obtener un mínimo de 4/10 en cada bloque, para poder realizar el cálculo de la media ponderada.

Prácticas y trabajo de clase a lo largo del cuatrimestre: 35%
Asistencia a clase: con un peso del 5%
Examen global: con un peso del 60%

Cada bloque tendrá una participación con respecto a la nota final de la asignatura

EVALUACIÓN EXTRAORDINARIA

La calificaciones favorables en la convocatoria ordinaria pueden ser guardadas para la
convocatoria extraordinaria. Para los estudiantes que no han podido acogerse al Sistema de
Evaluación Continua, y superar las prácticas, será propuesto un modelo alternativo a tal efecto,
que será expuesto con suficiente antelación en la plataforma Prado. La evaluación extraordinaria
versará, fundamentalmente, sobre modificaciones o ampliaciones de las prácticas requeridas. La
calificación final corresponderá a la media ponderada de las calificaciones parciales, según los
porcentajes establecidos.
En el supuesto de solicitud de Evaluación Extraordinaria por Tribunal, por parte del estudiante y
de acuerdo con la NECEUG, se adoptará el mismo proceso de realización y valoración ponderada,
de las pruebas de Evaluación Única Final descritas en esta Guía Docente, para que el estudiante
acredite que ha adquirido la totalidad de las competencias programadas en ella, con la salvedad
de que no participarán en su proposición, control, ni evaluación los profesores de la asignatura
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implicados.

EVALUACIÓN ÚNICA FINAL

La evaluación de la asignatura Expresión Gráfica II en la convocatoria única final se realizará
mediante un examen único teórico-práctico que constituirá el 100% de la calificación final. Esta
modalidad se ajusta a lo establecido en el Reglamento de Evaluación y Calificación de los
Estudiantes de la Universidad de Granada.
El examen estará compuesto por un conjunto de preguntas teórico – practicas que engloben la
totalidad del temario. Realizando al menos una pregunta de cada bloque definido en el temario.
La calificación global de la prueba corresponderá a la puntuación ponderada de los diferentes
bloques temáticos. Para superar la asignatura el alumno ha de obtener una calificación mínima
de 5 puntos sobre 10.

INFORMACIÓN ADICIONAL

Cada alumno debe disponer del equipo informático personal adecuado. Para conseguir una
participación activa de los alumnos se facilitan aplicaciones profesionales en versiones
educativas:

1. CAD (para Dibujo 2D Arquitectónico)
2. BIM (para Modelado 3D Arquitectónico)

Las clases tienen una duración prevista de 120 minutos. Durante 30 minutos tendrán una
asistencia grupal e individual por parte del profesor de teoría en el uso de los recursos digitales
proporcionados. Los 90 minutos restantes se desarrollará trabajo individual y supervisión por los
profesores de prácticas.
La entrega de prácticas siempre será mediante la Plataforma PRADO, normalmente con archivos
CAD/ BIM y PDF. Las prácticas B3 y C3, previas a las pruebas de evaluación, serán entregadas
también en papel.
Para todo lo recogido y lo no recogido en esta Guía Docente relativo a: Evaluación, Convocatorias,
Calificaciones, Sistema, Publicaciones y Revisión, se interpretará y/o se estará a lo directamente
establecido en la Normativa de Evaluación y de Calificación de los Estudiantes de la Universidad
de Granada, NECEUG, aprobada por Consejo de Gobierno en su sesión extraordinaria de 20 de
mayo de 2013, y modificada por los Acuerdos del Consejo de Gobierno de 3 de febrero de 2014, de
23 de junio de 2014, y de 26 de octubre de 2016, incluyendo la corrección de errores de 19 de
diciembre de 2016.
Siguiendo las recomendaciones de la CRUE y del Secretariado de Inclusión y Diversidad de la
UGR, los sistemas de adquisición y de evaluación de competencias recogidos en esta guía docente
se aplicarán conforme al principio de diseño para todas las personas, facilitando el aprendizaje y
la demostración de conocimientos de acuerdo a las necesidades y la diversidad funcional del
alumnado.
Información de interés para estudiantado con discapacidad y/o Necesidades Específicas de Apoyo
Educativo (NEAE):  Gestión de servicios y apoyos (https://ve.ugr.es/servicios/atencion-
social/estudiantes-con-discapacidad).
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