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Guia docente de la asignatura

Nuevos Paradigmas de
Interaccién (Especialidad Fecha de aprobacion: 26/06/2023
Computacion y Sistemas
Inteligentes) (296114C)

Grado Grado en Ingenieria Ingenieria y Arquitectura
Informatica

Formacion de Especialidad 1:
Moadulo Computacion y Sistemas Materia Percepcion
Inteligentes

Curso  4° Semestre  1° Créditos 6 Tipo Obligatoria

PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES

No es obligatorio que los alumnos tengan aprobadas asignaturas, materias o mddulos, pero se
recomienda que tengan aprobadas las asignaturas de programacién de primero y segundo.

BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (Segiin memoria de verificacion del Grado)

« Escenarios y paradigmas de interaccion.

» Métodos de interaccion basados en gestos y movimiento.
« Interaccion haptica.

« Interaccion con dispositivos moviles.

« Interaccion en entornos de realidad virtual.

* Sistemas de dialogo.

* Interaccion por voz.

COMPETENCIAS ASOCIADAS A MATERIA/ASIGNATURA

COMPETENCIAS GENERALES

» CGo1 - Capacidad para concebir, redactar, organizar, planificar, desarrollar y firmar
proyectos en el ambito de la ingenieria en informatica que tengan por objeto, de acuerdo
con los conocimientos adquiridos, la concepcion, el desarrollo o la explotacion de
sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

» CGO2 - Capacidad para dirigir las actividades objeto de los proyectos del ambito de la
informatica de acuerdo con los conocimientos adquiridos.

* CGO5 - Capacidad para concebir, desarrollar y mantener sistemas, servicios y
aplicaciones informaticas empleando los métodos de la ingenieria del software como
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instrumento para el aseguramiento de su calidad.

e CGO6 - Capacidad para concebir y desarrollar sistemas o arquitecturas informaticas
centralizadas o distribuidas integrando hardware, software y redes.

» CG08 - Conocimiento de las materias basicas y tecnologias, que capaciten para el
aprendizaje y desarrollo de nuevos métodos y tecnologias, asi como las que les doten de
una gran versatilidad para adaptarse a nuevas situaciones.

» CGO9 - Capacidad para resolver problemas con iniciativa, toma de decisiones, autonomia
y creatividad. Capacidad para saber comunicar y transmitir los conocimientos,
habilidades y destrezas de la profesion de Ingeniero Técnico en Informatica.

* CG11 - Capacidad para analizar y valorar el impacto social y medioambiental de las
soluciones técnicas, comprendiendo la responsabilidad ética y profesional de la actividad
del Ingeniero Técnico en Informatica.

COMPETENCIAS TRANSVERSALES

 CTO01 - Capacidad de organizacion y planificacion asi como capacidad de gestion de la
Informacion.

» CT02 - Capacidad para tomar decisiones basadas en criterios objetivos (datos
experimentales, cientificos o de simulacién disponibles) asi como capacidad de
argumentar y justificar l6gicamente dichas decisiones, sabiendo aceptar otros puntos de
vista.

e CT03 - Capacidad para el uso y aplicacion de las TIC en el ambito académicoy
profesional.

e CTO04 - Capacidad de comunicacion en lengua extranjera, particularmente en inglés.

» CTo5 - Capacidad de trabajo en equipo, usando competencias demostrables mediante la
elaboracion y defensa de argumentos.

» CT06 - Motivacion por la calidad y la mejora continua, actuando con rigor,
responsabilidad y ética profesional.

» CT07 - Respeto a los derechos fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres.

e CT08 - Capacidad para proyectar los conocimientos, habilidades y destrezas adquiridos
para promover una sociedad basada en los valores de la libertad, la justicia, la igualdad y
el pluralismo.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Objetivos)

» Ser capaz de identificar y describir las caracteristicas de diferentes escenarios de
comunicacién persona-ordenador.

» Conocer dispositivos, sus diferentes modalidades de interaccion y relacion con tareas de
usuario.

« Saber identificar las caracteristicas de los paradigmas de interaccién y sus metaforas.

« Saber concebir, disefiar y evaluar la tecnologia y el método de interaccién 6ptimo.

« Conocer el concepto, dispositivos y funcionamiento de la interaccién haptica.

« Saber concebir, disefiar y evaluar la tecnologia y el método de interaccién 6ptimo.
Conocer los fundamentos de la realidad virtual, incluyendo las técnicas de visualizacion y
de tracking, y los dispositivos de interaccion.

* Saber disefiar aplicaciones interactivas para entornos de realidad virtual y de realidad
aumentada.

* Conocer el concepto, dispositivos y funcionamiento de la interaccién por gestos o
movimiento.

« Conocer y diseflar métodos de interaccion para interfaces gestuales.

« Saber identificar las caracteristicas de la interaccion en entornos de computacion ubicua.

 Conocer y disefiar interfaces para en entornos de computacion movil.
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« Conocer las caracteristicas de la interaccion social y basada en grupos.

» Saber disefiar, evaluar y programar interfaces para la interaccion social usando
tecnologia web.

 Conocer conceptos basicos sobre procesamiento del lenguaje natural, tecnologias del
hablay gestion del dialogo.

» Saber disefiar sistemas de dialogo.

« Disefiar mddulos de gestion de interfaces de usuario multimodales.

PROGRAMA DE CONTENIDOS TEORICOS Y PRACTICOS

TEORICO

1. Interaccion Hombre-Maquina. Técnicas basicas de interaccion.

2. Paradigmasy estilos de interaccion. Nuevos dispositivos de interaccion.

3. Fundamentos de Interaccion multimodal.

4. Sistemas de dialogo e interaccion oral.

5. Métodos de interaccion basados en gestos y movimiento.

6. Interaccion multimodal en dispositivos moéviles.

7. Interaccion en entornos virtuales: Realidad Virtual y Realidad Aumentada.

PRACTICO

Desarrollo e implementacion de un proyecto que constara de las siguientes partes:
* Aplicacion de escritorio con interaccion gestual.
* Aplicacién mévil multimodal.
e Aplicacion con interaccion por voz.
» Documentacion del proyecto.

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFiA FUNDAMENTAL

e Goldin, D., Smolka, S.A., Wegner, P. (2006). Interactive Computation: The New Paradigm.
Ed. Springer.

e Kortum, P. (2008). HCI beyond the GUI: Design for Haptic, Speech, Olfactory and Other
Nontraditional Interfaces. Amsterdam ; Boston: Elsevier/Morgan Kaufmann.

 Lopez-Cozar, R., Araki, M. (2005). Spoken, Multilingual and Multimodal Dialogue
Systems: Development and Assessment. Chichester, England ; Hoboken, NJ: John Wiley.

e McTear, M. F, Callejas, Z., Griol, D. (2016). The Conversational Interface. Talking to smart
devices. Springer.

 Rogers, Y., Sharp, H., Preece, J. (2023). Interaction Design: Beyond Human - Computer
Interaction, 6th Edition. Ed. Wiley.

e Sherman, W. R., Craig, A. (2018). Understanding Virtual Reality: Interface, Application,
and Design, 2nd Edition. Ed. Morgan Kaufmann.

BIBLIOGRAFiA COMPLEMENTARIA

e Hainich, R. R. (2009). The End of Hardware: Augmented Reality and Beyond (32 Ed.). Ed.
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BookSurge Publishing.

* Harris, R. A. (2005). Voice Interaction Design: Crafting the New Conversational Speech
Systems. San Francisco, CA: Morgan Kaufmann Publishers.

e Hempel, T. (2008). Usability of Speech Dialog Systems. Berlin, Heidelberg: Springer
Berlin Heidelberg.

* Blokdyk, G. (2018). Natural User Interfaces, 2nd edition. Apple books.

* Preece, J., Rogers, Y., Sharp, H., Benyon, D., Holland, S., Carey, T. (1994). Human-
Computer Interaction. Addison-Wesley.

e Suendermann, D. (2011). Advances in Commercial Deployment of Spoken Dialog Systems.
New York. Springer Science+Business Media.

» Webb, J., Ashley, J. (2012). Beginning Kinect Programming with the Microsoft Kinect SDK.
Ed. Apress.

» Weinschenk, S., Barker, D. T. (2000). Designing Effective Speech Interfaces. John Wiley &
Sons.

* Young, S. (2021). Hey Cyba: The Inner Workings of a Virtual Personal Assistant.
Cambridge University Press.

e McTear, M.F. (2020). Conversational Al: Dialogue Systems, Conversational. Morgan and
Claypool Publishers.

ENLACES RECOMENDADOS

Interaccion Gestual
e Leap Motion

Dispositivos moviles — Wearables
e Android
e Android Wear

* Google VR
Procesamiento del habla y sistemas de dialogo

 Spoken, Multilingual and Multimodal Dialogue Systems: Development and Assessment
(disponible en biblioteca ETSIIT)
» The Conversational Interface (acceso biblioteca UGR)

METODOLOGIA DOCENTE

» MDOo1 - Leccion Magistral (Clases Teoricas-Expositivas)

e MDo02 - Actividades Practicas (Resolucion de Problemas, Resolucion de Casos Practicos,
Desarrollo de Proyectos, Practicas en Laboratorio, Taller de Programacion, Aula de
Informatica, Practicas de Campo).

» MDo03 - Seminarios (Debates, Demos, Exposicion de Trabajos Tutelados, Conferencias,
Visitas Guiadas, Monografias).

* MDo4 - Actividades no presenciales Individuales.

» MDo5 - Actividades no presenciales Grupales.

e MDO06 - Tutorias Académicas.

EVALUACION (instrumentos de evaluacion, criterios de evaluacion y porcentaje sobre la

calificacion final)

EVALUACION ORDINARIA
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Para los alumnos que sigan el sistema de evaluacion continua
Aprendizaje por proyectos.
Se evaluara la adquisicion de las competencias tedrico-practicas mediante la realizacion de
distintos proyectos en grupo basados en un tema comun. Cada proyecto se calificara mediante
entrega y defensa, con una valoracion maxima de:

« Interaccion Gestual: 6 puntos.

« Interaccion oral con un dispositivo movil: 2 puntos.

« Sistema de Dialogo Oral: 2 puntos.
La calificacion final (maximo de 10 puntos) se obtendra de la suma de las calificaciones de las
distintas partes en que se divide la asignatura, pero sera necesario aprobar cada una de las partes
individualmente.

EVALUACION EXTRAORDINARIA

Se seguiran las mismas normas que en la convocatoria ordinaria segin sea la evaluacion escogida
por el alumno. Las notas obtenidas en la convocatoria ordinaria se mantendran hasta esta
convocatoria.

EVALUACION UNICA FINAL

Realizacion de una nica prueba practica que acreditara que el estudiante ha adquirido la
totalidad de las competencias generales y especificas descritas en el apartado correspondiente de
esta Guia Docente.
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