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Creacion Multimedia Interactiva

Artes y Humanidades

Procesos de Creacion Artistica:

Nuevos Medios Artisticos Materia

Modulo

Arte Digital e Interactivo

Grado Grado en Bellas Artes m

Curso 20 Semestre  2° Créditos 6 Tipo Obligatoria

PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES

Es aconsejable haber cursado las asignaturas:

« Creacion Digital (se imparte en el 3er semestre).
 Audiovisuales y Fotografia (se imparten en el 1er curso, 1er y 2° semestre
respectivamente).

BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (Seglin memoria de verificacién del Grado)

Introduccion a los conceptos, lenguajes, métodos, técnicas, tecnologias y procesos de creacion
para la produccion artistica a través de las nuevas tecnologias.

COMPETENCIAS ASOCIADAS A MATERIA/ASIGNATURA

COMPETENCIAS GENERALES

e CG02 - Capacidad para la gestion de la informacion.

e CG03 - Capacidad de comunicacion

» CGO04 - Capacidad heuristica y de especulacion para la resolucion de problemas, la
ideacion y realizacion de proyectos y estrategias de accion

e CGo5 - Capacidad para el aprendizaje autonomo.

» CG06 - Capacidad para trabajar auténomamente.

* CGo7 - Capacidad para trabajar en equipo

» CG09 - Capacidad de razonamiento critico y autocritico.

e CG11 - Capacidad de iniciativa propia, automotivacion y espiritu emprendedor.

* CG12 - Habilidades interpersonales, conciencia de las capacidades y de los recursos
propios.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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e CE09 - Conocimiento de métodos y técnicas de produccién asociados a los lenguajes
artisticos.

e CE12 - Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacion en arte.

e CE18 - Capacidad de comprender y valorar discursos artisticos en relacion con la propia
obra.

* CE20 - Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.

e CE21 - Capacidad de reflexion analitica y autocritica en el trabajo artistico.

* CE22 - Capacidad para aplicar los materiales y procedimiento adecuado en el desarrollo
de los diferentes procesos de produccion artistica.

e CE23 - Capacidad para representar e interpretar espacios y formas mediante lenguajes
técnicos y artisticos.

e CE2/ - Capacidad de aplicacién de medios tecnoldgicos para la creacién artistica.

» CE32 - Habilidades y capacidades para la creacion artistica.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Objetivos)

e Facilitar los conocimientos y habilidades necesarios para aplicar herramientas
informaticas especificas para la creacion multimedia.

» Conocer los condicionantes y posibilidades de las herramientas para la creacion
multimedia interactiva.

« Capacitar para colaborar con otros profesionales en la creacion multimedia.

» Establecer metodologias para la resolucion de proyectos multimedia.

PROGRAMA DE CONTENIDOS TEORICOS Y PRACTICOS

TEORICO

e Tema 1.- El ordenador y la produccién de imagenes. Generacion automatica de dibujos.
Antecedentes de la creacion multimedia interactiva

e Tema 2.- Herramientas para la creacion multimedia interactiva: basadas en linea de
tiempo, diagramas de flujo, pilas de tarjetas y orientados a objetos. El proceso de
creacion.

» Tema 3.- Componentes multimedia I. Optimizacion de imagenes: formatos especificos,
resoluciones, imagenes dinamicas, posibilidades y limitaciones. Optimizacion del texto:
modos de representacion del texto. El texto en trabajos distribuidos: calidad y eficiencia.

« Tema 4.- Interaccion persona-ordenador. Sistemas Interactivos. Dispositivos y
Componentes. Eventos y acciones. Comportamientos simples. Disefio de interfaz de
usuario.

e Tema 5. Componentes multimedia II. Optimizacion de audio: formatos especificos,
compresores. Integracion de audio en trabajos multimedia. Optimizacion de video:
compresion de secuencias de imagenes, codificacion, resolucion. Integracion, control y
distribucion de video.

e Tema 6. Herramientas de autor. Personalizacion de comportamientos. Disefio de
comportamientos complejos. Aleatoriedad: recorridos aleatorios, variabilidad en los
comportamientos. Integracion de objetos multimedia interactivos.

» Tema 7.- Produccién y distribucion de trabajos multimedia interactivos. Estandares
multimedia. Aspectos legales de la difusion de contenidos digitales. Produccion para
Internet y off line: caracteristicas, ventajas y limitaciones. Produccion para exposicion:
definicion de requisitos posibilidades.
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PRACTICO

Seminarios/Talleres

 Seminario 1. Programacion de comportamientos complejos. Elementos de programacion
dirigida a objetos. Reutilizaciéon de comportamientos.

» Seminario 2. Documentos para web. HTML5 y Hojas de Estilo.

 Seminario 3. Disefio y publicacion para la Web. Reticula (layout). Disefio para multiples
dispositivos.

Practicas de Laboratorio

Practica 1. Interaccion y Multimedia I. Optimizacion de imagenes bit-mal: transparencia,
mascaras, resolucion, formatos. Introduccion a interaccion. Creacion de mend: enlace de
presentaciones. Animacion en presentaciones multimedia, transiciones. Calificacion de 3 sobre
10 de practicas.

Practica 2. Multimedia 2. Optimizacion integracion y control de texto, audio y video.
Comportamientos de control de audio. Comportamientos especificos de control de video.
Insercion y control de audio y video en presentacion interactiva. Calificacion de 3 sobre 10 de
practicas.

Practica 3. Multimedia 3. Comportamientos avanzados. Definicion de interfaz de usuario.
Creacion de comportamientos personalizados. Introduccion de control de recorridos y
aleatoriedad. Objetos multimedia interactivos. Calificacion de 3 sobre 10 de practicas.

Practica 4. Optimizacién de multimedia interactivo para su distribucion. Calificacién de 1 sobre 10
de practicas.

Trabajo multimedia interactivo. Realizacion de un trabajo personal optativo consistente en una
presentacion multimedia interactiva completa de tematica libre que ponga en juego las
competencias y conocimientos adquiridos por parte del alumno. Este alumno podra subir nota
hasta un maximo de 20% sobre la calificacién obtenida de practicas

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFiA FUNDAMENTAL

« ].D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughes; “Introduccion a la graficacion por
computadora”. Edt. Addison Wesley. 1992.

e M. Galer, L. Horvat; “La Imagen Digital”. Edt. Anaya Multimedia. 2006.

e Z.N. Li, M.S. Drew; “Fundamentals of multimedia”. Edt. Prentice Hall. 2004.

 BR. Smith; “Soft Computing: Art and Design”. Edt. Addison-Wesley, 1984.

» AM. Spalter; “The Computer in the Visual Arts”. Edt. Addison-Wesley, 1999.
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BIBLIOGRAFiA COMPLEMENTARIA

e L. Candy, E. Edmonds; “Explorations in Art and Technology”. Edt. Springer, 2002.

 N. Chapman, J. Chapman; “Digital multimedia”. Edt. Wiley, 2009.

e J. Dean, “Web programming with HTML5, CSS, and JavaScript”. Jones & Bartlett
Learning, 2019

« D. Saffer; “Designing for interaction: creating innovative applications and devices”. New
Riders, 2010.

 D. Seegmiller; “Digital Character Design and Painting” (Graphics Series). Graphics
Series. 2003.

» R. Wodaski; “La biblia de Multimedia”, Edt. Anaya, 1996.

e E. Burchard; The web game developer's cookbook: using JavaScript and HTML5 to
develop games. Addison-Wesley, 2013

e S. Fulton, J. Fulton; HTML5 canvas. O’Reilly, 2013

ENLACES RECOMENDADOS

http://librosweb.es/libro/javascript/

https://www.w3schools.com
https://www.hippani.com

METODOLOGIA DOCENTE

e MDo1 Clases expositivas

e MDO02 Seminarios

e MDo03 Trabajo dirigido en el aula-taller

e MDo4 Presentacion individual y/o colectiva de los trabajos y proyectos
» MDo5 Actividad autonoma del alumnado

e MD06 Tutorias académicas

EVALUACION (instrumentos de evaluacion, criterios de evaluacién y porcentaje sobre la

calificacion final)

EVALUACION ORDINARIA

« Evaluacion del grado de adquisicion de competencias relacionadas con los contenidos de
la materia a través de la evaluacion continuada de trabajos propuestos mediante el
seguimiento en el aula taller, con estudio, lecturas, redaccién y exposicion de trabajos
tedricos, participacion y asistencia a clases, seminarios y tutorias académicas: Evaluacion
de 4 ejercicios de clase con la siguiente ponderacion:

o Interaccion y Multimedia I: animacion e interacciéon 30%
o Multimedia 2: Integracion contenidos audio/texto/video: 30%
o Multimedia 3. Comportamientos avanzados: 30%

<
=] . . . 7 . . . . . . . 2

g o Optimizacion de multimedia interactivo para su distribucion: 10%

G

[

kel

e}

T L

T

9 8

o @

:d

S5 o 4/5
% Firmado electrénicamente segun articulo 41.1.j) del Reglamento de Adm. Electrénica de la Universidad de Granada (BOJA n° 85 de 6 de mayo de 2021)

g w Este documento firmado digitalmente puede verificarse en https://sede.ugr.es/verifirma/ 21/02/2022 - 09:31:07
Lo Cadigo seguro de verificaciéon (CSV): E3ACC9B903788DF67DDA515A581A83B9 Pag. 4de 5



http://librosweb.es/libro/javascript/
https://www.w3schools.com/
https://www.hippani.com/

4’7: UNIVERSIDAD | Guias Curso:

DE GRANADA | Docentes 2021/ 2022

« Evaluacion de los resultados de aprendizaje a través de la realizacion de un trabajo
personal optativo que puede incrementar hasta un maximo del 20% de la calificacion
(sobre la calificacion obtenido en practicas)

EVALUACION EXTRAORDINARIA

* Evaluacion del grado de adquisiciéon de competencias relacionadas con los contenidos de
la materia: Realizacion de ejercicio practico (duracion aprox. 2:30 horas) -- 70 % de la
calificacion que se desglosa del siguiente modo:

o Animacion e interaccion 20%

o Integracion contenidos audio/texto/video: 20%

o Comportamientos avanzados: 20%

o Optimizacion de multimedia interactivo para su distribucion: 10%

« Evaluacion de los resultados de aprendizaje mediante realizacion de ejercicio escrito
sobre los contenidos de la asignatura (duracién aprox. 30 minutos) -- 30% de la
calificacion.

EVALUACION UNICA FINAL

* Establecida en la "Normativa de Evaluacion y de Calificacion de los Estudiantes UGR"

* Se realizara con las mismas pruebas y ponderacion que la evaluacion en convocatoria
extraordinaria.

INFORMACION ADICIONAL

Las adaptaciones expresadas en esta guia a los dos escenarios posibles en relacién a los
contenidos, las metodologias docentes y la evaluacion tienen un caracter estrictamente
excepcional, y no suponen, en modo alguno, su continuidad en cursos sucesivos una vez
superado el escenario de crisis que las justifica. Se tendran en cuenta las casuisticas detalladas del
alumnado de movilidad nacional e internacional matriculado en los distintos grupos de la
asignatura para buscar mecanismos extraordinarios que permitan su evaluacion en convocatoria
ordinaria, extraordinaria o Unica.

5/5

Q1818002F

Firmado electrénicamente segun articulo 41.1.j) del Reglamento de Adm. Electrénica de la Universidad de Granada (BOJA n° 85 de 6 de mayo de 2021)
Este documento firmado digitalmente puede verificarse en https://sede.ugr.es/verifirma/ 21/02/2022 - 09:31:07
Cadigo seguro de verificaciéon (CSV): E3ACC9B903788DF67DDA515A581A83B9 Pag.5de 5

Firma (1): Universidad de Granada

CIF:



https://lsi.ugr.es/lsi/normativa_examenes
http://www.tcpdf.org

	Prerrequisitos y/o Recomendaciones
	Breve descripción de contenidos (Según memoria de verificación del Grado)
	Competencias asociadas a materia/asignatura
	Competencias generales
	Competencias específicas

	Resultados de aprendizaje (Objetivos)
	Programa de contenidos teóricos y prácticos
	Teórico
	Práctico

	Bibliografía
	Bibliografía fundamental
	Bibliografía complementaria

	Enlaces recomendados
	Metodología docente
	Evaluación (instrumentos de evaluación, criterios de evaluación y porcentaje sobre la calificación final)
	Evaluación ordinaria
	Evaluación extraordinaria
	Evaluación única final

	Información adicional

