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BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (Seglin memoria de verificacién del Grado)

e Introduccion a la programacion.

* Algoritmos y programas.

« Conceptos generales de programacion dirigida a objetos.

« Métodos y estructuras de control.

 Estructuras de datos: cadenas, vectores, listas, conjuntos, diccionarios

e Lectura y almacenamiento de datos en ficheros.

 Adquisicién de pensamiento computacional (descomposicion, algoritmo y abstraccion)
para la resolucion de problemas.

* Practicas de programacion en sistemas de informacion.

COMPETENCIAS ASOCIADAS A MATERIA/ASIGNATURA

COMPETENCIAS GENERALES

* CG02 - Demostrar capacidad de organizacion y planificacion

e CGo5 - Tener conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio
» CGO7 - Resolver problemas

* CGO08 - Tomar decisiones

e CG10 - Ser capaz de trabajar en un equipo de caracter interdisciplinar

» CG16 - Aprender de forma auténoma

» CG17 - Saber adaptarse a nuevas situaciones

* CG18 - Tener creatividad

* CG19 - Mostrar capacidades de liderazgo

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

 CE11 - Utilizar y poner en practica métodos, técnicas y herramientas informaticas y de
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redes de comunicacion (hardware y software) para la implantacion, desarrollo y
explotacion de sistemas de informacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE (Objetivos)

» Comprender los conceptos relacionados con el desarrollo de algoritmos y su aplicacion a
los sistemas de informacion.

* Conocer los diferentes paradigmas de programacion.

« Saber utilizar herramientas de edicion, compilacion, y ejecucion para desarrollar
programas. Conocer las técnicas de depuracion, pruebay correccién de programas.

» Saber escoger la mejor estructura de datos para resolver un problema.

« Ser capaz de manejar diferentes niveles de abstraccion para estructurar el software a
desarrollar.

« Disefiar e implementar algoritmos para la resolucion de problemas.

PROGRAMA DE CONTENIDOS TEORICOS Y PRACTICOS

TEORICO

Tema 1. Introduccion a la programacion de ordenadores

 Resolucion de problemas con ordenadores.
e Algoritmo.

» Metodologia de la programacion.

* Lenguajes de programacion. Traductores.
 Entornos integrados de desarrollo (IDE).

Tema 2. Tipos de datos y estructuras de programacion

* Datos, tipos de datos y expresiones.

* Operaciones de entrada, salida y asignacion.
e Estructura secuencial.

e Estructuras condicionales.

e Estructuras repetitivas.

e Primeros programas.

Tema 3. Conceptos generales de programacion dirigida a objetos

* Clasey objeto.
e Métodos.

Tema 4. Estructuras de datos

e Estructuras Secuenciales (string)
» Estructuras Asociativas (listas, diccionarios, ...)

Tema 5. Acceso a ficheros

 Conceptos generales sobre ficheros
e Lectura de ficheros
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e Escritura en ficheros
Tema 6. Funciones y procedimientos.
 Programacion modular.

» Funciones y procedimientos.
» Parametros formales y actuales.

PRACTICO

Practica 1. Manejo de un IDE.
Practica 2. Construccion basica de programas.

Practica 3. Aplicacion de la programacion y las estructuras de datos en la resolucion de problemas
de sistemas de informacion.

Practica 4. Resolver problemas por partes: uso de funciones y procedimientos.

Seminario 1. Disefio de soluciones a problemas mediante el ordenador.

Seminario 2. Alternativas, instalacion y uso de IDEs.

Seminario 3. Buenas costumbres y convenios en la construccion de programas.
Seminario 4. Disefio de soluciones modulares a problemas mediante el ordenador.
Seminario 5. Acceso a bases de datos desde programas.

Seminario 6. Desarrollo de aplicaciones para Sistemas de Informacion.

BIBLIOGRAFiA

BIBLIOGRAFiA FUNDAMENTAL

 Python para todos. Rail Gonzalez Duque. Creative Commons Atribucion-NoComercial

 Python para informaticos. Explorando la informacion. Charles Severance

e Curso de Python para principiantes. Eugenia Bahit. Creative Commons Atribucion-
NoComercial.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

» Python for Everyone. C. Horstmann, R Necsaise en Wiley
e Langtangen, H.P., A Primer on Scientific Programming with Python(32 ed), Springer,
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2012.

ENLACES RECOMENDADOS

Python: http://www.python.org/

Para el IDE: https://anaconda.org/

METODOLOGIA DOCENTE

» MDo1 Clases de teoria (lecciéon magistral)

» MDo2 Clases de problemas y/o de practicas
e MDo03 Seminarios

e MDo4 Tutorias

e MDo5 Trabajo auténomo del alumnado

EVALUACION (instrumentos de evaluacion, criterios de evaluacion y porcentaje sobre la

calificacion final)

EVALUACION ORDINARIA

La asignatura se evalda teniendo en cuenta un 30% la nota de teoria y un 70% la nota de
practicas.

La evaluacion de practicas consta de distintas pruebas evaluables programadas para el curso (
realizacion de programas a desarrollar tanto en el aula como fuera de ella ademas de
cuestionarios y otras actividades contempladas en la plataforma Prado).

» Para los alumnos que tengan una asistencia regular a clase (mas del 80% de las clases)
podran optar a 7 puntos correspondiente a la parte practica mientras que los 3 puntos de
teoria se podran obtener en el examen final convocado por la Facultad.

 Aquellos alumnos que no mantengan una asistencia regular (menos del 80%) o no tenga
la parte de practicas aprobada podran examinarse en el examen final tanto de la parte de
teoria como de la parte practica, en ordenador, en un mismo acto académico en la fecha
convocada por la Facultad.

La suma de teoria, practicas debera ser 5 como minimo para superar la asignatura.

EVALUACION EXTRAORDINARIA

La evaluacion en la convocatoria extraordinaria consistira en una prueba tedrico-practica
delante del ordenador, donde se evaluara tanto teoria como practicas, la ponderacion en este caso
es teoria 30% y practica 70%.

Para aquellos alumnos que en la convocatoria ordinaria siguieran el procedimiento de evaluacion
continua y cumplieran con la asistencia a las practicas, si lo desean, podran conservar su
calificacion de practicas para la convocatoria extraordinaria. La calificacion de practicas no se
guardara de un curso académico para el siguiente.
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La suma de teoria, practicas debera ser 5 como minimo para superar la asignatura.
EVALUACION UNICA FINAL

Esta modalidad de evaluacion se realizara en un tnico acto académico y consistira en una prueba
tedrico-practica delante del ordenador, donde se evaluara tanto teoria como practicas,
manteniendo el porcentaje de teoria 30% y de practica 70%.

Firma (1): Universidad de Granada
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