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Resumen

Eldesarrollo de este Trabajo Fin de Grado (TFG) tiene como objetivo principal la
creacion de una aplicacion capaz de crear un fichero XML basado en un DTD concreto y
cuyo contenido habra sido aportado por el usuario.

La aplicacion directa de este software sera la transcripcion de los documentos
generados en la camara del Parlamento de Andalucia y la generacion de sus
correspondientes ficheros XML y PDF. No obstante, el programa realizado es extensible
a cualquier texto que deba ser organizado con una estructura determinada.

Una estructuracion inicial en forma de DTD indicara al sistema la estructura
grafica a usar para la introduccion de datos por parte del usuario para cada uno de los
diferentes tipos de documentos a tratar.

De este modo, existira una interfaz dindmica adaptada a cada tipo de estructura,
permitiendo al usuario la creacion de un documento adaptado a sus necesidades sin
salirse de la estructura preestablecida.

El programa permitira la exportacion a formato XML de los datos introducidos,
guardando la estructura base de su tipo de documento. Permitira, ademas, la exportacion
a formato PDF de estos mismos datos, ateniéndose a las reglas de disefio establecidas
por el Parlamento para sus diarios de sesiones y boletines. Ademas soportara la
importacion de ficheros XML previamente creados por el programa para su modificacion
y exportacién a cualquiera de los formatos comentados anteriormente.

La interfaz para la edicion de la informacion variard en funcion de las necesidades
del usuario, permitiendo la creacion, eliminacién y modificacion de nuevos elementos
siguiendo las reglas establecidas por la estructuracion DTD fijada para ese documento.
Contara ademas con un sistema de eventos de teclado que, mediante conjuntos de teclas
determinadas por el propio usuario, permita afadir cadenas de texto al elemento de
interfaz con el que se esta interactuando en ese momento, agilizando la introduccion de
texto con un alto grado de repeticiones.







Development of an application for transcription of parliamentary
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Abstract

This "final grade work" (TFG) main target is the design and implementation of a
system capable of exporting to XML and PDF files the text structures (templates)
designed and introduced by the user, following always the predefined structuring rules.
The aim of these functionalities is, mainly, the official bulletin and session diaries of the
Andalucia’s Parliament, where all this information is currently stored on handwritten
files. This program will allow them to organize much better all their document files,
saving them future researches and allowing the easy creation of backups, location
translation, or any other task related with this data.

More concretely, the system will collect the written information about the session
diaries and official bulletins of the Andalucia’s Parliament. However, the developed
program is extensible to any document type that should be arranged in a specific
structure, allowing DTD files as input in order to structure the files to generate and files
in CSS and XSL format for the design and creation of HTML and PDF final documents
with the given data.

Each document type to choose by the user will have an initial structure and rules
for the former in form of a DTD file that is determining the user interface shown in each
case. In the same way, it will use CSS and XML files to give a specific format to each
document type, allowing the user to export to a desired document format (PDF and/or
HTML), using the same format for every document type. Finally, each document type
will have a final user modifiable configuration that can change the way that the interface
shows it elements.

The program will allow exporting to XML files the inputted data, saving the base
structure of it document type. It will allow, additionally, the export to a PDF format
these former data, following always the already established design rule by the
parliament for their bulletins and sessions diaries. Additionally, it will support the
import of XML formatted files. This files are previously created by the program for it
modification and export to any of the previously mentioned formats.




The user interface for the information edition will vary in order to supply each
user needs, allowing the creation, modification and deletion of new elements following
the, previously mentioned, DTD structure rules for the former document.

The system also have a fast way to show, add, modify and delete keyboard events
that, through determined user key sets (what is known as "shortcuts”) allows the
addition of text strings to the interface element which is interacting with in that certain
moment, speeding the highest rated repeat grade text input.

The program is being developed under the Java programming language, what
allows the usage of the Java Virtual Machine. This, makes really easy the multiplatform
usage of the developed program, making possible to use it on any operative system
supporting the java virtual machine above or equals it 1.7 version (almost every desktop
operative system) with a simple copy and paste (no additional compilation is needed due
how the JVM works) of the former and its libraries.
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1. Introduccidn




1.1 Motivacion

El Parlamento de Andalucia es uno de los tres 6rganos que forman la Junta de
Andalucia (junto con el Consejo de Gobierno y la Presidencia de la Junta). Este 6rgano
es el encargado del poder legislativo.

Es, por tanto, el 6rgano facultado para la creacidn de leyes reguladoras del
funcionamiento de la sociedad, la administracién de estas y de la concretacion del
desarrollo de las politicas de caracter publico.

Para dejar constancia de estas leyes, el Parlamento de Andalucia hace uso de los
boletines oficiales del Parlamento de Andalucia (BOPA) y los diarios de sesiones del
Parlamento de Andalucia (DSPA), documentos oficiales escritos que sirven llevar un
seguimiento del trabajo realizado en el Parlamento.

Mas concretamente, los BOPA son los diarios dedicados a la publicacion de leyes,
disposiciones y actos de insercion obligatoria. Y los DSPA son los documentos que
contienen las resefias de las intervenciones y discursos acontecidos en las camaras
parlamentarias.

Actualmente, en el Parlamento de Andalucia, la transcripcidn y creacion de estos
documentos requiere de un proceso dividido en varias fases, detalladas a continuacion:

e Grabacion de la sesion, pleno o comision en formato mp3 para su posterior
transcripcion.

e Transcripcion de la conversacion grabada a un fichero de texto.

Para ello se usa el programa MS Word Plantilla, con el cual se genera
un fichero de texto sin apenas disefio, conteniendo la informacion transcrita.

En el caso de los documentos BOPA se genera el fichero de texto
haciendo uso de un guidn preestablecido con los diferentes apartados que
conforman el documento, de modo que se introduce el texto en su apartado
correspondiente.

e Creacion del documento PDF a partir del documento de texto anterior.

En este paso se utiliza el programa Adobe Indesign, en el cual ya
tienen definidas las macros necesarias para dar formato y estilo al texto
introducido, produciendo el documento PDF que sera mostrado al pdblico.

e Creacion del documento XML a partir del fichero PDF anterior.

Los archivos PDF se almacenan en una libreria digital, de modo que se
puede acceder a cualquiera de ellos de forma rapida y facil. No obstante, la
busqueda de un bloque concreto de informacion entre todos los documentos
se complica si se hace esta busqueda sobre los documentos PDF. Es por ello
por lo que se decidi6 crear documentos XML a partir de estos documentos
PDF para facilitar la busqueda.
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Este archivo XML sera utilizado para realizar la busqueda de toda o
parte de la informacion transcrita, mostrando la informacién en bloques
estructurados facilitados por el archivo XML o bien todo el documento PDF
enel cual se encuentra esa informacion.

Actualmente, se hace uso del programa creado por el grupo de
investigacion TIC-703 “Tratamiento de la Incertidumbre en Inteligencia
Artificial” compuesto por:

e Luis M. de Campos
e Juan M. Fernandez-Luna
e Juan F. Huete

Este programa permite el traspaso de informacién de un documento
PDF a su correspondiente XML, creando un sistema de estructuracion acorde
a los documentos tratados.

No obstante, a dia de hoy el programa no es 100% exacto, de modo que
algunos datos contenidos en el PDF quedan sin ser bien estructurados, como
puede ser el caso de las tablas, por lo que se tiene una pérdida de informacion
conrespecto a la contenida en el formato PDF.

Estudiando el proceso anterior, se encuentran bastantes defectos que, aunque no
son tan importantes como el extravio de la informacion descrito con anterioridad,
dificulta y ralentiza todo el proceso. Ya que esta dividido en varias fases, se crea una
pérdida de tiempo en el paso entre fases, volviendo el proceso mucho mas lento. Esto
ademas se traduce en que el proceso se vuelve tedioso, ya que tareas mecénicas como la
obtencion de los distintos ficheros debe realizarme manualmente por parte del usuario,
cuando podria ser automatizado, aumentando rendimiento y eficacia.

Analizando los pasos y problemas del proceso actual, se propone una nueva idea
de proyecto, pensado para facilitar el trabajo al personal del servicio de publicaciones
oficiales del Parlamento de Andalucia en las transcripciones de sesiones, plenos o
comisiones, en la que se aunan todas las fases desde la transcripcion a la generacion de
ficheros XML y PDF, evitando asi pasos intermedios que ralenticen el trabajo,
mejorando considerablemente la eficacia.

Afiadiendo a lo comentado con anterioridad, el programa creado permitira la
creacion de archivos XML a partir de un documento DTD preestablecido, junto con los
archivos de formato y estilo en caso de querer también exportarlo a PDF. Esto amplia
enormemente el abanico de actuacion del programa, que en nuestro caso se ha centrado
sOlo en la creacion de estos archivos para el Parlamento de Andalucia, dandole un estilo
de interfaz de usuario acorde a este, pero que puede facilmente extenderse a cualquier
otro campo 0 materia.
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1.2 Estructura del documento

Este documento estd compuesto por las siguientes partes:

e Resumen: Breve resumen de la funcionalidad del proyecto, asi como un
resumen mas extendido de ésta en inglés.

e Introduccion: Pequefia introduccion al proyecto, tratando los siguientes
temas:

o Motivacién que ha llevado a la creacion del proyecto.
o Estructura bésica del documento.
o Lista de objetivos a lograr durante la realizacion del proyecto.

e Planificacion: Exposicion de la planificacion del proyecto, las distintas etapas
que estd compuesto y una estimacion de presupuesto del mismo.

e Analisis: Fase en la que se especifican los requisitos del sistema y se hace un
estudio de las casos de uso y flujos del sistema.

e Disefio: Fase en la que se crea una estructuracion y disefio inicial de las clases
necesarias para el programa y la interfaz de usuario.

e Implementacion: Aspectos mas relevantes de la implementacion del proyecto
y problemas ocurridos durante esta, junto con las soluciones aplicadas,
separados en los siguientes apartados:

o Herramientas utilizadas, donde se exponen y explican las diversas
herramientas empleadas para la creacion del proyecto.

o Fases del desarrollo, donde se explican los diversos pasos seguidos en
la implementacion, analizando los problemas encontrados y las
soluciones propuestas, asi como las herramientas utilizadas en cada
caso.

o Disefio de interfaz de usuario, donde se muestra todas las pantallas y
modulos de la interfaz y su utilidad y funcionamiento.

e Conclusiones: Resumen final del proyecto explicando las conclusiones
obtenidas tras la creacion de este y posibles vias futuras a las que encaminar el
proyecto.

e Bibliografia: Lista de fuentes de informacidn utilizadas para la realizacion del
proyecto.

e Anexos: Otros documentos de valor a la hora de realizar el proyecto,
adjuntados en la propia memoria, asi como un glosario de términos y
acronimos.
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1.3 Objetivos del proyecto

Para cubrir las necesidades que han llevado a la creacién de este proyecto se
necesitan una serie de objetivos. Unos serd obligatorio cumplirlos para el correcto
funcionamiento de la aplicacion, y otros seran opcionales, que facilitaran la tarea del
usuario y realzardn la funcionalidad del programa. A continuacion se muestra una lista
de aquellos objetivos a lograr con el proyecto, los cuales volveran a ser tratados al final
de la memoria, comprobando sise han cumplido y, en caso de no ser asi, por qué.

Introduccion de texto en el programa

Obligatorio

El programa debe ser capaz de mostrar una interfaz personalizada para
la introduccidn de texto por parte del usuario y de almacenarlo para su
posterior trato.

Estructuracion del texto segin un DTD

Obligatorio

El programa debe ser capaz de estructurar el texto introducido segun un
DTD preestablecido y seleccionado (directa o indirectamente) por el
usuario.

Guardado de texto estructurado en XML

Obligatorio

El programa debe ser capaz de recoger el texto almacenado y exportarlo
a formato XML.

Guardado de texto en formato PDF

Obligatorio

El programa debe ser capaz de tomar un XML generado por €l mismo y
darle un formato y estilo predeterminado para la creacién de unarchivo
PDF.
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Importacion de ficheros XML

Opcional

Permitir la importacion de ficheros XML para su edicion, guardado y
exportacion dentro del mismo programa.

Agregacion de nuevos métodos de estructuracion

Opcional

Permitir que el usuario introduzca los datos necesarios para la creacion
de un nuevo conjunto que permita estructurar, dar formato y estilo al
texto introducido.

Atajos de teclado

Opcional

Permitir el uso de atajos de teclado para introducir de forma répida
frases predefinidas por el propio usuario dentro del texto que se esta
tratando.

Autocorreccion

Opcional

Marcar aquellas palabras mal escritas por el usuario segun un
diccionario preestablecido y ofrecer sugerencias de correccion para
estas.

Diferentes modos de introduccion de datos

Opcional

Permitir introducir informacién de diferentes formas segun el tipo de
esta informacion, teniendo una interfaz diferente para cada tipo. De este
modo seré diferente el método de introducir en el sistema una tabla, una
frase, un parrafo, una imagen, etc.
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2. Planificacion




2.1 Fases

La planificacion realizada para el desarrollo del proyecto se dividid en varias
partes, para poder abarcar correctamente los distintos campos de accion del proyecto:

2.1.1 Fase inicial

Partimos de la necesidad inicial de crear un sistema que permita una facil
transcripcion de texto y su conversion a un fichero XML y otro PDF, siguiendo una
estructura determinada. Para esta necesidad se planted una soluciéon con ayuda de
Juan Manuel Ferndndez Luna, esbozando una idea y requisitos generales que debia
cumplir un programa adaptado a esta.

De comun acuerdo se decidio que el lenguaje en el que se desarrollaria el
proyecto seria Java, por su modularidad, robustez y portabilidad, permitiendo que el
programa se ejecute correctamente en cualquier sistema operativo sin ningun
esfuerzo adicional. Partiendo de este punto se barajaron distintas bibliotecas posibles
que ofrecieran solucion a los problemas planteados por el programa, dando
prioridad siempre a aquellas con licencias menos restrictivas o de codigo libre.

2.1.2 Fase de analisis

En esta etapa se estudid aquellos requisitos basicos para el correcto
funcionamiento de la aplicacion, asi como los recursos, tanto software como
hardware, necesarios para cumplir estos requisitos.

2.1.2.1 Especificacion de requisitos

Se realizd un estudio de todos los requisitos que deberia cumplir el
programa, asi como de aquellos requisitos opcionales que le aportarian un valor
afiadido al mismo.

2.1.2.2 Recursos necesarios

Se analizaron las distintas bibliotecas y recursos disponibles y se
seleccionaron aquellas que encajaban mejor con los requisitos del sistema.
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2.1.3 Fase de desarrollo

Esta fase ha sido la mas extensa de todas, en la que se ha dado forma al
programa en si.

La fase se dividid en pequefios hitos en los que se iban resolviendo uno por
uno los requisitos del programa. Estos hitos fueron:

e Creacion de un sistema de interfaz basico que permita introducir la
direccion de unarchivo DTD y muestre la estructura basica de este.

e Creacion de un sistema de interfaz dinAmico que permita crear un XML en
blanco a partir de un DTD.

e Creacion de un sistema de interfaz que permitiera importar XML externos,

cono sin DTD.

Creacidn de un sistema de afiadir, eliminar y editar atajos de teclado.

Creacion de un sistema de guardado de ficheros XML y configuracion.

Creacion de un sistema de creacion de PDF.

Creacion de los ficheros de estilo.

Estilizacién del disefio final del programa.

Para lograr estos hitos, fue necesario el estudio y adquisicion de
conocimientos en las diversas herramientas a tratar a los largo del proyecto. Méas
en concreto, fue necesario un estudio adicional en los siguientes apartados:

e JavaFX

Dado que la interfaz més conocida y usada en Java (Swing) era
insuficiente para el programa y poco flexible, se enfocé todo el desarrollo de la
interfaz en la tecnologia JavaFX, que permite mucha mas personalizacion y
animacion de la interfaz de un programa, mejorando considerablemente su
aspecto visual.

Ya que esta tecnologia usa el modelo MVC (modelo, vista, controlador),
no tratado con anterioridad, el estudio consistié en un acercamiento a este tipo
de estructuracion y la metodologia tipica de este.

Tambien fue necesario un estudio acerca de las hojas de estilo en cascada
(CSS), necesarias para dar formato a los elementos de la interfaz, y del formato
de los ficheros FXML, basados en el lenguaje de marcas XML, necesarios para
la estructuracion de la interfaz.

e [Estructuras XML con DOM

Puesto que se utilizard la APl de modelo de objetos del documento
(DOM), se necesitd una serie de test para comprobar su utilidad y limitaciones
para el proyecto.

Ya que DOM no trabaja con DTD hubo que crear un cédigo por separado
para parsear archivos DTD Yy obtener informacion atil de ellos que se pudiese
integrar correctamente con los elementos creados por el DOM.
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e Exportando a PDF

Tras barajar distintas posibilidades, se escogi6é un sistema en dos partes
para exportar un fichero XML a PDF, pasando como punto intermedio por un
fichero temporal HTML.

La primera parte consiste en dar formato al XML dependiendo del DTD
del que partan. Para ello se usa el lenguaje XSLT, que toma los valores del
XML y les aplica una estructura determinada para crear un archivo HTML. Este
archivo HTML incluira un enlace a una hoja de estilos CSS.

La segunda parte toma el archivo HTML generado anteriormente y,
mediante el uso de la biblioteca iText se crea el fichero PDF final.

2.1.4 Fase de pruebay correccion

Enlazada con la fase anterior, en la finalizacion de cada hito se realizaba una
prueba de funcionamiento, solucionando los errores que ocurrieran.

2.1.5 Redaccion de la memoria

Durante el tiempo que duraron todas las fases anteriores se hizo una recogida
de informacion y datos que, llegando a los Gltimos hitos a completar del desarrollo
se plasmaron y ordenaron correctamente, para conformar la memoria actual.

El proyecto comenzo en Febrero, abarcando 5 meses hasta su finalizacion, este
periodo de tiempo ha estado dividido en las fases expuestas anteriormente segun el
siguiente diagrama de Gannt:
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2.2 Presupuesto

2.2.1 Recursos

En este apartado se van a listar todos los recursos inventariables de hardware
y software, asi como las herramientas utilizadas y los lenguajes de programacion.

2.2.1.1 Hardware

e Laptop donde se ha realizado el proyecto: ASUS X5DIN, Intel(R)
Core(TM)2 Duo CPU - P8800 @ 2.66GHz.

2.2.1.2 Software

Sistema Operativo: Ubuntu 14.04 LTS 64 bits
IDE: NetBeans 8.0.2
e Lenguajes de programacion:
o Javal.7
e Bibliotecas:
o JavaFX-v2.2.7
o iText-v2.0.8
o XMLWorker - v2.9.1
e Lenguajes de etiquetado:
o XHTML
o FXML
o XML
e Lenguaje de estilo:
o XSLT
o CSS3
e Disefio de diagrama UML : Plugin easyUML
e Procesador de texto: Microsoft Word
e Disefio de diagrama de Gannt: GanntProject
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2.2.2 Costes
2.2.2.1 Licencias

Un apartado a tener en cuenta a la hora de estimar costes de un proyecto
son las licencias asociadas a los recursos usados, por ello se ha elaborado una
lista con los recursos y sus licencias asociadas, con un enlace a la explicacion
detallada de cada una:

e Javal.7yJavaFX 2.2.7

o Licencia Oracle BCL
o http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/terms/license/index
html

e Text

o Licencia AGPL para productos no comerciales.
o http://fen.wikipedia.org/wiki/Affero_General_Public_License

Teniendo en cuenta estas licencias, el coste por el uso de software utilizado en
el proyecto es de 0O€.

2.2.2.2 Recursos materiales
En recursos materiales se tendra en cuenta el laptop usado para el proyecto.

Los ordenadores suelen tener un periodo de amortizacidn estipulado entre
2 y 4 afios. Para este caso se hara una media y se estipulara un periodo de 3 afios
de amortizacion.

El equipo costd 800€, por lo tanto, se amortizara 267€ al afio. Teniendo en
cuenta que la duracion del proyecto es de 5 meses, el coste final de los recursos
materiales asciende a 112€.

2.2.2.3 Recursos humanos

Para el célculo de costes de personal se ha tenido en cuenta un unico
empleado Programador Senior.

Tomando datos obtenidos para el trabajo anterior en InfoJobs, este cobra
entre 23.000 y 26.000€ anuales. Teniendo esto en cuenta se hace la
correspondencia para el tiempo de desarrollo del proyecto.

Puesto que hansido 5 meses y un trabajador cobra unos 2.042 € mensuales,
se estima un salario de 70.210 €.
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2.2.2.4 Otros

Dentro de este apartado se engloban costes indirectos como material de mesa,
conexion a Internet, luz, gastos de transporte, etc. Su coste suele rondar el 10% del gasto
del personal, por lo que se estima un coste aproximado de 1.021€.

2.2.2.5 Total

A continuacion se muestra una tabla resumen con los datos de costes obtenidos en
los apartados anteriores, haciendo una estimacion del coste mensual del proyecto y su
coste total, tanto global como para cada apartado.

Descripcion Coste mensual Coste total

Licencias de software 0€
Estacion de trabajo 22,4 € 112 €
Programador Senior 2.042 € 10.210 €

Otros 1.021 €

Tabla1l - Estimacion de costes
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3. Analisis




3.1 Especificacion de requisitos

En esta seccion se detallan las distintas condiciones y necesidades que ha de
satisfacer nuestro producto. Seguiremos para ello un esquema que nos permita describir
los requisitos de una forma clara y concisa.

Todos los requisitos se identifican de forma inequivoca mediante un codigo que
constard de una codificacion indicando el tipo de requisito y un nimero de orden. Este
cddigo serd utilizado como referencia cada vez que sea necesario mencionarlo a lo largo
del desarrollo del proyecto.

3.1.1 Requisitos funcionales

Para que el programa a crear sea funcional y cumpla las necesidades del
usuario, debe cumplir una serie de requisitos. Estos requisitos se pueden dividir en
grupos segun su funcion, de modo que se crean 6 grandes grupos:

e En el primero de ellos, relacionado con la aplicacion, se encontraran
aquellos requisitos relacionados con el funcionamiento general de la
aplicacién, tales como abrir o cerrar el programa Y tratar los archivos de
configuracion.

e Enelsegundo grupo se encuentran aquellos requisitos relacionados con el
tratado de documentos XML y su interfaz asociada.

e Eneltercero se encuentran aquellos requisitos que guardan relacion con el
tratado de informacion DTD y su interfaz asociada.

e Enelcuarto grupo situamos aquellos requisitos encargados del guardado y
exportacion de datos a ficheros externos.

e Enelquinto se sitdan los requisitos necesarios para la correcta creacién de
un documento PDF.

e Por ultimo, en el sexto grupo se encuentran aquellos requisitos encargados
de tratar los atajos de teclado y su interfaz asociada.

Siguiendo la guia anterior, agruparemos los 34 requisitos creados en estos 6
grupos de la manera que se muestra a continuacion.
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3.1.1.1 Aplicacion

Iniciar la aplicacion.

Abre el programa y carga su interfaz basica, asi como la
interfaz de inicio.

Ninguno.

Interfaz inicial.

Salir de la aplicacion.

Cierra correctamente el programa.

Ninguno.

Ninguno.

Creacion de carpetas de configuracion.

Comprueba la existencia y version de los ficheros de
configuracion del programa. En caso de no existir o tener
una version anterior a la existente en el codigo se crean
nuevos ficheros de configuracion actualizados.

Ficheros de configuracion existentes dentro del cédigo del
programa.

Genera, en caso de ser necesario, ficheros de configuracion
en la carpeta propia del programa dentro del sistema de
carpetas del usuario.

Leer configuracion.

Permite establecer los parametros basicos del programa
segun su fichero de configuracion asociado.

Necesitara la existencia de un fichero de configuracion. El
cual se asegura tras la ejecucion de RF3.

Guarda la informacion de la configuracion en el sistema.
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3.1.12 XML

Nuevo XML.

Pide un nombre de XML a partir del cual obtiene el DTD
del cual debe formarse el XML.

Nombre que tendra el nuevo fichero XML. Contiene el
nombre del DTD a usar, un numero de hasta dos cifras y un
segundo numero de hasta 4 cifras.

Nombre del DTD a usar.

Mostrar la interfaz de usuario de un XML vacio.

Muestra una interfaz con elementos de entrada adaptados al
XML introducido y su DTD asociado.

Arboldel DTD asociado que contiene el sistema.

Panel que contiene todo el arbol de interfaz generado para
el XML asociado al DTD introducido.

Importar un XML.

Lee un fichero XML, obteniendo su arbol de informacion.
Busca también el DTD asociado, mostrando un mensaje en
caso de no existir que permite elegir entre ejecutar el RF8.,
RF9., RF14. o cancelar la accion.

Fichero XML del cual se quiere mostrar su informacion.

Arbol XML guardado en el sistema y nombre del DTD
asociado en caso de existir, 0 interfaz de mensaje de
seleccion de siguiente accion en caso contrario.
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Mostrar la interfaz de usuario de un XML importado sin
DTD.

Muestra el conjunto de elementos de interfaz obtenidos de
la estructura del XML introducido.

Arbol de XML guardado en el sistema.

Panel que contiene todo el arbol de interfaz generado para
el XML introducido.

Mostrar la interfaz de usuario de un XML importado con
DTD.

Muestra el conjunto de elementos de interfaz obtenidos del
DTD introducido con la informacion del XML introducido.

Arbol DTD contenido en el sistema y arbol del XML
contenido en el sistema.

Panel que contiene todo el arbol de interfaz generado por el
DTD yel XML introducidos.

Anadir elemento XML.

Afade un elemento a la interfaz de usuario y al arbol XML
guardado en el sistema.

Elemento a introducir y posicion donde colocarlo.

Panel con la interfaz necesaria para el nuevo elemento
introducido.

Eliminar elemento XML.

Elimina un elemento de la interfaz de usuario y del arbol
XML guardado en el sistema.

Elemento a eliminar.

Ninguno.
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Modificar el XML almacenado con la informacion de la
interfaz.

Toma los datos introducidos en la interfaz de usuario y los
almacena en su posicion correspondiente en el arbol XML
guardado por el sistema.

Datos de la interfaz de usuario y el &rbol XML guardado
por el sistema.

Arbol XML actualizado que se almacenara en el sistema.

3.113 DTD

Almacenar el DTD asociado a un XML.

Guarda en la configuracion el DTD usado actualmente.

Nombre del DTD.

Actualiza la configuracion del sistema.

Crear DTD.

Lee el DTD guardado en la configuracion y crea el arbol
asociado a este, tomando como valores aquellos que tienen
el fichero de configuracién general y los del fichero de
configuracion de ese DTD.

Fichero de configuracion, en caso de existir, del DTD vy el
fichero de configuracion general.

Arbol DTD con informacion sobre su configuracion que se
guardara en el sistema.
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Seleccionar DTD en caso de no existir en el XML
seleccionado.

Te permite seleccionar entre la lista de nombres obtenidos
en RF16. uno de ellos para usarlo como DTD para el XML.

Lista de DTD existentes en la carpeta de configuraciones
del programa.

Nombre del DTD seleccionado.

Mostrar lista de DTD existentes.

Hace un recorrido de los ficheros existentes en la carpeta
de DTD del programa y muestra una lista de los nombres
de los DTD existentes.

Direccion del directorio donde se encuentran los DTD
almacenados por el programa.

Lista de nombres DTD existentes.

Crear un nuevo DTD apto para el programa.

Muestra una interfaz para el guardado del conjunto de
ficheros necesarios para la creacion de un nuevo DTD.
Contiene los requisitos RF18., RF19., RF20., RF21.,
RF22. y RF23.

Ninguno.

Nombre del DTD generado.

Asignar nombre a DTD.

Recoge los datos de la interfaz para asignarle un nombre a
todos los ficheros necesarios para el guardado de un nuevo
DTD, que estard basado en estos datos.

Elemento de interfaz donde el usuario introducira el
nombre del nuevo DTD.

Nombre del DTD seleccionado.
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Mostrar interfaz de modificacién de la configuracién de un
DTD.

Muestra la interfaz correspondiente al &rbol DTD guardado
por el sistema e informacion sobre su configuracion.

Arbol DTD guardado en el sistema.

Arbol XML con la informacion de configuracion del DTD
introducido.

3.1.1.4 Guardado de datos

Guardar DTD.

Almacena el arbol DTD guardado en el sistema en un
fichero externo, cuya direccion ha sido dada.

Arbol DTD guardado en el sistema y direccion del fichero
en donde se almacenara.

Fichero con extension “.dtd” con la informacidon contenida
enel arbol de DTD.

Guardar XML de configuracion de DTD.

Almacena el arbol de configuracion de DTD existente en la
configuracion del programa en un fichero cuya direccion
ha sido dada.

Arbol de configuracion del DTD existente en la
configuracion del programa y la direccidn del fichero en el
que se guardaran los datos.

Fichero con extension “.Xxml” que contiene la informacion
de configuracion del DTD.
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Guardar XSLT.

Copia un archivo con extension “.XslI” en la carpeta
destinada al DTD al que esté asociado, cuya direccion se le
dard a la funcion.

Fichero con extension “.xsl” a copiar y directorio del DTD
asociado donde se copiara.

Fichero con extension “.xsl” copia del fichero pasado por
pardmetro que se localizard en la direccion indicada.

Guardar CSS.

Copia un archivo con extensidon “.csS” en la carpeta
destinada al DTD al que esta asociado, cuya direccion se le
dard a la funcion.

Fichero con extension “.css” a copiar y directorio del DTD
asociado donde se copiara.

Fichero con extension “.cSS” copia del fichero pasado por
parametro que se localizara en la direccion indicada.

Exportar XML.

Toma la informacién almacenada en el arbol de XML del
sistema y lo guarda como fichero en la direccion indicada.

Arbol XML guardado en el sistema y direccion del fichero
enel que se guardard este.

Fichero con la informacién del arbol XML situado en la
direccion indicada.

Exportar a PDF.

Toma el arbol XML guardado en el sistema y lo convierte
en un fichero con extension “.pdf”, haciendo uso de los
requisitos RF24., RF26. y RF27.

Arbol XML guardado en el sistema y direccion del fichero
enel que se guardara el PDF.

Fichero PDF generado.




3.1.15 PDF

Creacion de XHTML.

Convierte un fichero XML en uno XHTML haciendo uso
del fichero XSL asociado al DTD especificado enel XML.

Fichero que contiene un arbol XML, archivo con extension
“xsl” asociado a este y direccion en la que se guardara el

fichero XHTML generado.

Fichero con extension “.xhtml”.

Creacion del fichero PDF.

Convierte un fichero con extension “.xhtml” en un fichero
PDF, haciendo uso de la hoja de estilos CSS asociada a
este.

Fichero con extension “xhtml”, archivo con extension
“.ss” y direccion en la que se guardarad el fichero PDF
generado.

Fichero PDF generado en la localizacion indicada.

3.1.1.6 Atajos de teclado

Crear un atajo de teclado.

Muestra la interfaz de creacion de un atajo de teclado para
la introduccion de datos por parte del usuario.

Ninguno.

Interfaz mostrando los datos necesarios para la creacion de
un nuevo atajo de teclado.
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Guardar un atajo de teclado.

Toma los datos de la interfaz y los almacena como un atajo
en el sistema. Si este atajo ya existia con anterioridad se
modifican los datos de este.

Interfaz con la informacién sobre el atajo de teclado.

Datos del atajo guardados en el sistema.

Editar un atajo de teclado.

Toma los datos de un atajo y los muestra en una interfaz
para su modificacion.

Datos contenidos en el sistema sobre el atajo a modificar.

Interfaz mostrando los datos necesarios para la edicion de
un atajo de teclado.

Eliminar un atajo de teclado.

Elimina los datos existentes sobre un atajo en el sistema.

Datos del atajo que se va a eliminar.

Ninguno.

Mostrar lista de atajos.

Muestra una lista de todos los atajos contenidos en el
sistema e informacidn acerca de ellos.

Datos de atajos contenidos en el sistema.

Lista de nombres e informacidn de los atajos guardados en
el sistema.
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Exportar atajos de teclado.

Toma los datos de atajos contenidos en el sistema y los
guarda en forma de fichero XML en la direccion indicada.

Datos de atajos contenidos en el sistema y direccion en el
gue se guardaran.

Fichero XML que contiene la informacion de los atajos
contenidos en el sistema.

Importar atajos de teclado.

Toma los datos existentes en un fichero XML Yy los guarda
como atajos en el sistema.

Fichero XML con la informacidn de atajos.

Datos de atajos almacenados en el sistema.

3.1.2 Restricciones semanticas

En este apartado se muestran aquellas restricciones semanticas que afectana
los requisitos funcionales expuestos con anterioridad:

No puede introducirse nunca una direccion de fichero invalida. Esto se
chequeara con anterioridad y, en caso de ser incorrecto, se finalizara la
funcién sin completarse.

En caso de indicar la direccidn de un fichero inexistente para guardar un
dato, se creard la ruta de directorios y a continuacidon el fichero.

Los ficheros introducidos deben tener una estructura correcta para el uso
que se le van a dar, en caso contrario se terminar la funcién sin
completarse.

Los datos introducidos para el nombre del XML deben ser correctos, no
permitiendo la continuacion al siguiente paso hasta la formacion
correcta de este.

Un fichero XML debe tener un fichero DTD asociado para poder
exportarse como PDF, en caso de no ser asi se finalizara la funcion sin
completarse.
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e Los datos introducidos para la creacion o edicién de un atajo deben estar
limitados, teniendo que tener la estructura de una a tres teclas especiales
(Ctrl, Shift y/o Alt) y una letra sin acentuar existente y que no sea un
carécter especial.

e No se permitird eliminar un elemento de la interfaz de XML si este tiene
como cantidad en su elemento DTD asociado de como minimo uno
(indicado enel DTD con el simbolo “+” 0 si no tiene simbolo).

e No se podra afiadir un elemento a la interfaz de XML si este ya existe y
tiene como cantidad en su elemento DTD asociado de como méximo
uno (indicado enel DTD con el simbolo “?” 0 si no tiene simbolo).

e Toda la interfaz debe ser modular, de forma que sea simple y répida la
adicion de nuevas ventanas.

3.1.3 Requisitos de rendimiento

El rendimiento de la aplicacion debe ser tal que no entorpezca con la accion
del usuario, exceptuando los casos de exportado e importado de datos en los que el
sistema puede ralentizarse unos segundos hasta la finalizacion de dicha tarea.
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3.2 Modelos de caso de uso

Para describir los distintos comportamientos que tendra el sistema, usaremos el
lenguaje de modelado de sistemas UML,; que representa los requisitos funcionales del
sistema, centrando en que hace y no como lo hace.

3.2.1 Diagrama de casos de uso
3.2.1.1 Actores

En nuestro programa solo contamos con un actor: El usuario final. Este es
el encargado de llamar a las diferentes funciones del sistema mediante el uso de
la interfaz a lo largo de su interaccion con el programa.

3.2.1.2 Diagrama

En la siguiente figura se muestra la interaccion del usuario con el sistema
estructurado como diagrama de caso de uso, en la que el sistema utiliza
funciones internas para realizar todas las peticiones del usuario y dando como
resultado normalmente, una modificacién de la interfaz con la que este
interactla.
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Mostrar lista de atajos
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= Mostrar la interfaz de usuario \
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A
)
) \
Mostrar lista de DTD \
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-
-
-
-
Seleccionar DTD en caso de -
no existir en el XML

-

-
ostrar |a interfaz de usuario Rl
de un XML importado con 4
DID ,'
’
/
B ) ’
Mostrar la interfaz de usuario Guardar DTD
de un XML importado sin DTD ,
.
’
’ dar Css
’ Guardar
Asignar nombre a DTD I/ L7
e
s L7
[ ‘.
. Guardar XSLT
el e

-
Crear un nueve DTD apto para A, Guardar XML de configuracion
el programa ’,’ de DTD

modificacion de la

Usuario \

odificar el XML almacenado
con la informacién de la

Creacion del ficheroPDF - —--~— Creacidn de XHTML

Imagen 2 - Diagrama de caso de uso

Como podemos observar en la imagen anterior, el usuario interacciona con
ciertas funciones del sistema (flechas continuas) y él, internamente, interactua
con el resto (flechas con lineas discontinuas), llegando a realizar la totalidad de
las funcionalidades requeridas para el programa.
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3.3 Modelos de comportamiento

Para el correcto funcionamiento de la aplicacion, esta debe seguir una serie de
pasos al realizar funciones determinadas, llamadas por el usuario. En este apartado
veremos con detalle estas funciones y su comportamiento a lo largo de su ejecucidn.

e Iniciar aplicacion: Se ejecuta al abrir el usuario el programa, cargando los
ficheros de configuracion y los atajos guardados.

Sistema
|
Usuario :
1
M Inicia aplicacion i
>
Crear archivos de configuracion
—P
Leer configuracion
.
Mostrar atajos
—P
Interfaz general
D
Imagen 3 - Diagrama de secuencia (Iniciar aplicacion)

e Cerrar aplicacion: Se inicia al indicar el usuario que desea cerrar el
programa, cerrando la aplicacidn correctamente.

Sistema

T

I

. I

Usuario :
|

I

' Cerrar programa !

Programa cerrado
| I
Imagen4 -  Diagrama de secuencia (Cerrar programa)
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e Nuevo XML: Esta funcion pide al usuario la introduccion de datos para el
nombre del nuevo XML y crea una interfaz dependiendo de este.

Sistema

Usuario

¥ Nuevo XML

Interfaz seleccion de nombre XML

Nombre XML

b v o e 4 >

Crear DTD

Crear XML

Interfaz XML

S e

- —
1

Imagen5-  Diagrama de secuencia (Nuevo XML)

e Exportar XML: Esta funcion guarda los datos del XML actual y lo exporta
a un fichero externo.

Sistema
|
1
Usuario !
1

N Exportar XML i

>

Guardar XML
.
Fichero exportado

..<_: ________________________

T N
Imagen6 -  Diagrama de secuencia (Exportar XML)
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e Importar XML: Lee los datos de un fichero externo seleccionado por el
usuario e intenta cargalo al programa. En caso de encontrarse con que el
XML no tiene un DTD asociado pregunta que hacer al usuario para cargar
el XML sin DTD, seleccionar un DTD de entre los existentes o crear un
nuevo conjunto DTD.

Sistema
Usuario :
i 1
! :
1 1
i !
B Importar XML
>
XML con DTD | <
Almacenar DTD
Crear DTD
Crear XML
Interfaz XML
S RCEEEER PR
U Ul i B
1
u Seleccion de opeion ]
.
Crear XML sin I)'I'Iﬂ
Crear XML
_..
Interfaz XML
.< ________________________
Seleccionar DTD J Interfaz seleccion DTD
<
nombre DTD
________________________ >
Crear DTD Crear DTD
-/ P
L
||
1 LI
. i
! i
1
Imagen?7 - Diagrama de secuencia (Importar XML)
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Crear DTD: Esta funcion permite crear un nuevo conjunto DTD y afiadirlo
al sistema, dejando que el usuario escoja su nombre, fichero de
configuracion de DTD, archivo XSLT de formato y CSS de estilo.

Sistema

Usuario :
1 1
1 1
1 1
l il

™ Crear DTD >

Interfaz seleccion directorio
Directorio DTD >
Abrir configuracion DTD ) Seleccionar archivo configuracion

Interfaz seleccion directorio

Crear configuracion

Crear DTD

Interfaz creacion configuracion

Configuracion

________________________ >

Crear configuracion DTD

Ry,

Seleccionar XSLT

Interfaz seleccion directorio
Directorio XSLT

........................ >

Guardar XSLT

Seleccionar CSS

Interfaz seleccion directorio

Guardar CSS

Guardar DTD

Interfaz DTD

R TR

N T
1 !
I

Imagen8 -  Diagrama de secuencia (Crear DTD)
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e Anfadir elemento XML: Afiade al XML actual un elemento concreto,
modificando la interfaz.

Sistema

Usuario

N Adadir elemento XML

Guardar XML

Interfaz actualizada

{ ________________________

— L

Imagen9 -  Diagrama de secuencia (Afadir elemento XML)

e Eliminar elemento XML: Elimina un elemento concreto del XML,
modificando la interfaz actual.

Sistema

T
1
i i
Usuario !
1

N Eliminar elemento XML o

Guardar XML

Interfaz actualizada

"{E ________________________

Imagen 10 - Diagrama de secuencia (Eliminar elemento XML)
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e Crear atajo: Muestra al usuario la interfaz para crear un nuevo atajo, lo
afiade al sistema y actualiza la interfaz.

Sistema

Usuario

" Crear atajo

Interfaz creacion atajo

(E ........................

Atajo a crear

________________________ ::f,.

Guardar Atajo

Interfaz de atajos actualizada

—— L
]

Imagen1l - Diagrama de secuencia (Crear atajo)

e Eliminar atajo: Elimina un atajo concreto del sistema y actualiza la
interfaz.

Sistema

Usuario

Eliminar atajo

Atajo eliminado

Imagen12 - Diagrama de secuencia (Eliminar atajo)
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e Editar atajo: Muestra al usuario la interfaz para editar un atajo
determinado, lo modifica en el sistema y actualiza la interfaz.

Sistema
|
. 1
Usuario !
]
]
N Editar atajo b;
< Interfaz edicion atajo
Atajo modificado >
Guardar Atajo
< Interfaz de atajos actualizada

Imagen 13 - Diagrama de secuencia (Editar atajo)

e Exportar atajos: Guarda los atajos del sistema en un fichero indicado por
el usuario.

Sistema

Usuario

o Exportar atajos

Interfaz seleccion de directorio

Imagen14 - Exportar atajos)
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e Importar atajos: Carga un fichero de atajos seleccionado por el usuario,
los afiade al sistema y actualiza la interfaz.

Sistema

Usuario

" [mportar atajos

Interfaz seleccion de directorio

Directorio

________________________ ::f,.

Guardar Atajos

Interfaz de atajos actualizada

—— L
]

Imagen15- Diagrama de secuencia (Importar atajos)
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4. Diseno




4.1 Diseno de clases

Para la creacion del programa se ha necesitado un total de 28 clases divididas en
tres grupos segun su funcionalidad. A continuacion se explica cada grupo.

4.1.1.1 Manejo de ficheros y configuracion

i Main @ ExtensionFileFilter

i +final int LOAD
&7 -String description
%] -boolean allowDirectories

© +void start(Stage stage)

@ +static void main{Stringl] args) &1 -Hashtable extensionsTable
&1 -boolean allowall
& +ExtensionFileFilter{boolean allowDirectories)
e @ +E}<te.nsior7FiIeFiIte.r(]'
& Config L
& -final HashMap=String, String= elements

@0 -static Document doc
&0 -static Node did

i +final String basePath © +boclean accept({File file)

i +final String pathTemp o +void setDescription{String description)
i +final String pathConfig © +5tring getDescription()

W +final String pathAIDTD

i +final String pathShortCuts

W +final String pathSaves

0 +gtatic String pathRaseDTD

W +static String pathBaseDTDConfig

-.v: :SIBILLSIJ:IDQ.D.&.ED_&DID ==abstracts>
P _Mw : @ FileManager
 +static void readStart Configil W+

& -static void create(String pathl L

& -static boolean newtersion(} b+

9‘,‘ -SIEIC Qd e;;s-tstk [

@ +gtatic void readConfigll &+

&) -static void readElementsiModel jst childs) B+

@ +static void setNewBaseDTD{String namel B+

& +static void saveDTDConfigiString pathl -+

0 +static void addElementiString name, String typed @+

o +static !fﬂ-d sl Qn_fg“ @+

@ +static String getTypel(String namel ®+

Imagen 16 - Diagrama de clases de trato de ficheros y configuracion
e Main: Ejecuta el programa.

e Config: Encargada de la lectura, escritura y modificacién de la
configuracion del sistema y sus ficheros.

e ExtensionFileFilter: Muestra una interfaz para la apertura y
guardado de ficheros.

e FileManager: Se encarga del guardado y lectura de los archivos
tratados por el programa.
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4.1.1.2 Arboles de datos

Este conjunto de clases se encarga de la creacion y modificacion de cada
uno de los arboles creados en el sistema.

4.1.1.2.1 Arbol XML

UIXMLTree : Guarda y crea el arbol de interfaz XML.
XMLTree: Guarda, crea y modifica el arbol XML.

Int: Almacena un entero mutable.

4.1.1.2.2 Arbol de interfaz de usuario XML

Ulltem: Contenedor que almacena un elemento de XML vy la interfaz
necesaria para indicar su contenido o una lista de hijos.

UIChild: Contenedor de interfaz que almacena una lista del mismo
tipo de Ulltem.

UIOTr: Contenedor de interfaz que almacena una lista de modulos.
Module : Médulo de interfaz para mostrar elementos de un XML.

XMLElementPane: Elemento de interfaz para introducir la
informacion de un elemento XML.

4.1.1.2.3Arbol DTD

DTDTree: Creay almacena el arbol correspondiente a un DTD leido.

UIDTDTree: Crea y almacena el arbol de interfaz con la que se
tratara la configuracion de los elementos de un DTD.

4.1.1.2.4 Arbol de interfaz de usuario DTD

DTDChild: Contenedor que almacena un DTDItem e informacion
sobre su cantidad.

DTDElementPane: Elemento de interfaz que contiene el nombre del
elemento DTD asociado y un componente para modificar su
configuracion.

DTDItem: Elemento que contiene una lista de hijos y atributos
asociados a unelemento DTD.

DTDOr: Contenedor que almacena una lista de DTDChild e
informacion sobre su cantidad.
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& +Uiitem{DTDiterm o, Element slem, UIChid parent, vk parentPane, boolean init, boolean canDelete)
& +Madule(VBox parent, Element parentElement, mount amaunt, UIOr orPsrent] 0.t

% ruoid showButtonsiboolean visibie)

& +woid removeFromParent(]
% ryoid removeAmount ()

 +boolean removeFramFarent()

© #MLElementPane(String type, Pane parent)
& -void init{OTORem tem)

© wold actualize{Element element}
@ +string getText()

© wold setTetiString tewt]

© +Node getFacushedel]

@ +void addModule(Module module}
& -veid initchildPane()
 +VBox getchildPaned)

©+boolesn canDelete!)

@ +Elament getXMLElemert!)
4 +Node getFacushiadat]

Imagen 17 - Diagrama de clases de arboles de datos




4.1.1.3 Interfaz

Estas clases se encargan de la interaccién con los distintos médulos de

interfaz del sistema.

& ErrorDTDFromXML Controller

> +void initialize{URL url, ResourceBundle rb}
@ +static void start(}

5 +void show(}

> +woid selectDTD{)

» +woid newDTD(}

@ EditDTDController

& -TreeView dtdTree

&) -static Pane window

5 +boolean show(String path}
5 +boolean loadDTD(String path)

==abstract>>
gl

shortcutsUjController

1.

1 1,1

~

1.4

<=ahstractsm
, Shortcuts

& NewXMLController

ShortcutsUIController

selectDTI

Ei~AnchorPane all

Hi-Label novalidLabel
&-~ChoiceBox namel
1-TentField name2

%1 -TextField name3

& ~ImageView imageNamel
B ~ImageView imageName2
B ~ImageView imageName3

0 ~static String nameXML

Hi-Label novalidLabel
E-TextArea textinfo

&1 ~ChoiceBox optionContrel
) ~ChoieeBex optionalt

) ~ChoieeBex optionshift
&1 -ChoiceBox optionLetter
) ~Button acceptButton

& SelectDTDUICantroller

&1 -Label novalidLabel
& -Listview listDTD

static void start(}
5 +void show(}

% -boolean isvalid(}
> +void accept(}

5 +void closel)

void initialize{URL url, ResourceBundle rb}

5 +void show{}
> +void editShorteut({KeyCombination keyComb,
> +void accept(}
5 +void closel)

String test]

»+void initialize{URL url, ResourceBundle rb}
static void start(}

5 +void show{)

5 +void newDTD()

5 +void accept(}

5 +void closel)

@ XMLUIController

B ~AnchorPane all

3 ~TableView tableShortcuts

) ~StackPane startPopUpFanel

1 ~stackPane DTDWindowPanel

&1 ~stackPane shortcutsEditPanel

&1 ~stackPane selectDTDWindowPanel
&1 ~StackPane newDTDPanel

&) ~StackPane newXMLPanel

&) ~StackPane errorDTDFromXMLPanel
%1-StackPane errorMessagePanel

& ~5crollPane scroll

o +void initialize{URL url, ResourceBundle rb}
showSelectDTD(}
load}ML{}

5 +5crollPane getScroll ML)
o +void newDTD(}

5 +woid newEmptyXML{)

5 +woid importXML{)

5 +ioid save}ML()

2 +String exportXML{)

5 +ioid savePDF(}
importShortcuts()

2 +void exportShortCuts()

5 +void addShortCuts(}

o +void close()

NewDTDController

& ~-Label dtdOpentame

% -TextField nameText

) ~Button openconfigButton
) ~Button createConfigButton
& -Pane panel

& -Pane pane2

|-Fane pane3

|-Fane paned

) ~static String pathDTD

) -static boolean(] options
1 -static boolean create

o +woid initializelURL url, ResourceBundle rb)
© +gtatic void start()

5 +void showl}

5 +woid saveConfigl}

-woid setoptien{int number, boslean correct)
-boolean isvalid(}

5 +woid openMenwDTD(}

5 +woid openMewConfigDTD

5 +woid opencreateNewConfighTD{}

0 +void openNewXSLT(]

o +void accept(]

o +woid close()

Imagen 18 -

Diagrama de clases de uso de interfaz
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Ul: Clase que gestiona la interfaz.

Shortcuts: Clase que guarda los atajos actuales y permite
modificarlos.

SwitchButton: Elemento de interfaz que representa un botén con dos
posibilidades.

Modulos

(0]

Controller: Clase abstracta de la cual heredan todos los
modulos. Encargada del manejo de la ventana.

SelectDTDUIController: Controlador de la interfaz de
seleccionar un DTD entre los existentes.

NewXMLController: Controlador de la interfaz de afiadir un
nuevo XML.

NewDTDController: Controlador de la interfaz de afiadir un
nuevo DTD.

ErrorDTDFromXMLController: Controlador de la interfaz
de mensaje de error al abrir un XML sin DTD.

EditD TDController: Controlador de la interfaz de editar la
configuracion de un DTD.

ShortcutsUIController: Controlador de la interfaz de afiadir
0 editar atajos.

XMLUIController: Controlador de la interfaz del programa.

Message: Muestra una ventana de informacién con un
mensaje.
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4.2 Diseno de interfaz

En este apartado se encuentran los bocetos y esquemas de la interfaz de usuario
que tendré el programa, tanto del area principal como de cada uno de los modulos.

4.2.1 Area principal

G () = ]

Elemento 1 Atajo Texto
Atajo Texto - 1
Elemento 1.1 | | Atalo Texto = m
Elemento 1.2 Atajo Texto ol |
Elemento 1.2.1 |

Elemento 1.2.2

Ahadir I;emento 1 2.2 * ﬁ ﬁﬁ =

P 7 Il

= ' A
Elemento 1.31)

ARadir Elemento 1.4

AnadlrEIementolei T EEE

Anadir atajo B |!|

Imagen 19 -  Disefio interfaz — Area principal

En esta imagen observamos el area principal del programa que se divide en:

e Menu: (Zona superior) Donde se encuentran los botones para realizar las
distintas acciones.

Zona de atajos: (Zona derecha) Tabla con los atajos disponibles en el
sistema y botones para interactuar con estos.

Zona de XML: (Zona izquierda) Muestra la interfaz con los elementos del
XML actual.
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4.2.2 Modulos

4.2.2.1 Seleccién de nombre para un nuevo XML

Selecciona un nombre

Tipo

Legislatura

Nimero

Imagen 20 - Disefio interfaz — Seleccion de nombre XML

Enesta imagen se ve el mddulo para la seleccion de un nombre XML, separado en
las diferentes partes del nombre: Tipo, legislatura y nimero.

4.2.2.2 Seleccién de opcion al importar XML sin DTD

No se ha encontrado el DTD asociado a este XML

Por favor, escoja una opcioén

Imagen21 - Disefio interfaz —Importar XML sinDTD

En esta imagen se muestra el modulo para seleccionar una opcion al intentar
importar un XML sin ningn documento DTD asociado o correcto.
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4.2.2.3 Seleccion de DTD existente

DTD1

DTD2

DTD3

Imagen22 - Disefio interfaz —Seleccion DTD existente

Este médulo muestra una lista de los DTD existentes en las carpetas del sistema
para poder seleccionar uno de ellos.
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4.2.2.4 Creacion de nuevo conjunto DTD

Archivo DTD

Nombre del conjunto

Archivo de configuracion DTD

Archivo XSLT

Archivo CSS

Imagen 23 - Disefio interfaz — Creacién de conjunto DTD

Este médulo permite seleccionar o crear los distintos archivos necesarios para la
creacién de un nuevo conjunto DTD.
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4.2.2.5 Edicién de la configuracion de un DTD

Elemento 1

Elemento 1.1

Elemento 1.2

Elemento 1.2.1

Elemento 1.2.2

Elemento 1.2.3

Elemento 1.3

Imagen24 - Disefio interfaz —Configuracion DTD

En la imagen se observa el médulo para la edicion de la configuracién de un DTD,
con un arbol que contiene los elementos del DTD Yy su configuracidn actual.

4.2.2.1 Mensaje de aviso

Mensaje de texto

Imagen25- Disefio interfaz —Mensaje de aviso

Este modulo genérico permite al sistema comunicar un mensaje al usuario.
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4.2.2.2 Edicion / Adicion de atajos

Imagen 26 - Disefio interfaz —Modificacion de atajos

Esta imagen representa el modulo para editar o afiadir atajos de teclado al sistema.
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5. Implementacion




5.1 Herramientas utilizadas

A lo largo del desarrollo del proyecto se ha hecho uso de diversas tecnologias,
lenguajes de programacion, bibliotecas, etc. En este capitulo se habla con detalle acerca
de cada una de estas herramientas y de su aplicacion que han tenido dentro del proyecto.

5.1.1 IDE - Netbeans

Se comenzo su desarrollo en 1996 con el nombre de Xelfi en la facultad de
matematicas y fisica “Charles University” en Praga. Posteriormente fue comprado
por SunMicrosystems en 1999 ya bajo el nombre actualmente conocido de
NetBeans IDE y termind siendo adquirido por Oracle en el afio 2010. Es una
aplicacion que sigue en continuo desarrollo con una gran comunidad a sus
espaldas.

Esta aplicacion es completamente gratuita y sin restricciones de uso, por lo
que evita un aumento del presupuesto al no tener que realizar ningln gasto por su
uso. Ademas, al estar desarrollada completamente en Java permite su uso en todos
los sistemas operativos siempre que soporten la maquina virtual de Java.

NetBeans estad pensado mayormente para la programacion en Java, aungue
también soporta otros lenguajes como pueden ser C, C++ o0 HTMLS5.

Cuenta con un modulo para la interaccion visual con Java Swing, una
biblioteca grafica para Java que incluye elementos de interfaz grafica. Gracias a
este modulo el programador puede situar los elementos de la interfaz
manualmente, comprobando en el momento cual va a ser el resultado final de esta,
facilitando enormemente su tarea. No obstante, como veremos mas adelante en la
fase de desarrollo que trata con la interfaz, no haremos uso de esta biblioteca.

Actualmente (a julio de 2015), su version estable mas reciente es la 8.0.2 en
todas los sistemas operativos, lanzada el 28 de noviembre de 2014. Esta es la
version del IDE que ha sido usada para el desarrollo completo del proyecto.
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5.1.2 Lenguajes utilizados

En este apartado se hablara acerca de los lenguajes usados para la creacion
del programa en el que se basa el proyecto, tanto aquellos lenguajes de
programacion, como de etiquetado y estilo.

5.12.1 Java

Java es un lenguaje de programacion compilado dirigido a objetos.
Originalmente desarrollado por James Gosling, perteneciente a la compafiia
SunMicrosystems y publicado en 1995. Y fue adquirido por Oracle en 2010.

Su sintaxis deriva en gran medida de los lenguajes C y C++, aunque
cuenta con menos utilidades de bajo nivel, centrandose mas en aquellas
utilidades orientadas a ob jetos.

Fue pensado especialmente para permitir que un Unico cédigo pueda
ejecutarse en cualquier dispositivo y sistema operativo sin tener que hacer
ningn cambio adicional ni tener que ser recompilado. Para ello cuenta con una
maquina virtual conocida como JVM (“Java Virtual Machine”). Todas las
aplicaciones Java se compilan en un conjunto de instrucciones maquina que
reconoce JVM, de modo que separa la arquitectura usada para ejecutar los
programas del propio programa, creando una capa de abstraccion, algo realmente
Util para nuestro proyecto.

El programa en el que se basa el proyecto ha sido desarrollado usando
como base este lenguaje de programacion, escogido por su portabilidad,
modularidad y robustez.

5.12.2 CSS

CSS es un lenguaje de hojas de estilo propuesto por Hakon Wium Lie en
1994 y fue incluido en World Wide Web Consortium (W3C) en 1996.

Es usado para dar formato y estilo a estructuras HTML, XHTML o XML,
permitiendo variar cada elemento por separado con su ID Unico o agrupandolos
en clases.

En nuestro proyecto, haremos uso de este lenguaje para dar formato a los
ficheros creados de XHTML, para acomodarse a los requerimientos de estilo
necesarios para la creacion de los PDF.
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5.1.2.3 XML

XML es un lenguaje de marcas desarrollado en 1996 por World Wide Web
Consortium (W3C). Deriva del lenguaje SGML y permite definir una estructura
para documentos de gran volumen.

Es una tecnologia sencilla muy usada como base por otras que la
complementan y detallan para los distintos campos en la que es usada. Como
ejemplo, en nuestro proyecto usamos FXML, una tecnologia basada en XML para
la definicion de la interfaz de usuario con JavaFX. Esto permite establecer un
estandar para la creacion de estructuras de datos con una gran compatibilidad.

Sus usos son variados, proponiéndose como un estdndar para el
intercambio de informacidon estructurada, pudiendo usarse en bases de datos,
hojas de calculo, editores de texto, configuraciones de sistemas, etc.

En nuestro proyecto emplearemos este lenguaje en diferentes entornos,
usdndolo como estructura para los datos que leeremos y almacenaremos en el
programa, como definicién de la disposicion de elementos dentro de la interfaz
de usuario, como sistema para estructurar y guardar la informacion acerca de la
configuracion del sistema, entre otras.

Acompafiando a las estructuras creadas por este lenguaje contamos con
unos documentos que contienen una descripcion de la estructura y sintaxis
obligada para ellos. Conocemos estos documentos como DTD.

Usaremos estos documentos para establecer una serie de normas a la hora
de la creacion y modificacion de los ficheros XML, asociandolos a estos ficheros.
De esta forma, nos aseguraremos de que son correctos validdndolos con su
documento asociado.

Mas concretamente, los DTD contienen informacidn acerca de la estructura
de los elementos de un XML, los datos e hijos que debe contener cada uno, con
sus respectivas cantidades posibles, asi como los atributos que debe o puede
tener cada elemento.

Pueden estar incluidos dentro del propio fichero XML pero, en nuestro
caso, se almacenaran en ficheros separados, ya que haremos uso de un mismo
DTD para una gran cantidad de ficheros XML.
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5124 XHTML

Este lenguaje es el mismo que HTML pero expresado con la estructura
propia de un XML, por tanto pasaremos a explicar el lenguaje HTML.

HTML comenzd su desarrollo en 1991, donde Tim Berners-Lee describio
los primeros elementos que formarian parte de este lenguaje y en 1993 fue
reconocido como una ampliacion del lenguaje SGML.

Es un lenguaje de marcado para la creacion de paginas web, que hace uso
de etiquetas para la distribucion de elementos dentro de la péagina y de
referencias para la introduccion de elementos como iméagenes, videos, etc.

Para el formato de la pagina creada, HTML hace una referencia a un
archivo CSS el cual contiene toda la informacion de estilo.

En nuestro proyecto, este lenguaje ser utilizado como puente para la
creacion de un fichero PDF a partir de uno XML, de modo que los ficheros
HTML generados por el programa no estaran pensados para ser visualizados en
una pagina web, sino contener los elementos y estructuracién necesarios para una
correcta visualizacion en el archivo PDF generado.

5.1.2.5 XSLT

XLST o transformaciones XSL son hojas de estilo que marcan unas reglas y
transformaciones a realizar sobre el documento XML al que se les aplique.

Influenciadas por los lenguajes funcionales, es el predecesor de DSSSL,
que hacia los mismo que XSLT hace para XML pero para el lenguaje SGML. Es
parte del lenguaje XSL de World Wide Web Consortium (W3C) y fue
desarrollado en los afios 1998 y 1999.

La unién de un archivo XML y un XSLT asociado permite la separacion del
contenido y la presentacion, aumentando la productividad.

Al aplicar un XSLT sobre un archivo XML se obtiene un archivo HTML o
XHTML que se atiene a las normas expuestas por el fichero XSLT.

En nuestro proyecto, usaremos XSLT para crear un archivo XHTML a partir
de un XML, con los elementos y estructuracion necesarias para crear a
continuacion el archivo PDF resultado.
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5.1.3 Bibliotecas usadas

En este apartado se hablara acerca de las bibliotecas que ha sido necesario
importar al proyecto para el correcto funcionamiento de este.

5.1.3.1 iText

iText es una biblioteca de cddigo abierto que permite la creacion y
manipulacion de archivos PDF y HTML.

Comenz6 a ser desarrollada en el afio 2000 por Bruno Lowagie y Paulo
Soares entre otros y fue distribuida bajo la Affero General Public License
(AGPL).

En nuestro proyecto, esta biblioteca nos permitira la conversion de un
fichero XHTML, junto con su hoja de estilos CSS, a un fichero PDF.

5.1.3.2 JavaFX

JavaFX es una biblioteca desarrollada por SunMicrosystem en 2009 y
despues fue adquirida por Oracle.

Esta biblioteca puede ser ejecutada en gran variedad de dispositivos,
pretendiendo reemplazar a Java Swing como la biblioteca estandar par ala
creacion de interfaces de usuario. Ambas estan incluidas actualmente dentro de
la plataforma Java, de modo que no necesitan una instalacion externa de la
biblioteca para ser utilizadas.

JavaFX utiliza el modelo vista controlador (MVC) para la creacion de los
diferentes moédulos o pantallas de la interfaz, permitiendo una mayor
modularizacion de esta, facilitando el desarrollo. Para ello hace uso de varios
ficheros:

e Clase controlador: Una clase Java que hace uso de la interfaz
Initializable y que se encarga de crear la interfaz y tratar con ella.

e Archivo FXML: Contiene todos los elementos de la interfaz y su
disposicion dentro de ella. JavaFX cuenta con un editor propio contenido
en la propia plataforma Java para la edicion de un modo visual de la
interfaz, que nos permite cambiar de forma facil la interfaz, ademas de
poder ejecutarla en el momento con datos de prueba para comprobar su
correcto funcionamiento y modificacion, tanto de cambio de tamafio,
visualizacion de arboles, etc, algo no posible con el mddulo de
visualizacion de Java Swing existente en NetBeans.
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JavaFX contiene un gran ndmero de elementos, tanto estaticos como
dinamicos, graficos, objetos 3D, etc. Permitiendo crear una interfaz atractiva
mucho mas facilmente que con Java Swing.

Ademés, permite establecer un estilo para cada uno de los elementos de la

interfaz haciendo uso de una hoja de estilos CSS, permitiendo una gran
personalizacion de la interfaz de un modo facil y comodo.
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5.2 Fases del desarrollo

En este apartado se detallaran cada una de las distintas fases del desarrollo del
programa, analizando los problemas hallados en cada una de ellas y la solucion
propuesta.

5.2.1 Parseode DTD

Para comenzar se necesitaba obtener la informacion contenida en un DTD para
poder crear un XML a partir de este, cumpliendo sus reglas y restricciones.

No existe ninguna biblioteca gratuita actualmente que realice una lectura de un
documento DTD y obtenga su informacion, por lo que se tuvo que hacer manualmente.

En primer lugar se obtuvo la cadena de caracteres que contenia la informacion del
DTD. Para ello se uso un flujo de lectura para leer el fichero, tal y como se ve a
continuacion:

BufferedReader entrada = new BufferedReader (new FileReader(path)];
String line, dtd = "";

while({true) {
line = entrada.readlLine(] ;
ifi{line == null) break;
dtd = dtd.concat(line.trim(}) + " ") ;

Imagen27 - Flujo de lectura de unDTD

Una vez obtenida la informacidn, se hace uso de unalgoritmo de procesamiento de
esta para obtener un arbol estructurado de la informacion. El proceso se explica a
continuacion.

5.2.1.1 Algoritmo de lectura

En primer lugar se hace un recorrido de la cadena de texto para eliminar los
comentarios (Subcadenas de texto que comienzan por los caracteres “<!--“ y terminan
por los caracteres “-->”. Se eliminan también los caracteres de salto de linea.

Una vez quitada la informacion innecesaria, se procede a buscar el caracter de
apertura “<”, y se determina cual es la palabra que le acompafa. Esta palabra
determinara si nos vamos a encontrar con un elemento o un atributo.
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En caso de encontrarnos ante un elemento, leemos y almacenamos su nombre. A
continuacion miramos si contiene hijos o no. En caso de no tener hijos (#PCDATA), lo
colocamos como nodo hoja en nuestro arbol. En caso de tener hijos, pasamos a leer y
crear estos hijos junto con la cantidad asociada para el elemento padre.

Repetiremos este proceso hasta terminar con todos los elementos, obteniendo
entonces un conjunto de elementos, en el que cada uno tiene un nombre y, o bien una
lista de parejas con el nombre de cada hijo y su cantidad, o bien indicacion de que es un
nodo hoja.

En caso de tratarse de un atributo, leeremos a continuacion de qué elemento es
atributo. En caso de existir se afiade el nombre del atributo que tiene que tener.

Este bucle se repetird hasta completarse la lectura de todos los datos del archivo
DTD, obteniéndose todos los elementos, sus atributos y las relaciones padre-hijo-
cantidad entre ellos.

5.2.1.2 Datos obtenidos

Como hemos visto, el proceso anterior devuelve una lista de elementos con
su nombre y sus hijos y cantidades asociadas o una indicacion de que es un nodo
hoja. Este serd nuestro arbol abstracto del DTD, en la que cada hijo puede ser de
uno de los siguientes tipos:

e Pareja de valores, donde el primer valor es la referencia a el elemento
hijo y el segundo valor su cantidad asociada a la relacion entre este y su
padre.

e Pareja de valores donde el primer elemento es una disyuncion de
elementos (una disyuncidén contiene dos o mas parejas del tipo explicado
anteriormente) y el segundo valor su cantidad asociada con su padre.

La cantidad asociada es Unica para la relacion entre el nodo padre y su hijo,
de este modo, si el nodo hijo aparece colgando de un nodo padre distinto puede
tener una cantidad asociada distinta.

La cantidad viene definida enel DTD y puede ser cualquiera de las siguientes:

e Obligatoriamente s6lo un elemento. Cantidad por defecto cuando no se
especifica ningunaenel DTD.

e uno o ningun elemento. Cantidad representada con un signo de
interrogacion. No obliga a tener un elemento, pero limita a uno la
cantidad maxima permitida.

e Uno o mas elementos. Cantidad representada por un signo de suma.
Obliga a haber al menos un elemento de ese tipo, pero no limita cantidad
maxima.

e Cero 0 mas elementos. Cantidad representada por un signo asterisco. No
obliga a haber elementos de ese tipo ni tampoco limita la cantidad
maxima.

79



5.2.1.3 Configuracion de DTD

Una vez obtenido el arbol de DTD, crearemos otro igual en el que ademéas de lo
anterior, cada nodo hoja contendra informacion acerca del tipo de informacion que va a
contener. Este nuevo arbol se guardara en formato XML como la configuracion de
interfaz de usuario para ese documento DTD.

Este arbol indicard qué debe introducir el usuario como informacion para cada
elemento, de modo que cada tipo indicara una interfaz de usuario diferente seguin el
elemento a tratar.

Los diferentes tipos de informacion son:

e Campo de texto: Unelemento de tipo TextArea para que el usuario pueda
introducir mas de una linea de texto, como en un parrafo.

e Linea de texto: empleada para elementos con poca informacion, en la
interfaz se usa un elemento de tipo TextField, y sirve para introducir una
frase, un nimero, etc.

e Seleccion de fichero: En la interfaz se muestra como una linea de texto,
igual que el caso anterior, acompafiada de un botén que abre el médulo
para seleccionar un directorio. Esto permite definir un directorio a partir
del cual se cargara la imagen o tabla.

e Lista de elementos: En la interfaz esta representada como un ListSpinner,
se trata de una lista que contiene valores preestablecidos, para que el
usuario seleccione entre uno de ellos. Esto se usa para elementos que
pueden contener un nimero limitado de valores invariables.

e Si/No: Interfaz representada por un boton con dos posibles posiciones:
Encendido que representa el valor “Si” o apagado que representa el valor
“NO”,

Se puso especial cuidado en que el cddigo fuera estructurado de forma modular,
por lo que la creacion de nuevos tipos de informacidén por parte del programador es
rapida y sencilla, facilitando la tarea en caso de querer modificar este aspecto en un
futuro.
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5.2.2 Metodologia para la creacion de la interfaz

Cuando se comienza a disefiar la interfaz de usuario con la que un programa debe
relacionarse con un usuario deben estudiarse las diferentes bibliotecas creadas para ello,
analizando cual se adapta mejor a nuestro entorno.

Para nuestro programa, Se necesitaba un entorno dindmico y altamente
personalizable, con capacidad para redimensionarse y permitir una modularizacion de
las distintas pantallas o ventanas internas del programa. Esto se debe a que el programa
deberd soportar una interfaz cambiante segln la estructura determinada y las
necesidades del usuario restringidas a la estructura anterior.

Para un desarrollo futuro del programa, también se necesitaba que pudiera
separarse cada parte de la interfaz de usuario, modularizandola, obteniendo un sistema
en el que cambiar y afiadir nuevas ventanas fuese facil y sencillo.

Tras hacer una seleccion, se decidio estudiar mas a fondo dos bibliotecas
conocidas: Java Swing y JavaFX. A continuacién se relatan sus caracteristicas mas
relevantes para su incorporacion al proyecto:

Documentacion Muy buena Buena
Posibilidad de Muy escasa Completa, haciendo uso de
personalizacion una o varias hoja de estilo
CSS
Modularizacion Ninguna en especial Se basa en la separacién

modular con el modelo
vista controlador

Distribucion de los Un panel tiene distintas Muchos paneles distintos
elementos disposiciones posibles

= Slaplelaliers o= |alzlgizb4.  Aceptables para cubrir las  Alto, ademas de elementos

distintos necesidades basicas bésicos cuenta con graficas,
modelos 3D
Permite Si, costosamente Si, facilmente
redimensionar
Editor visual Si, incluido en NetBeans Si, programa externo a

NetBeans que permite
ademas la visualizacion
con datos de prueba

Tabla2 - Comparacion JavaFX — Java Swing
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Tras analizar ambas bibliotecas se opt6 por JavaFX, por sus amplias posibilidades
de personalizacion de los elementos y su modelo MVC, capaz de separar cada ventana
de la interfaz, de modo que se distribuyd toda la interfaz de usuario en modulos que
contenian una clase controladora y un FXML con la estructura del médulo.

Por modularidad, se opt6 por la creacion de una clase abstracta que contuviera la
informacion necesaria para el manejo de la ventana de un médulo. De modo que todos
los médulos heredarén de esta clase para poder crear una capa de abstraccion entre la
informacion contenida en el modulo y el trato de la ventana en si.

Para una cohesién e igualdad de estilos entre mddulos, toda la interfaz hace uso de
un solo archivo CSS para su definicion de estilo, de modo que los médulos usan los
mismos valores de estilo, dando unidad al programa.

Para acceder a los mddulos se usa una clase comdn que contiene una instancia de
cada uno de ellos, de modo que se crea una capa de abstraccion encapsulando todos los
modulos de la interfaz y accediendo a ellos a través de una Unica clase que los gestiona.

5.2.3 Creaciéon de XML

Teniendo los arboles de DTD y configuracion de la interfaz de este, se procede a
crear dos arboles mas: uno utilizando la tecnologia DOM para almacenar el XML con
la informacion introducida por el usuario, y otro arbol que contiene la estructura
mostrada en la interfaz para la modificacién del arbol anterior.

Ambos arboles se crean en paralelo, referenciando univocamente cada elemento de
uno de ellos a su pareja en el otro arbol.

Los arboles se crean siguiendo la estructura del arbol DTD y usando la
configuracion para asignar el elemento de interfaz de introduccién de datos a los nodos
hoja, segun el tipo al que pertenezca el elemento, tal y como se explica con més detalle
enel Apartado 5.2.1.3.
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5.2.3.1 Arbol XML

Para la creacidon de este arbol se lee desde el nodo raiz del arbol DTD hasta
todos los nodos hoja.

Se crea el primer nodo, con el nombre del nodo raiz del DTD.

A continuacién se leen sus hijos uno por uno y se comprueba su cantidad.
En caso de ser una cantidad que necesita al menos un elemento (cantidad uno o
cantidad “+”) se crea un nodo conteniendo a ese elemento hijo.

Se procede de la misma manera para todos los nodos con hijos, creando sdlo
aquellos nodos necesarios obligatoriamente.

Para aquellos elementos sin hijos se crea un nodo hoja sin ningun contenido
excepto del nombre del propio elemento.

Este proceso continda hasta leer completamente el arbol DTD vy tras crear
todos los nodos y sus hijos.

Este algoritmo de creacidn de arboles cuenta con un grave problema: La
recursividad. En caso de que un elemento se tenga de hijo a si mismo con una
cantidad minima de uno (es decir, se tiene que generar un elemento
obligatoriamente), el algoritmo entraria en un bucle infinito y nunca acabaria.

Este fallo no debe ocurrir nunca, ya que en este caso significaria que el
documento DTD aportado es incorrecto e invalido.

5.2.3.2 Arbol interfaz XML

Para crear el arbol de interfaz utilizamos la misma lectura del archivo DTD que en
el paso anterior, creando un arbol paralelamente al visto antes.

En primer lugar se crea el nodo raiz, con el nodo raiz del &rbol DTD. A
continuacion se crea y asocia al nodo raiz un contenedor de hijos, el cual contendra los
siguientes elementos:

e Una lista de atributos del elemento (en caso de tenerlos).

e Una lista de hijos y/o contenedores disyuntivos (explicados mas adelante)
que tengan como cantidad minima 1.

e Zona de botones para aquellos hijos o contenedores que tengan de cantidad
posible diferente a sdlo uno. Estos botones permitirdn afiadir estos
elementos.

83



Un contenedor disyuntivo son un conjunto de hijos indicados enel DTD como que
puede aparecer s6lo uno de ellos cada vez. Este contenedor contendrd los siguientes
elementos:

e Una lista de hijos y/o contenedores disyuntivos gque tengan como cantidad
minima 1.

e Zona de botones para aquellos hijos o contenedores que tengan de cantidad
posible diferente a sélo uno. Estos botones permitirdn afadir estos
elementos.

Un hijo contiene informacion sobre un elemento especifico del DTD, conteniendo
la siguiente informacion:

e Cantidad de elementos de ese tipo que puede haber segln su cantidad con
relacion a su padre.

e Cantidad actual. Esto se utilizard para saber si se pueden afiadir o eliminar
elementos de este tipo comparando este valor con la cantidad permitida.

e Una zona de interfaz donde afiadir cada nodo hijo afiadido.

e Una zona de botones para afiadir o eliminar nodos hijos del mismo tipo.

Un nodo hijo contiene la informacion de interfaz necesaria para mostrarse. En caso
de ser un nodo con mas hijos tendra los mismos elementos explicados antes para el nodo
raiz. En cambio, si no tiene hijos, el nodo hijo contendra los siguientes elementos:

e Interfaz para afladir datos sobre ese elemento que ird definida por la
configuracion establecida en el fichero de configuracion asociado al DTD
leido. Esta interfaz mostrara un area de texto, una lista de valores, etc.
Segun lo explicado enel Apartado 5.3.1.3.

e Unbotdnde eliminar elemento en caso de que la cantidad lo permita.

Un atributo contendrd la informacion de interfaz necesaria para modificar su valor,
ademas de su propio nombre.

Este arbol sera el mostrado en la zona de interfaz de usuario dedicada al XML
actual y se modificara con los botones de afiadir o eliminar vistos anteriormente.

De esta forma, al pulsar un botdn de afiadir un hijo o contenedor este se creard en
su posicion del arbol correspondiente y creara también en la posicién adecuada un
elemento en el arbol XML.

De igual manera, al pulsar para eliminar un nodo hijo, este se desancla del arbol de
interfaz y elimina el nodo asociado en el arbol XML.
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5.2.4 Sistema de configuracion

Puesto que se debe trabajar con un conjunto de ficheros base para el correcto
funcionamiento del programa, se ha creado un archivo y una clase de configuracion
para manejarlos.

En primer lugar se almacena la version actual del programa. Cada vez que se inicia
el programa se compara la version del fichero de configuracion con la interna del
programa. En caso de ser distintas versiones, se sustituyen todos los ficheros externos
por la version actualizada existente dentro del comprimido del programa. De esta forma
se asegura el buen funcionamiento de este.

El fichero de configuracion guarda ademas la configuracion de interfaz comun
para todos los DTD, de modo que si un elemento no tiene su configuracion especificada
en su archivo de configuracion asociado, se acude a esta lista para comprobar la
configuracion a tener o usar una por defecto si tampoco existe aqui.

Ademas, en el fichero de configuracion se almacena en el mismo formato XML
una lista de elementos que van a tener unos valores limitados y una lista asociada a este
elemento con esos posibles valores (cadenas de texto). Esto serd comun para todos los
DTD creados, aunque no es obligatorio su uso.

5.2.5 Importacion y exportacion de XML

Para importar un archivo de tipo XML externo al programa primero se comprueba,
ayudados por la APl DOM, sieste XML tiene un DTD asociado, y si este existe.

En caso no existir un documento DTD asociado y el sistema permite cargar el
fichero XML eliminando la posibilidad de eliminar o afiadir nuevos elementos. Para ello
crea el arbol XML haciendo uso de DOM vy crea a partir de este el arbol de interfaz
asociado con la informacidn existente en él.

Para leer el arbol DOM del documento XML se hace uso de la siguiente funcion:

path

public static Document readXML(String path) {
if{path == null) return null;
Document doc = null;
try {
DocumentBuilderFactory dbf = DocumentBuilderFactory.newlnstance() ;
dbf.setValidating(false);
dbf.setFeature("hitp://apache . org/xml /features/nonvalidating/oad-external -dtd", false);

doc = dbf.newDocumentBuilder() .parse(path];
} catch(Exception ex) {
Logger.getlogger{Config.class.getName() ) .logiLevel .SEVERE, null, ax);
1

return doc;

Imagen28 - Lectura de arbol usando tecnologia DOM
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5.2.5.1 Creacién del arbol XML

En caso de existir un documento DTD asociado, el sistema carga en primer
lugar este como arbol usando el procedimiento explicado con anterioridad. A
continuacion, crea el arbol XML usando DOM 'y el arbol de interfaz valiendose de
la estructura DTD y los datos y elementos existentes en el arbol XML recién
creado.

5.2.5.2 Creacioén del arbol de interfaz XML

Para crear este arbol de interfaz seguiremos los mismos pasos que en la
creacion de un arbol de interfaz vacio, visto enel Apartado 5.3.3.2., con la Unica
diferencia de que, a la hora de afiadir elementos, no se mira la cantidad asociada al
elemento eneldocumento DTD, si no que se toman tantos elementos como existan
en el XML cargado, junto con la informacidn contenida en este.

Al crear los nodos hijos con sus interfaces se incluirdn en los campos de
texto de cada uno los valores tomados del XML.

5.2.5.3 Exportacion

Para la exportacion, se vuelve a hacer uso de DOM para el guardado el arbol
XML creado con este estandar en un fichero externo. Para ello tan solo debe
indicarse el directorio en el que se crearda o modificara el fichero y la biblioteca se
encargara de crear el archivo con la informacién contenida en el arbol XML.

Se indicaran también otros valores, como guardar el XML con indentaciones
y el tamafio de estas. Para el guardado de un XML se usa pues el siguiente codigo:

try {
Transformer transformer = TransformerFactory.newlnstance() .newlransformer() ;
transformer.setOutputProperty (OutputkKeys . INDENT, "yes");

transformer.setOutputProperty (" {btto://xnl . apache 5|q ¢s1ttindent-amount”, "4");
transformer.transform(new DOMSource(doc), new StreamResult(new File(pathConfig)));
Logger.getlogger({Config.class.getName()) .log{Level .INFD, "Guardando");

1 catch (Exception ex) {
Logger.getloggeriConfig.class.getName()) .log{Level .SEVERE, null, ex);
ki

Imagen29 - Exportacion de unarbol usando tecnologia DOM
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5.2.6 Modificacion de la interfaz

Cuando la estructura DTD asociada al XML actualmente visualizado lo permite, la
interfaz debe permitir la agregacion o eliminacion de elementos ateniéndose a la
estructura determinada.

Para ello el sistema se vale de botones que permiten afiadir un elemento vacio a la
estructura, que ademdas afiaden un elemento vacio al arbol XML vy al de interfaz. Este
boton se ocultard en caso de no poder afiadir ese elemento y se volverdn a mostrar en
caso de poder volver a afiadirlo.

Cada elemento ademés contard con un botdén de eliminacion, que borra ese
elemento tanto del arbol XML como del de interfaz. Este botdn estara oculto cuando no
sea posible eliminar mas elementos de ese tipo y sera visible cuando si lo sea.

Esto crea una interfaz dindmica que se adapta a las necesidades del usuario,
restringiendo su modificacién a lo permitido por la estructura predeterminada para el
documento XML tratado.

Todo esto seré tratado en profundidad en el Apartado 5.2.10.

5.2.7 Creacion de ficheros de formato y estilo

Para la personalizacion de la interfaz completa del programa se hizo uso de un
Unico fichero CSS, siendo comun para todos los médulos, permitiendo una unificacion
del estilo del programa.

Para dar formato a los archivos XML creados, cada conjunto DTD cuenta con un
archivo de formato XSLT, que contiene la estructuracion que se debe hacer de los datos
para crear correctamente el PDF.

Aligual gue con los archivos de formato, cada conjunto DTD cuenta con una hoja
de estilo CSS especifica que da las reglas de estilo necesarias al archivo generado con el
fichero XSLT anterior.

5.2.7.1 Formato de documentos BOPA

Para crear los documentos BOPA se tomaron como referencia los Ultimos PDF de
un BOPA de la novena legislatura.

En primer lugar se cre6 el encabezado que llevaran todas las paginas del
documento excepto la primera. Este encabezado contendra la fecha de generacion del
BOPA, el nimero de legislatura al que pertenece y el nimero de BOPA que es.

BOLETIN OFICIAL DEL PARLAMENTO DE ANDALUCIA

Nam. 401 IX LEGISLATURA 26 de febrero de 2014

Imagen30 - Encabezado BOPA
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A continuacién se crea el pie de pagina, que marcard el nimero de pagina actual
en todas las paginas del documento excepto la primera.

Pag. 2

Imagen31 - Pie de pagina BOPA

Una vez creados estos elementos, se pasa a crear el comienzo del documento. Este
mostrara una imagen con el nombre BOPA, junto con el Sumario.

Enel Sumario se muestra una lista de los titulos de todas las iniciativas que se van
a mostrar mas detalladamente a lo largo del documento. Para obtener esta lista
recorremos el XML extrayendo los titulos de las iniciativas.

Por altimo, se muestra cada iniciativa por separado con todos sus elementos.

5.2.7.2 Formato de Diarios de Sesiones

Los diarios de sesiones tienen el encabezado y pie de pagina iguales a los BOPA,
tan solo cambiando el nombre en los encabezados:

DIARIO DE SESIONES DEL PARLAMENTO DE ANDALUCIA

Num. 79 IX LEGISLATURA 15 de mayo de 2014

Imagen32 - Encabezado Diario de Sesion
No obstante, el comienzo del documento varia bastante.

Al comenzar, tras la imagen de portada se nos muestra la Orden del dia y a
continuacion, el Sumario. En estos apartados, al contrario que en los BOPA, se nos
muestran algunos (no todos) titulos de iniciativas, correspondientes a los que se han
tratado en esa sesion. No todas las iniciativas que se muestren en documento estaran
expuestas en estos apartados.

Para saber cudles iniciativas se mostrardn en el Orden del dia y el Sumario
debemos leer el valor que tiene el atributo “Aparece_en_orden_del dia” y
“Aparece_en sumario” que tiene el elemento iniciativa. Tomando estos datos
mostraremos aquellas iniciativas que aparezcan, agrupandolas en grupos segun el
elemento “tipo_iniciativa”. De esta forma todas las iniciativas del mismo tipo
apareceran juntas bajo el nombre del tipo al que pertenecen.

Por altimo, al igual que en BOPA, se muestran todas las iniciativas, estén o no en
el Ordendel dia o el Sumario, con todos sus detalles, obtenidos del XML.
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5.2.8 Exportacion de HTML / PDF

Existen diversos métodos para la exportacion de un fichero XML a PDF.

El primer proceso a pensar es la conversidn automatica de XML a PDF. Por
desgracia, este proceso no existe para Java con una forma facil y modular para integrarse
en el codigo, ademas de que aquellas bibliotecas que soportan la conversion de XML a
PDF no dan facilidades a la hora de dar estilo al PDF, algo necesario para nuestra
aplicacion.

Se busc6 entonces un pequefio desvio por el cual primero se crea un archivo
temporal en formato HTML vy, a continuacion, este se convierte a PDF. Esta forma
permite el sistema de estructuracion ya conocida de HTML vy, ademas, permite el uso de
hojas de estilo CSS para la personalizacion del PDF. Por otro lado, la conversion de
XML a HTML y de HTML a PDF estdn ampliamente documentados en la web como
procesos separados, lo que facilita la implementacidn del proceso.

Otro punto a favor de este proceso propuesto es la creacion de un conjunto de
datos visibles en un navegador. Esto abre una via de trabajo futura con el programa para
que, en caso de necesitarlo, se genere, ademas del fichero XML y PDF, un archivo
HTML sin necesitar grandes cambios en el codigo.

El proceso de creacion de PDF se divide entonces en dos apartados, explicados a
continuacion.

5.2.8.1 Conversion de XML a XHTML

En primer lugar se toma la informacion en formato XML y se le da estructura y
formato con el fichero XSLT. Este se encarga también de crear los elementos
correspondientes a los que seran el encabezado y pie de pagina del PDF, asi como del
sumario y diferentes estructuras en las que esta dividido el documento. En este momento
se le asignard una clase o identificador a cada elemento, haciéndolos corresponder con
una clase o identificador especificado en el archivo CSS creado.

Este paso creara unarchivo XHTML funcional que sera eliminado méas tarde.

5.2.8.2 Conversiéon de XHTML a PDF

Ensegundo lugar se toma el fichero XHT ML temporal generado con anterioridad y
se emplea la biblioteca iText para la creacién, junto con su fichero CSS, de un fichero
PDF.

Este fichero tomara elementos especificos del XHTML como el elemento
denominado “header” o el denominado “footer” para su uso como encabezado y pic de
pagina respectivamente. Elementos no visibles en el archivo XHTML.
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El cédigo usado para la conversion de XML a PDF es el mostrado a continuacion:

try {
TransformerFactory tFactory = TransformerFactory.newlnstance();

Transformer transformer = tFactory.newTransformeri{new StreamSource(xslPath));
transformer.setOutputProperty(OQutputKeys INDENT, "ves");
transformer.setOutputProperty (" {bftp://wml capache org/«sltindent -amount™, "4");
transformer.transform{new StreamSource(xmlPath), new StreamResult(new FileOutputStream(htmlPath)));
} catch (Exception ex) {

Logger.getlogger(FileManager.class.getName()) .log(Level .SEVERE, "Excepcion al generar L XML. ", ex);
return "No se ha podido crear el XML para generar el PDF.";
}
try (OutputStream os = new FileOutputStream(pdfPath)) {
ITextRenderer renderer = new ITextRenderer();
renderer.setDocument (new File(htmlPath));
renderer.layout(] ;
renderer.createPDF(os) ;
Logger.getloggeri(FileManager.class.getName()) .log(Level .TNFO, "Creado POF");
} catch (Exception ex) {
Logger.getlogger(FileManager.class.getName()) .log(Level .SEVERE, "Excepcion al generar el PDFE. ", ax);
return "Mo se ha podido generar el PDF.\n Pregunta a un administrador.";

Imagen33 - Codigo de transformacion de XML a PDF

5.2.9 Atajos de teclado

Para facilitar la transcripcion de texto por parte del usuario, se ha afiadido al
programa un sistema de atajos de teclado para introducir texto de forma rapida.

El sistema de atajos permite al usuario determinar un conjunto de teclas con el
cual se pegara en el elemento remarcado el texto que se ha asociado a este atajo.

El conjunto de atajos permite la combinacion de las teclas Control, Alt y Shift
(minimo una de ellas) junto con una letra del alfabeto sin tildar.

Este conjunto de atajos y texto se almacenard en el sistema y permitira ser
exportado a un fichero externo escogido por el usuario para permitir el traspaso de atajos
entre distintos dispositivos.

La lista de atajos es visible continuamente, de modo que se puede consultar y
modificar facilmente.
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5.2.10 Disefo final de la interfaz

En este apartado veremos los diferentes elementos y modulos de la interfaz
descritos en el apartado de “Disefio de Interfaz” con mas detalle, analizando cada
elemento y su funcionalidad dentro del programa.

5.2.10.1 Area principal

Atajo Texto

Shift+Ctrl+Alt+E |cinco

shift+Alt+K cuatro

ctri+A uno

B B =)

shift4+Ctri4-aA dos

£

ctri+Alt+5 tres

Afiadir atajo... [ &,
A  a

Tmagen 34 - INte raz — Area principal

Zona de trabajo principal del programa. Esta se encuentra dividida en tres
subsecciones, las cuales mostraremos en detalle a continuacion.

Esta area se encuentra visible en todo momento en el transcurso de la ejecucion
del programa, pero solo sera interactuable cuando no se encuentre visible un moédulo de
los que se relatan en la seccion 5.1.2.
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521011 Menu

Esta seccidn muestra un acceso rapido a traves de botones y menus de la
amplia mayoria de acciones disponibles para el usuario.

Dentro del menu “Archivo” nos encontramos con los siguientes elementos:

Muevo...

Seleccionar ruta de guardado...

Editar configuracion de proyecto...

Exportar XML
Exportar PDF

Crear nuevo proyecto...

Salir

Imagen35- Interfaz— Menu desplegado

e Nuevo...: Este elemento abre el mddulo de seleccionar un nombre para
un nuevo XML (Mddulo 5.2.10.2.2), permitiendo al usuario crear un
nuevo documento vacio.

e Seleccionar ruta de guardado: Abre una interfaz de seleccion de
directorio para seleccionar la ruta a partir de la cual se guardaran los
archivos XML y PDF generados.

e Editar configuracion de proyecto: Abre el mddulo para la seleccion de
DTD (Médulo 5.2.10.2.3). Tras seleccionar un DTD abre el moédulo de
configuracion para ese DTD (Médulo 5.2.10.2.5)

e Exportar XML: Este elemento guarda los datos de la interfaz XML
actual y los exporta en formato XML. Al finalizar muestra un mensaje de
confirmacion con la ruta de guardado del fichero, haciendo uso del
modulo para mostrar mensajes de aviso (Md6dulo 5.2.10.2.9.).

e Exportar PDF: Este elemento guarda los datos de la interfaz XML
actual y los exporta en formato XML y PDF. Al finalizar, muestra un
mensaje de confirmacion con la ruta de guardado del fichero PDF,
haciendo uso del médulo para mensajes de aviso (Modulo 5.2.10.2.9.).

e Crear nuevo proyecto...: Abre el mbdulo de creacion de un nuevo
conjunto DTD (Mdédulo 5.2.10.2.4.), el cual permite al usuario afiadir un
nuevo DTD al sistema para poder ser usado.

e Salir: Permite al usuario cerrar el programa correctamente.
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52.10.1.2 Zona de atajos

Atajo Texto Atajo Texto

shift+Ctrl+Alt+E | cinco |_||?|
N

shift+-Alt4+K cuatro u LiJ

Ctrl+aA uno |_| |?|
——

Shift4+Ctri4+-A dos u X

Ctri+Alt+s tres |_| |?|
L A

Tahla sin contenido
hAﬁadir ataju...J |E| |1| |hAr"|adir ataju...J |E| |1|

Imagen 36 - Interfaz— Tabla de atajos

Enesta zona se muestra una tabla que contiene todos los atajos almacenados
actualmente en el sistema.

En la imagen a la izquierda podemos observar cuando el sistema no tiene
almacenado ningun atajo. Por el contrario, en la imagen de la derecha podemos ver
la tabla con informacién acerca de todos los atajos almacenados en el sistema
actualmente.
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Esta tabla puede modificarse haciendo uso de los botones existentes en la
barra inferior de esta zona:

Afadir atajo... B 4

[ =t}

Imagen 37 - Interfaz— Botones inferiores de tabla de atajos

e Afadir atajo...: Este boton abre el modulo de edicidon/adicién de atajos
(M6dulo 5.2.10.2.8.), permitiendo afiadir elementos a la tabla.

e Guardar: Este boton con el icono de guardado abre la interfaz de guardado
de ficheros (Mddulo 5.2.10.2.7.) para guardar en un fichero con formato
XML los atajos almacenados.

e Importar: Este botdn con el icono de importar abre la interfaz de seleccion
de ficheros (Mdédulo 5.2.10.2.6.) para permitir cargar atajos desde un fichero.

Dentro de la tabla, cada fila representa un evento de teclado que ejecuta la
accion de afiadir texto en el elemento de interfaz con focus en caso de poderse.
Cada fila, por tanto, muestra la siguiente informacion:

shift+alt+K cuatro

Imagen38 - Interfaz— Fila de tabla de atajos

e Atajo: Texto que representa la combinacion de teclas que activa el evento
de teclado.

e Texto: Texto que se afadird al ejecutar la combinacion de teclas de ese
atajo.

e Editar: este boton con puntos suspensivos abre el mddulo de
edicion/adicion de atajos (Modulo 5.2.10.2.8.), permitiendo modificar

tanto el conjunto de teclas que se usaran para el evento como el texto que
mostrara.

e Eliminar: Este boton con el simbolo de la cruz eliminara el evento de
teclado indicado.
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5.2.10.1.3 Zona XML

BOPA

legislatura

numeroe_bopa

fecha

dia

mes

anio

desarrollo

seccion

titulo

subseccion

‘ Afadir titulo

Imagen39 - Interfaz— Zona XML

Zona principal del programa que muestra una interfaz acorde con el DTD
seleccionado y las necesidades del usuario.

Cada elemento del XML mostrado puede o bien tener hijos o bien permitir al
usuario afiadirle texto como dato a este:

e Enelcaso de que unelemento tenga hijos, los mostrara a continuacién de
su nombre, dentro de un recuadro que aglomere a todos sus hijos y sean
facilmente separables del resto, aportando claridad visual y facilitando la
labor del usuario.
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fecha

dia

mes

anio

Imagen40 - Interfaz— Elemento XML con hijos

Para permitir toda la versatilidad de los archivos DTD usados, se toman en
cuenta las cantidades de cada elemento segin el DTD, en caso de permitir afiadir
un nuevo elemento de ese tipo, un botdn aparecera debajo de todos los elementos
ya creados.

subseccion

Aradir titulo

Anadir iniciativa

Anadir subseccion

Imagen4l - Interfaz— Elemento con botones

Ademas, en caso de existir uno o mas elementos del mismo tipo vy, si su
cantidad segunsu DTD lo permite, se podran eliminar los elementos pulsando en
elbotdn junto a su nombre que aparecerd en caso de poder eliminarse.

titulo

Imagen42 - Interfaz —Ele mento con botdn de eleminar
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e Enelcaso de no tener hijos, el elemento mostrara un elemento de interfaz
que permita al usuario introducir datos. El tipo de elemento de interfaz que
se use para cada elemento vendra definido en la configuracion del DTD
que se esté usando. En caso de no estar indicado en esta o, directamente si
no existiese tal configuracion, se consultaria en la configuracion general
del sistema. En caso de no encontrarse tampoco se establece por defecto el
elemento de rea de texto. Los elementos de interfaz existentes son:

o Lista: Permite seleccionar entre una lista de valores
predeterminados en la configuracién del programa para ese

elemento.
tipo_iniciativa
Comparecencias -
Imagen43 - Interfaz— Elemento tipo lista

o Linea de texto: Permite afiadir texto en un campo reducido de
texto. Esto permite afiadir muchos elementos de este tipo sin
sobrecargar la interfaz.

titulo

Imagen44 - Interfaz— Elemento tipo linea

o Seleccion de fichero: Contiene un campo de texto reducido como
en el caso anterior y cuenta con un boton que abre el modulo de
seleccion de fichero (Modulo 5.2.10.2.6.) para seleccionar la ruta
del fichero a guardar para ese elemento.

tabla

| Seleccionar...

imagen

| Seleccionar...

Imagen45 - Interfaz— Elemento tipo imagen/tabla
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o Area de texto: Elemento de interfaz por defecto, muestra un &rea
mayor para la introduccion de texto.

parrafo

Imagen46 - Interfaz— Elemento tipo texto

En caso de que el elemento cuente con atributos, estos se mostraran al comienzo
del elemento, justo debajo de su nombre, en un color ligeramente diferenciado de los
elementos. Estos atributos pueden tener cualquiera de las interfaces para la introduccion
de datos mostradas anteriormente o, ademas, la interfaz de boton “Si/No”, la cual
muestra un botdn que permite elegir entre ambas posibilidades.

Aparece_en_orden_del dia @
Aparece_en_sumario ( ‘

Imagen47 - Interfaz- Atributos
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5.2.10.2 Moddulos

Ademas de la zona principal, el programa cuenta con médulos independientes que
pueden ser llamados en cualquier momento de la ejecucion del programa.

Estos mddulos retiran el focus del area principal, centrandolo en ellos mismos,
requiriendo que se termine de interactuar con ellos antes de poder hacer focus en otra
area. Para indicar esto, todos los mddulos ensombrecen visualmente a aquellas partes de
la interfaz por debajo de ellos, colocandose ellos en la capa superior.

5.2.10.2.1 Seleccion de opcion para XML importado sin DTD

m

Mo se ha encontrado el DTD asociado

Por favor, escoja una opcion

| b Seleccionar DTD existente C{'} Muevo DTD

‘ Cargar sin DTD x Cancelar
—

Imagen48 - Interfaz— XML importado sinDTD

Este modulo de error permite elegir al usuario una opcion a realizar al no
encontrar un DTD asociado al XML que ha intentado importar. Se debera escoger
entre una de las siguientes opciones:

e Seleccionar DTD existente: Muestra el moédulo de seleccién de DTD
(Médulo 5.2.10.2.3.).

e Nuevo DTD: Muestra el modulo de creacién de un nuevo conjunto DTD
(Médulo 5.2.10.2.4.).

e Cargar sin DTD: Pide al sistema que se muestre el XML importado sin
tener en cuenta ningn DTD. Esta opcion blogueara el poder eliminar o
afiadir elementos al XML, tan solo permitira la edicion de los campos ya
existentes.

e Cancelar: Vuelve al médulo anterior.

Tras seleccién de una opcién el modulo desaparece de la vista, mostrando
el area principal o el modulo anterior en el caso de que se haya cancelado.
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5.2.10.2.2 Seleccion de nombre de XML

Seleccione nombre para su XML

Tipo BOPA -
Legislatura

Mumero

|Aceptar | Cancelar
R —

—
Imagen49 - Interfaz— Seleccion de nombre XML

Este mddulo permite la seleccién de un nombre valido segun el estandar
establecido para el sistema. Este nombre se usara para determinar el DTD a usar y
para nombrar al fichero XML o PDF exportado con su informacion.

Este mddulo cuenta con las siguientes partes:

e Seleccion de tipo: Lista con los nombres de los DTD existentes en el
sistema. Es obligatoria la seleccion de un valor de esta lista, y este indicara
el DTD del que hara uso el nuevo XML creado.

e Introduccidon de numero de legislatura: Este campo de texto permitira al
usuario introducir un nimero de hasta dos cifras indicando el namero de
legislatura correspondiente al XML a crear.

e Introduccién de namero de XML: Este campo de texto permitira al
usuario indicar el nimero de sesion actual, un valor de hasta 4 cifras.

e Aceptar: Este boton comprueba que los datos introducidos en cada
apartado anterior son correctos. En caso de no ser asi, se muestra un
mensaje en la parte superior del modulo indicando el campo que ha dado
error. En caso de ser todos los datos correctos, toma los datos de los
campos, uniéndolos en un nombre y manda crear un interfaz de XML vacio
tomando como base el DTD seleccionado.

e Cancelar: Cierra el médulo volviendo al modulo anterior a éste.
Tras la aceptacion o cancelacion anterior el médulo desaparece de la vista,

mostrando el area principal o el mddulo anterior en el caso de que se haya
cancelado.
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5.2.10.2.3 Seleccion de DTD entre los existentes

| Aceptar Cancelar

Imagen50 - Interfaz— Seleccion DTD

Este modulo muestra una lista de los nombres de los conjuntos de DTD
almacenados en el sistema, permitiendo seleccionar uno de ellos o crear un
nuevo conjunto. Para todo esto cuenta con los siguientes elementos:

e Lista de DTD: Muestra una lista seleccionable con los nombres de los
conjuntos DTD existentes en el sistema. Tan solo permite la seleccion de
un elemento a la vez, al seleccionar uno nuevo el anterior es
deseleccionado.

e Boton nuevo: Abre el médulo de creacién de un nuevo conjunto DTD
(M6dulo 5.2.10.2.4.)

e Botdn aceptar: Comprueba que tienes seleccionado un nombre de la lista
anterior. En caso de no tener ningin nombre seleccionado muestra un texto
de error en la parte superior del modulo. En caso de tener un elemento
seleccionado pasa a la siguiente accion guardando ese nombre.

e Botdoncancelar: Vuelve al mdédulo anterior sin realizar cambios.

Tras seleccién de una opcién el modulo desaparece de la vista, mostrando
el area principal o el médulo anterior en el caso de que se haya cancelado.
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5.2.10.2.4 Creacion de nuevo conjunto DTD

Archivo DTD

Escoge un nombre

Archivo de configuracion del DTD

Archivo XSLT

Archivo CSS

Imagen51 - Interfaz— Creacién de conjunto DTD

Este médulo permite afadir al sistema el conjunto de archivos necesarios
para la creacion de un conjunto DTD.

Para poder crear este conjunto es necesario introducir todos los datos
pedidos.

Cuando un dato haya sido introducido o no sea necesario se mostrara al
usuario visualmente coloreando el circulo que contiene el nimero de opcion al que
pertenece el dato de tonos verdes.

En caso de que una opcidon permanezca adn sin introducir y sea necesaria,
mostrara el mismo circulo con tonalidades azules.
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Las opciones necesarias son las siguientes:

e Archivo DTD: Permitira abrir el médulo de seleccion de fichero (Mdédulo
5.2.10.2.6.) para determinar la ruta del fichero DTD a usar.

e Nombre: Al abrir el archivo DTD tomara el valor del nombre de este,
pudiendo ser modificado al gusto del usuario. Este sera el nombre que
usard el conjunto DTD y con el cual se formaran los nombres de sus
ficheros asociados.

e Archivo de configuracion: Permite elegir entre dos opciones para
determinar el fichero de configuracion que se usara para los elementos de
interfaz creados por segun el DTD:

o Seleccionar fichero XML: Abre el modulo de seleccion de fichero
(Modulo 5.2.10.2.6.) para obtener la ruta del fichero XML que
almacena la configuracién a usar.

o Crear fichero de configuracién: Abre el mddulo de ediciéon de
configuracion de DTD (Modulo 5.2.10.2.5.) para crear un archivo
de configuracion para los elementos del DTD.

e Archivo XSL: Abre el modulo de seleccion de fichero (Mdédulo
5.2.10.2.6.) para obtener la ruta del fichero XSL que se usard para dar
formato a los ficheros PDF exportados de los XMI que usen este conjunto
DTD.

e Archivo CSS: Abre el mddulo de seleccion de fichero (Mddulo
5.2.10.2.6.) para obtener la ruta del fichero CSS que se usara para dar
formato a los ficheros PDF exportados de los XMI que usen este conjunto
DTD.

Ademas de esta zona de opciones, el mddulo cuenta con dos botones:

e Aceptar: Comprueba que todas las opciones estén completas y, en caso de
ser asi, crea o copia todos los archivos necesarios para la creacion del
nuevo conjunto de DTD. En caso de que alguna opcidn no esté completa
marcara el circulo del nimero correspondiente con tonalidades rojas.

e Cancelar: Vuelve al médulo anterior sin hacer cambios.

Tras seleccidn de una opcidon el médulo desaparece de la vista, mostrando
el area principal o el modulo anterior en el caso de que se haya cancelado.
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5.2.10.2.5 Edicién de la configuracion de DTD

¥ bopa

legislatura Texto -
numero_bopa Texto -

¥ fecha
dia Linea

mes
Linea

anio
Linea

Ydesarrollo
¥seccion

titulo Linea

¥Ysubseccion
titulo (va definido)
Yiniciativa

numero_expediente Texto -

extracto Texto -

Imagen52 - Interfaz— Configuracion DTD

Este modulo muestra un arbol sacado del &rbol DTD que contiene el sistema,
mostrando la estructura de hijos de cada nodo.

Cada elemento del arbol tiene tres opciones:

e Sicontiene hijos y no esta definido con anterioridad se muestra su nombre
y colgando de éste sus elementos hijos. ¢

e Siya ha sido definido en un lugar superior del &rbol, se mostrara el
nombre del elemento junto con un texto informando de ello al usuario.
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e Si no tiene hijos y no ha sido definido con anterioridad se muestra su
nombre y unselector con los diferentes tipos de elementos que pueden ser.
A saber:

o Linea: Al mostrarse este elemento en la interfaz de XML tendr& un
campo de texto reducido a modo de linea para introducir sus datos.

o  Imagen: Al mostrarse este elemento en la interfaz de XML tendrd,
al igual que el anterior, un campo de texto de una linea y, ademas,
un boton que abre el mddulo de seleccion de fichero (Mdédulo
5.2.10.2.6.) para la seleccion de la ruta que se almacenaré en este
elemento.

o Texto: Este elemento en la interfaz XML contendra un &rea de texto
extensa en la que poder introducir texto.

Ademas de esta zona de edicién de la configuracion, el médulo cuenta con dos
botones:

o Aceptar: Crea el arbol XML asociado a la configuracion indicada en la zona
anterior.

o Cancelar: Vuelve al médulo anterior sin hacer cambios.

Tras seleccion de una opcion el modulo desaparece de la vista, mostrando el area
principal o el médulo anterior en el caso de que se haya cancelado.
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5.2.10.2.6

Seleccion de fichero

Buscaren: [T

FG-FX

1 build

] config

3 dist

] nbproject
3 Pruebas

Jsrc

[} build.xml

7 SesionesGuardadas

Nombre de Archivo: |

Archivos de Tipo:

Este mddulo permite seleccionar un fichero existente.

Cada vez que es abierto muestra el directorio base del usuario. Ademas, al
iniciar el médulo, el sistema le indica qué tipos de ficheros son los que se pueden

Fichero XML

Imagen53 - Interfaz— Seleccion de fichero

Abrir

Cancelar

ser seleccionados, de forma que en la lista s6lo se mostraran los directorios y los
ficheros con las extensiones indicadas.

Tras seleccion de fichero o la cancelacion el mddulo desaparece de la vista,

mostrando el area principal o el mddulo anterior en el caso de que se haya

cancelado.
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5.2.10.2.7 Guardado de fichero

Oo—

Guardar en: |3 TFG-FX v | |@| [T |3

og
oo
=]

I

3 build [} build.xml
] config

3 dist

J nbproject

3 Pruebas

] SesionesGuardadas

Jsrc

Nombre de Archivo: |

Archivos de Tipo: Fichero de atajos -

Guardar Cancelar

Imagen54 - Interfaz— Guardado de fichero

Este mddulo permite seleccionar un directorio donde almacenar el fichero a
crear y su nombre.

Cada vez que es abierto muestra el directorio base del usuario. Ademas, al
iniciar el médulo, el sistema le indica qué tipos de ficheros son los que se pueden
ser seleccionados, de forma que en la lista sGlo se mostrarén los directorios y los
ficheros con las extensiones indicadas.

Tras seleccion de ruta y nombre o la cancelacién el médulo desaparece de la

vista, mostrando el area principal o el médulo anterior en el caso de que se haya
cancelado.
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5.2.10.2.8 Edicion/Adicion de atajo

Crear / Editar atajo

Ctrl w  + Alt

Aceptar | Cancelar

Imagen55 - Interfaz— Modificacion de atajo

Este médulo permite la edicién o adicién de atajos al sistema, para ello se
divide en dos partes:

e Definicidn del atajo: Permite al usuario seleccionar la combinacion de teclas
que activaran el atajo. Permite cualquier combinacion de las teclas Control, Alt
y Shift (debe haber al menos una de esas teclas seleccionada) junto con una
letra del abecedario no acentuada.

e Introduccidn de texto: Area de texto en la que el usuario podra introducir el
texto que desea que se escriba al pulsar la combinacion de teclas escogida
anteriormente.

Ademas de estas dos zonas cuenta con dos botones:

e Aceptar: Comprueba que se ha seleccionado al menos una tecla especial y
crea 0 modifica el atajo.

e Cancelar: Cierra el modulo sin hacer ningun cambio.

Tras la aceptacion o cancelacion el mddulo desaparece de la vista,
mostrando el area principal o el médulo anterior en el caso de que se haya
cancelado.
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5.2.10.2.9 Mensaje de aviso

Mo hay ningin documento a guardar

Imagen56 - Interfaz— Mensaje de aviso 1

¥ML guardado correctamente en:
SesionesGuardadas/BOPAXML/BEOPADS0009 xml

Imagen57 - Interfaz— Mensaje de aviso 2

Este modulo muestra un mensaje variante de informacion para el usuario y
un boton de aceptar para cerrar el modulo. Tras aceptar, el médulo desaparece de
la vista volviendo al area principal o el modulo anterior.
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6. Conclusiones




6.1 Objetivos alcanzados

En este apartado retomaremos los objetivos planteados al comienzo de la memoria
para analizar cuales se han cumplido, cuales no y por qué.

Introduccion de texto en el programa

Obligatorio

Si

El programa permite introducir texto, estructurdndolo segin una
interfaz creada segun la estructuracion predefinida.

Estructuracion del texto segun un DTD

Obligatorio

Si

El programa toma el DTD seleccionado y muestra una interfaz de
usuario acorce a él, de este modo estructura el texto introducido.

Guardado de texto estructurado en XML

Obligatorio

Si

Dado que la interfaz estructura automéaticamente el texto introducido, el
paso de este a una estructura XML es inmediato.

Guardado de texto en formato PDF

Obligatorio

Si

Una vez estructurados los datos en formato XML, los ficheros
predefinidos de formato y estilo, junto con las librerias y funciones
creadas permiten la conversién a formato PDF.
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Importacion de ficheros XML

Opcional

Si

El sistema permite la carga de ficheros XML externos, permitiendo el
mismo tipo de trato con estos que con las estructuras XML creadas en el
programa. No obstante, bloquea la agregacion o eliminacién de
elementos para aquellos XML importados sin un DTD asociado o con
un DTD invalido.

Agregacion de nuevos métodos de estructuracion

Opcional

Si

Aunque sea algo que no se vaya a realizar continuamente, el programa
permite afiadir nuevos conjuntos de datos y ficheros para la
estructuracion y formato de archivos XML, esto permite no limitar el
campo de accidn del programa a los sistemas de estructuracion actuales
del Parlamento de Andalucia.

Atajos de teclado

Opcional

Si

Para facilitar la tarea del usuario, se ha creado un sistema de
agregacion, modificacion y eliminacion de atajos de teclado con un
texto asociado a cada uno de ellos, permitiendo la rapida introduccion
de frases o palabras cominmente usadas por el usuario.

Autocorreccion

Opcional

No

Aunque esta funcionalidad facilitaria la tarea de correccion por parte del
usuario, no ha podido ser implementada, no obstante, queda anotada en
funcionalidades futuras del programa.

112




Diferentes modos de introduccion de datos

Opcional

Si

Cada DTD tiene asociado un fichero de configuracidén que indica de que
tipo es cada elemento de este. Esto permite un tratado diferente para
cada tipo de informacién a introducir. EI codigo encargado de esto ha
sido ademads modularizado para una facil y rdpida introduccién de
nuevos tipos de informacion.

Aun asi, queda como funcionalidad futura el permitir la creacion y
edicion dentro del programa de tablas de contenido.
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6.2 Lecciones aprendidas

La elaboracion de este proyecto me ha permitido aprender y mejorar en muchos
campos del desarrollo software. Aunque ya conocia y manejaba el lenguaje de
programacion principal usado en el proyecto (Java), he podido mejorar y conocerlo mas
a fondo. Ademas he aprendido a manejar otros lenguajes de etiquetado que no habia
tratado con anterioridad, como es XML y XSLT, aumentando el nimero de lenguajes
conocidos.

Este proyecto me ha permitido también emplear y mejorar mis habilidades de
disefio grafico, ya que ha hecho falta un estudio acerca de como disefar la interfaz de
usuario, como distribuir los elementos para ser lo mas amigables posibles al usuario, etc.

Ademas, la complejidad y tamafio del proyecto a abarcar me han permitido
desarrollar mi organizacion del tiempo, habilidades para crear una documentacion clara,
estudio de diferentes opciones a la hora de desarrollar el software, etc.

Una vez finalizado este proyecto creo haber logrado la experiencia necesaria para
afrontar otro proyecto de iguales o incluso mayores magnitudes con un resultado mucho
mas afinado y depurado que antes de empezar con este.
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6.3 Vias futuras

El programa contiene toda la funcionalidad requerida, pero aun asi quedan
aspectos por tratar dentro de él para seguir facilitando la tarea del usuario al tratar con
esta aplicacion. Varias funcionalidades que podrian ser afiadidas en un futuro para la
mejora del programa serian:

e Afadir el mddulo para introduccion y edicion en el propio programa de
tablas de contenido. Actualmente solo acepta un directorio de fichero con
la tabla ya creada, en forma de imagen o PDF.

e Afadir la autocorreccion mientras el usuario introduce el texto. El parseado
y comprobacion de las palabras que va introduciendo el usuario para saber
si existen dentro de un diccionario preestablecido y su aviso y sugerencias
en caso de no estarlo es algo que, aunque estaba planteado como objetivo,
no ha podido ser implementado.

e Afadir expresiones regulares para la comprobacion de los valores
introducido segun el tipo de elemento que sea. Esto permite limitar los
fallos por parte del usuario a la hora de introduccion de datos.

e Ya que una fase del proceso actual de transcripcién de datos es la
reproduccion de audio para la transcripcion de este a texto, el programa
podria permitir la importacion de estos ficheros para su reproduccion en el
propio programa.

e Permitir la modificacion dentro del propio programa de la configuracion de
un DTD vya creado.

Aunque es un programa creado expresamente para el tratado de los diarios de
sesiones y boletines del Parlamento de Andalucia, puede ser extendido con ligeros
cambios a un gran abanico de campos de accion, por lo que el nimero de vias futuras en
caso de querer ser usado en algun otro campo se amplia considerablemente. Teniendo en
cuenta esto, quedan por tratar distintos aspectos de la aplicacion como pueden ser:

e Creacion de una interfaz de usuario genérica, no relacionada con el
Parlamento de Andalucia.

e Permitir la creacion de archivos DTD en el propio programa, que pueden
ser usados para la estructuracion de XML.

e Permitir una visualizacion previa del archivo XML o PDF a generar con
los datos actuales.
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8. ANexos




8.1 Codigo fuente y ejecutable

El codigo del programa asi como su documentacion, JavaDoc y ejecutables puede
encontrarse en los siguientes enlaces:

e Repositorio GitHub

o https://github.com/Elirova/TranscriptorP A

e Dropbox

o https://www.dropbox.com/sh/gnnzlOkeasytbd6/ AADHTf3Phxalgfk |
8bluhWGfa?d =0

Para ejecutar el programa debe descargarse el contenido de cualquiera de los
enlaces anteriores en cualquier localizacion. A continuacion, debe ejecutarse el archivo
“/executable/TranscriptorPA.jar”, existente en el directorio descargado.

Para comprender el manejo del sistema, consudltese el manual de usuario del
Apartado 8.3.
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8.2 Glosario de términos

8.2.1 Términos

A continuacidn se listan los términos especificos del dominio del problema con
una breve definicion de cada uno.

Interfaz de usuario (Ul): Es el medio con que el usuario puede comunicarse
con nuestro programa.

Evento de teclado: Eventos que se activan al usuario presionar una o varias
teclas de su teclado.

Java: Lenguaje de programacion de propdsito general, concurrente y orientado
a objetos.

JavaFX: Tecnologia para la creacion de aplicaciones web que tienen las
caracteristicas y capacidades de aplicaciones de escritorio.

8.2.2 Acronimos

A continuacion se listan los acronimos especificos del dominio del problema con
su correspondiente significado.

XML: eXtensible Markup Language (“lenguaje de marcas extensible”), es un
lenguaje de marcas utilizado para almacenar datos en forma legible.

DTD: Document Type Definition (“definicion de tipo de documento”), es una
descripcidn de estructura y sintaxis de un documento XML.

PDF: Portable Document Format (“formato de documento portatil”), es un
formato de almacenamiento para documentos digitales

HTML.: HyperText Markup Language (“lenguaje de marcas de hipertexto”),
es un lenguaje de marcado para la elaboracion de paginas web.

XHTML: eXtensible HyperText Markup Language (“lenguaje de marcas de
hipertexto extendido”), es HTML expresado como XML valido.

CSS: Cascading Style Sheets (“Hoja de estilo en cascada™), es un lenguaje
usado para definir y crear la presentacion de un documento estructurado escrito
en HTML o XML (y por extensionen XHTML).

XSL: Extensible Stylesheet Language ("lenguaje extensible de hojas de
estilo™), es una familia de lenguajes basados en el estindar XML que permite
describir como la informacién contenida en un documento XML cualquiera
debe ser transformada o formateada para su presentacion en un medio.
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XSLT: XSL Transformations (“Transformaciones XSL”), es un estandar que
realiza la transformacién del documento utilizando una o varias reglas de
plantilla.

MVC: Modelo Vista Controlador es un patrén de arquitectura de software que
separa los datos y la ldgica de negocio de una aplicacion de la interfaz de
usuario y el médulo encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones
en distintos componentes.

API: Application Programming Interface (“Interfaz de programacion de
aplicaciones™), es el conjunto de subrutinas, funciones y procedimientos que
ofrece cierta biblioteca para ser utilizado por otro software como una capa de
abstraccion.

DOM: Document Object Model (“Modelo de Objetos del Documento” o
“Modelo en Objetos para la Representacion de Documentos™), es una API que
proporciona un conjunto estandar de objetos para representar documentos
HTML y XML.

IDE: Integrated development environment (“entorno de desarrollo integrado”),
es una aplicacion de software que proporciona una serie de servicios integrales
para facilitar al programador el desarrollo de software.

121



8.3 Manual de usuario

8.3.1 Antes de empezar

Este programa funciona correctamente en los sistemas operativos Windows 7 en
adelante y Linux.

Se necesita tener instalado Java en su versibn mas reciente para su correcta
ejecucion. Puede descargar la version mas reciente en desde el siguiente enlace:

>»  https://www.java.com/es/download/

8.3.2 Creando un nuevo documento

Al iniciar la aplicacion esta aparece vacia. Para abrir un nuevo documento en
blanco existen dos maneras, ambas desde el menu superior:

e Pulsando el boton de Nuevo del mend.

Imagen58 - Manual de usuario — Boton - Nuevo...

e Accediendo al menu Archivo y seleccionando la opcién Nuevo...

Seleccionar ruta de guardado...

Editar configuracion de proyecto...

Exportar XML
Exportar PDF

Crear nuevo proyecto...

Salir

Imagen59 - Manual de usuario — Archivo — Nuevo...
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A continuacién se abrird una ventana para seleccionar el nombre del nuevo
documento. Este nombre constara de 3 partes:

e Tipo de documento: Indicard la estructura que tendra el documento y
formara las primeras letras del nombre.

e Legislatura: Numero de hasta 2 cifras que indica la legislatura actual.
e NuUmero: Numero de hasta 4 cifras indicando el nimero de serie para esa
legislatura del documento.

8.3.3 Importando un documento XML

Para importar un documento XML al programa y poder editarlo existen se pulsara
elbotén Abrir del menu:

Imagen 60 - Manual de usuario — Importar XML

Tras esto se abrira una ventana de seleccion de fichero para indicar el fichero que
se quiere abrir.

8.3.4 Editando el documento en el programa

Una vez cargado el documento, aparecerd en el area principal del programa. Y ya
se puede introducir el texto en los campos deseados.

Para afiadir nuevos elementos al documento, se hara uso de los botones “Afadir
XX”, donde “XX” indica el nombre del elemento a afiadir.

Anadir subseccion
Imagen61 - Manual de usuario — Boton de afiadir elemento

También se podran eliminar elementos no deseados pulsando el botén con la cruz
situado a la derecha del nombre del elemento a eliminar.

titulo

Imagen 62 - Manual de usuario — Boton de eliminar elemento

» Nota: Sélo se podra afiadir o eliminar elementos del documento cuando lo permita
la estructura con la que se ha creado este.
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8.3.5 Seleccionando ruta de guardado

Para seleccionar la ruta en la que se almacenardn los nuevos XML y PDF

exportados selecciona en el menu “Archivo” la opcion “Seleccionar ruta de
guardado”:

Seleccionar ruta de guardado...

Editar configuracion de proyecto...
Exportar XML

Exportar PDF

Crear nuevo proyecto...

Salir

Imagen 63 - Manual de usuario — Seleccion de ruta de guardado

A continuacion se selecciona el directorio deseado.

8.3.6 Editar configuracion del proyecto

Para cambiar la interfaz con la que se muestran los elementos de un determinado

tipo, seleccionamos en el menu “Archivo” la opcidon “Editar la configuracion de
proyecto’:

Muewvo...

Seleccionar ruta de guardado...

Editar configuracion de proyecto...

Exportar XML
Exportar PDF

Crear nuevo proyecto...

Salir

o

&

Imagen64 - Manual de usuario — Editar configuracién de proyecto

A continuacion se mostrard una lista de los proyectos existentes actualmente.
Selecciona el que desees modificar y pulsa Aceptar.
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DSSA
BOPA
DSCA
DsCB
DSPA

Imagen65- Manual de usuario — Seleccion de proyecto a modificar

Se abrird a continuacidon una ventana en donde se mostraran todos los elementos
ordenados a modo de arbol.

Ybhopa
legislatura Texto -
numero_bopa Texto -
¥fecha
dia

Linea -

mes
Linea -

anio
Linea -

Ydesarrollo
¥seccion

titulo Linea -

¥ subseccion
titulo (Ya definido)
Yiniciativa

numero_expediente Texto -
extracto Texto -

Imagen66 - Manual de usuario — Modificacién del proyecto

Modificar los valores de los elementos deseados seleccionando el tipo de interfaz
que se quiere que tenga dentro de la lista desplegable junto a cada elemento. Una vez
finalizado, pulsar Aceptar.

> Nota: Los cambios se aplicaran solo a los documentos creados tras la modificacion.

125



8.3.7 Exportando un documento a XML

Una vez editado al gusto el documento en el programa se puede guardar en
formato XML de las siguientes formas:

e Pulsando el boton de Guardar del menda.

Imagen 67 - Manual de usuario — Boton de guardar XML

e Accediendo al ment Archivo y seleccionando la opcién Exportar a
XML...

Muewvo...

Seleccionar ruta de guardado...

Editar configuracion de proyecto...

Exportar XML

Exportar PDF
Crear nuevo proyecto...

Salir

Imagen 68 - Manual de usuario — Archivo — Exportara XML

A continuacién saldra un mensaje de confirmacion donde se indica donde se ha
guardado el documento generado.

» Nota:Siel fichero ya existe se sustituira.
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8.3.8 Exportando un documento a PDF

Una vez editado al gusto el documento en el programa se puede guardar en
formato PDF de las siguientes formas:

e Pulsando el boton de Guardar PDF del mend.

Imagen69 - Manual de usuario — Boton de guardar PDF

e Accediendo al ment Archivo y seleccionando la opcién Exportar a
PDF...

Muewvo...

Seleccionar ruta de guardado...

Editar configuracion de proyecto...

Exportar XML
Exportar PDF
Crear nuevo proyecto...

Salir

Imagen70 - Manual de usuario — Archivo — Exportar a PDF

A continuacién saldra un mensaje de confirmacion donde se indica donde se ha
guardado el documento generado.

> Nota: La generacion de PDF genera también un fichero XML del mismo
documento.

> Nota 2:Si los ficheros ya existen se sustituiran.
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8.3.9 Sistema de atajos de teclado

Para facilitar la tarea de transcripcion del usuario se hace utiliza en el programa
una tabla de atajos de teclado, donde se muestra una lista de aquellos atajos disponibles
junto con el texto que producen al ejecutarlos.

8.3.9.1 Afnadir un nuevo atajo de teclado

Para afiadir un atajo se tiene que pulsar el boton de Afiadir atajo... Existente
debajo de la tabla de atajos. Este botdon abrird una ventana de interaccidén para
seleccionar la combinacion de teclas que tendra el atajo y el texto a generar.

Afadir atajo... B .!-

Imagen71 - Manual de usuario — Afadir atajo

Tras aceptar, el nuevo atajo serd generado y afiadido a la tabla de atajos.

8.3.9.2 Editar un atajo de teclado existente

Para editar un atajo de teclado debe pulsarse el boton “...” que se encuentra
en parte derecha de la fila a la que pertenece el atajo.

Este botdn abrird una ventana con los datos actuales del atajo para

modificarlo.
cuatro D ®

Imagen72 - Manual de usuario — Editar un atajo

shift4+Alt+k

Tras aceptar, se modificara el atajo en la tabla.
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8.3.9.3 Eliminar un atajo de teclado existente

Para eliminar un atajo debe pulsarse el boton “X” situado en la misma fila

delatajo a eliminar.
-

Imagen73 - Manual de usuario — Eliminar un atajo

shift+alt+K cuatro

Tras pulsar el boton el atajo se borrara de la tabla.

8.3.9.4 Importar atajos

Si se quiere cargar una lista de atajos, se debe pulsar el boton “Importar”
situado en la parte inferior de la tabla de atajos.

Afadir atgjo... .!-

Imagen74 - Manual de usuario — Importar atajos

Este boton abrird una ventana de seleccion de fichero, para que se seleccione
elarchivo que contiene los atajos. Este fichero debe tener extension “.xml”.

Una vez aceptado se sustituirdn los atajos de la tabla por los leidos del
fichero.

8.3.9.5 Exportar atajos

Para guardar una lista de los atajos actuales en un fichero externo debe
pulsarse el boton de “Guardar” situado en la parte inferior de la tabla de atajos.

Afadir atgjo. .. B

Imagen75- Manual de usuario — Exportar atajos

Tras pulsar el botdén aparecerd una ventana de seleccion de directorio donde
el usuario indicara el nombre y la ruta del fichero a crear.

> Nota:Siel fichero ya existe se sustituira.
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