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2023-10-16 TFG sin asignar primer plazo

Descripcidn Conocimientos necesarios
En este TFG se pretende analizar, mediante una comparacion experimental, el funcionamiento de diferentes algoritmos de
tracking aplicados sobre la deteccion de las piernas de las personas en secuencias de sensores laser 2D. Para ello se usaran
datos tomados del sensor laser de un robot mdvil de tipo PeopleBot. computador

El céncer de mama sigue siendo una preocupacién de salud predominante, y la metdstasis es la principal causa de - Motivacidn por la investigacién.
mortalidad. Una comprensién detallada de los procesos metastasicos, en particular la migracion celular, es esencial. En este - Lectura de articulos (papers)

Programacion en C++, Python,
conocimientos de vision por

proyecto, proponemos un andlisis detallado de la morfologia celular durante el proceso de migracion utilizando técnicas cientificos.
avanzadas de proc iento de imd Asimit se propone utilizar el flujo dptico para analizar los movimientos - Conocimientos en programacion con
celulares en las imagenes y obtener una representacion cuantitativa de la dindmica de migracion. Esta informacion puede ~ Python.

ser crucial para entender la velocidad y direccién de la migracién celular en diferentes momentos del proceso. A través del - Fundamentos en Aprendizaje

conjunto de datos de imagenes de la migracion celular, se buscaré identificar cambios morfoldgicos especificos en las células Automatico y técnicas asociadas.

a medida que avanzan y cierran la herida. Estos cambios pueden ofrecer pistas sobre la agresividad del cancery la eficacia de

posibles tratamientos. Se utilizaran técnicas de aprendizaje automatico para clasificar y cuantificar estos cambios

morfolégicos a lo largo del tiempo.

Con el avance de las técnicas de generacion de audios, como los Deepfakes de voz, es fundamental desarrollar herramientas Python, Machine Learning,

que puedan autentificar la veracidad de una grabacidn. Esto es crucial no solo por cuestiones de seguridad, sino también Metodologias dgiles de desarrollo

para la integridad de los medios de comunicacion y la verificacion de noticias. E objetivo principal de este TFG es desarrollar

un modelo de deteccién de audios falsificados basado en el andlisis de espectrogramasy caracteristicas, utilizando redes

neuronales convolucionales.

La deteccion de emociones a través de dispositivos portatiles EEG (electroencefalografia) es un campo emergente en la

investigacion de la inteligencia artificial y la ciencia cognitiva. Los dispositivos wearables EEG se utilizan cada vez mas en

aplicaciones de la vida diaria, como el monitoreo de la salud y el bienestar, y la deteccion de emociones es una de las cientificos.

aplicaciones mas prometedoras. Este trabajo tiene como objetivo explorar la ingenieria de caracteristicas para la deteccion - Conocimientos en programacion con

de emociones con dispositivos wearables EEG. Proponer extraccion de caracteristicas a nivel frecuencial y temporal a partir - Python.

de los datos en bruto - Aprendizaje Automatico, Desarrollo
de Software, Metodologias de
Desarrollo Agil

La migracion celular en el cincer de mama es un proceso complejo que puede ser influenciado por maltiples factores, tanto - Motivacion por la investigacion.

intrinsecos como extrinsecos a las células. En este proyecto, se propone utilizar modelos de difusion para simulary entender - Lectura de articulos (papers)

c6mo se propagan las células tumorales durante el proceso de migracion. Estos modelos matematicos permiten representar cientificos.

la dispersion de células en un medio, considerando variables como la densidad celular, la interaccion entre célulasy la - Conocimientos en programacion con

presencia de gradientes quimicos o fisicos. A través de un conjunto de datos de imagenes de la migracion celular, que tendra Python.

disponible el/la estudiante, se calibraran y validaran estos modelos de difusion, buscando ajustarlos a la realidad observada - Fundamentos en Aprendizaje

en las imagenes. El objetivo es desarrollar un modelo que pueda predecir la dindmica de migracion celular en diferentes Automatico y técnicas asociadas.

condiciones y que pueda ser utilizado como herramienta para investigar posibles intervenciones terapéuticas que

modifiquen esta migracion.

QGIS es un Sistema de Informacién Geografica FOSS (Free and Open Source Software) que puede instalar en Linux, Unix, Mac Se pretende que el estudiante ponga

05X, Windows y Android y al que puede contribuir, por ejemplo, mediante plugins. En https://qgis.org/en/site/ se puede en practica destrezas adquiridas en las

encontrar mas informacion y, en particular, informacidn sobre los desarrolladores. Los GIS son utilizados por profesionales  asignaturas que ha cursado en la

relacionados con geografia, cartografia y geomatica (como topdgrafos, ingenieros geodésicos, ingenieros de caminos, titulacién.

canales y puertos, arquitectos,...), y, en general, por profesionales o investigadores en el campo de las ciencias de la tierra.

- Motivacion por la investigacion.
- Lectura de articulos (papers)

El objetivo del trabajo seria realizar un plugin dptimo que divida un poligono (que puede representar un terreno o zona de
la superficie terrestre cuyo perimetro es conocido) en subpoligonos (parcelas) de forma automatica partiendo de varias
restricciones. Esta utilidad va a facilitar el trabajo de, por ejemplo, parcelacion de terrenos urbanos y risticos, reparcelacion
de terrenos rdsticos, o division de una zona de la superficie terrestre en zonas de estudio para, por ejemplo, muestreo
ambiental.

RISC-V es un repertorio de instrucciones o ISA abierto. Varias compaiias y centros de investigacién han lanzado o anunciado

laimplementacién de procesadores RISC-V. en practica destrezas adquiridas en las

En este trabajo se desarrollard un modelo de coherencia de memoria pensada para una implementacion en una placa con  asignaturas que ha cursado en la

varios procesadores basados en RISC-V. No se hard una implementacion en hardware, se programard un software que simule titulaciony, en particular, los

el modelo de coherencia. conocimientos sobre modelos de
coherencia y consistencia estudiados
en Arquitectura de Computadores.

Se pretende que el estudiante ponga

The aim of this work is to use artificial intelligence techniques to analyse data from type 1 diabetes patients in order to
create groups with similar characteristics and/or forecast the progression of the disease. The data to work with are diverse:
results of clinical analyses of patients (blood pressure, blood glucose levels, etc.), physical characteristics (age, weight,
height, etc.), dietary or physiological habits, among others.

Machine learning. Python. Good level
of English (reading & writing) is
expected.

La adherencia farmac6ldgica, también conocida como adherencia terapéutica o cumplimiento farmacoterapéutico, se refiere Inteligencia de negocio, ciencia de
a la medida en que un paciente sigue las recomendaciones y prescripciones médicas relacionadas con el uso de datos, visualizacion, aprendizaje
medicamentos de manera consistente y precisa a lo largo del tiempo. Esta adherencia es esencial para que los tratamientos automatico

farmacoldgicos sean efectivos y para alcanzar los resultados de salud deseados.

Mediante un proyecto pionero en Espafia, se disponen de real-world data que registran distintos factores clinicos y de uso
farmacoldgico. En el TFG se realizara un andlisis exploratorio de esos datos masivos para extraer modelos visuales avanzados
que ayuden a comprender y comunicar los distintos factores que intervienen en este proceso.

ELTFG serd cotutelado por Maria Victoria Cardenas Garcia (Dpto. de Farmacia y Tecnologia Farmacéutica).
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Materiales necesarios URL
Robot movil PeopleBot que estd
disponible en el Dpto. CCIA

Se proporcionard una base de datos
para la experimentacion

Se puede programar usando Python,
C/C++ e incluso CUDA o cualquier otra
herramienta (lenguaje, biblioteca de
funciones,...) de programacion
apropiada que se haya estudiado en el
grado o que se desee aprender. Se
pretende aprovechar las arquitecturas
disponibles (en la que se puede incluir
GPU) para realizar un cédigo 6ptimo.
Se puede usar el computador personal
del estudiante y, también se podria
utilizar algin computador de forma
remota.

Se puede programar usando Python o

C/C++ o cualquier otra herramienta

(lenguaje, biblioteca de funciones,...)

de programacion apropiada que se

haya estudiado en el grado o que se

desee aprender.

El estudiante puede usar su

computador personal.

Dataset of diabetic patients collected https://

at the Hospital Universitario Clinico  orestibanos.com
San Cecilio of Granada. Access to a high /

performance computing cluster (if supervision.htm
needed).

Python, D3JS
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2023-10-16 TFG sin asignar primer plazo

Se trata de recopilar informacion sobre los principales algoritmos para deteccion de noticias falsas en espaiiol de la
literatura, y realizar una comparacion de los mismos, incluyendo la justificacion de la respuesta proporcionada.
Posteriormente se desarrollard una web donde los usuarios puedan proponer una noticia de la que tengan duda y el
sistema le muestre la respuesta de los mejores algoritmos del anélisis, de forma que los usuarios puedan valorar la
respuesta de cada uno. El sistema debe ir recopilando y mostrando los resultados histéricos de cada algoritmo.

Se trata de utilizar el modelo de Redes Neuronales Generativas Adversarias (Goodfellow, I.; Pouget-Abadie, J.; Mirza, M.; Python
Bengio, Y. (2014). Generative Adversarial Nets. Neurips 2014,
https://proceedings.neurips.cc/paper_files/paper/2014/file/5ca3e9b122f61f8f06494c97b1afccf3-Paper.pdf) para desarrollar

un sistema que dada unas palabras de entrada y un partido politico, genere textos cortos con esas palabras, y con el estilo de servidor con una tarjeta de este tipo
los simpatizantes del partido indicado. Simultaneamente se obtendra un reconocedor de la simpatia de el autor de un texto para realizar el entrenamiento de los
por cada partido politico. Para obtener el sistema, el alumno, a partir del cddigo de modelos.
https://github.com/martinarjovsky/WassersteinGAN, deberd implementar y entrenar un modelo generador para cada uno

de los partidos utilizando el dataset https://www.kaggle.com/datasets/ricardomoya/tweets-poltica-espaa, e integrar los

modelos reconocedores obtenidos para cada partido para obtener el sistema final.

En el entorno de grandes infraestructuras cientificas, como es el caso del proyecto IFMIF-DONES, se suele utilizar EPICS Programacién en distintos tipos de
(Experimental Physics and Industrial Control System), con su propio esquema de comunicaciones, para controlar y supervisar lenguajes y plataformas.

los sistemas que conforman dichas infraestructuras criticas. No obstante, en la mayoria de las instalaciones industriales se

estd imponiendo desde hace afios el estandar OPC UA como protocolo de comunicacion, facilitando la interoperabilidad de

las distintas soluciones existentes a nivel de hardware y software industrial. Por tanto, en este proyecto se pretende

implementar un servidor OPC UA completo que permita trabajar con el protocolo pvAccess de EPICS y asi conectar ambos

mundos, posibilitando integrar las soluciones méds adecuadas en cada caso.

La cantidad de datos administrados y recibidos en el seguimiento del rendimiento, la prevencién y tratamiento de las Buen nivel de programacion.
lesiones en el fitbol es cada vez mas profuso y la necesidad de integrarlos de forma sencilla y accesible para el profesional ~ Aconsejable experiencia en Flutter o
es un hito que puede ayudar de manera clara a la mejora de la atencidn de estos procesos. Para ello intentamos llevar a cabo herramientas similares e integracion
el disefio de una aplicacion para el manejo de profesionales (fisioterapeutas, médicos de club, ...) que permita integrar de dispositivos loT.

sistemas que hoy en dia cuantifican y analizan la funcidn del musculo de forma parcial. Concretamente la seiales que se

pretenden manejar son: la percepcion subjetiva del jugador de su estado muscular (fatiga y dolor), la electromiografia, las

alteraciones de la ecogenicidad, la fuerza, los valores de cpk capilar, la saturacion de 02 muscular y el test de rendimiento.

La idea seria que la aplicacion pudiera recoger estos 7 valores, uno o dos dias a la semana, y que partiendo de valores

basales del jugador pudiera discriminar cuando la funcién muscular es 6ptima.

Python, programacion web elemental. Se proporcionard bases de datos para
realizar las comparaciones.

los modelos se requiere una GPU de

Ninguno en particular, lo necesarios
sera proporcionado por el profesor

Desarrollar una aplicacion mévil, a ser posible multiplataforma, para dar publicidad a comercios relacionados con el mundo  Firebase, Flutter/FlutterFlow, Android Macbook en caso de desarrollar
canino. Se incorporara un sistema de geolocalizacion que indique al usuario el lugar exacto donde se encuentre la empresa o Studio también para 10S

lugar a visitar, asi como un chat para poner en contacto de forma interna a aquellos interesados en algun producto o

servicio. La aplicacion debera soportar al menos tres roles de usuario que deberan estar debidamente registrados en la app:

administrador, el usuario particular y las empresas. Todos ellos tendran diferentes vistas de la aplicacion en funcion de su

roly podran modificar parte de sus atributos. Asi mismo, la App deberd poder conectarse a una base de datos alojada en un

servidor remoto para almacenar toda la informacion de los usuarios.

En la actualidad, existe un gran interés por la conservacion digital del Patrimonio Cultural. Gracias al desarrollo de las Python y Aprendizaje Automatico
tecnologias de la informacion y la comunicacion, su adopcién en campos como la Restauracion y Conservacion de Bienes (preferiblemente adquiridos en
Cultural estd ayudando a preservar el patrimonio. En este sentido, en la fase mds temprana en proyectos de restauracion e ~ asignaturas relacionadas)
intervencion es la generacién de un mapa de dafios, con el cual se puede conocer el estado actual de conservacion de una

obra artistica para, asi, poder planificar su posterior intervencion. Aunque, actualmente, el disefio de estos mapas empieza a

realizarse con herramientas de disefio gréfico de imagenes (como Adobe Photoshop), su desarrollo tiene unas implicaciones

considerables en cuanto al elevado tiempo de desarrollo y costes derivados. Asi, el presente proyecto pretende desarrollar

una herramienta para la deteccion automatica de los posibles deterioros que presenten las pinturas de caballete, mediante

la aplicacion de técnicas de Inteligencia Artificial y su despliegue en herramientas de tipo SIG (Sistemas de Informacion

Geografica); en particular, para QGIS que ofrece integracion con Python.

Objetivos:
- Desarrollar en Python un modelo predictivo (machine learning) capaz de detectar distintos tipos de dafos en la obra.
- Integracion del software desarrollado en la aplicacion QGIS.

En este TFG, se investigard la interseccion entre la Inteligencia Artificial y la Conservacion del Patrimonio Cultural,

centrandose en cémo los modelos de difusién asistidos por clasificadores pueden ofrecer nuevas perspectivas en la - Lectura de articulos (papers)

restauracion de obras de arte danadas. A través de un anélisis detallado, se examinara la viabilidad y potencial de estos cientificos.

modelos en el dmbito de la restauracion, considerando sus ventajas, limitaciones y posibles aplicaciones. La investigacion se - Conocimientos en programacion con

sita en el contexto de los esfuerzos actuales para integrar tecnologias emergentes en la preservacion del arte y la cultura.  Python.

Asimismo, el objetivo principal de este TFG es: desarrollar y evaluar un modelo de difusion guiado por clasificadores parala - Fundamentos en Aprendizaje

restauracion de obras de arte, determinando su eficaciay aplicabilidad en el campo de la conservacién del patrimonio Automético y técnicas asociadas.

cultural. - (Deseable) Comprension basica de
técnicas de conservacion y
restauracion de arte y su
terminologia.

- Motivacion por la investigacién.
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Para el entrenamiento de cada uno de

Nvidia. Se habilitard una cuenta en un



Restauracidn y Conservacion Virtual 3D del Patrimonio : Un
Enfoque Experimental Mediante Vision por Computador

Desarrollo de utilidades para soporte de modelos MELCOR en
IFMIF-DONES

Seleccion estable de caracteristicas mediante wrappers many-
objective co-evolutivos

Lenguajes y Sistemas
Informéticos

Ciencias de la Computacién
e Inteligencia Artificial

Ingenieria de
Computadores, Automatica
y Robética

1 Garcfa Moreno, Francisco
Manuel
Hurtado Torres, Mavi

1 Gémez Romero, Juan
Manjavacas, Antonio

1 Gonzélez Pefialver, Jesis

2023-10-16 TFG sin asignar primer plazo

El mundo digital se encuentra en una constante evolucion, donde la realidad virtualy la vision por computador se Python, Motivacion por la
entrelazan cada vez mds con distintos campos del saber, entre ellos, el de la restauracion. La capacidad de recuperary investigacion, Autonomia
restaurar objetos histdricos y artisticos mediante técnicas digitales ofrece un acercamiento sin precedentes a la preservacion

del patrimonio cultural. Este TFG se enfocara en la restauracion virtual 3D empleando técnicas avanzadas de vision por

computador y la Neural Radiance Fields (NeRF) para construir y restaurar modelos tridimensionales de objetos de interés. Se

explorardn técnicas mas modernas también como Gaussian Splatting.

Objetivo General: Desarrollar un modelo experimental que permita la restauracion virtual 3D de objetos mediante la
combinacidn de técnicas de vision por computador, como NeRF y Gaussian Splatting.

Objetivos Especificos:

- Revisar, comprender y comparar las bases tedricas y técnicas detrds de la vision por computador (NeRF, Gaussian Splatting).
- Seleccionar y digitalizar objetos de interés para su posterior restauracion virtual.

- Implementar un prototipo basado en la técnica mas competente , de las estudiadas, para el proceso de restauracion virtual.
-Evaluar a eficacia y precision del modelo propuesto mediante casos de estudio.

Desarrollo de utilidades para soporte de modelos MELCOR en IFMIF-DONES Programacién avanzada,
preferiblemente en Python

IFMIF-DONES (International Fusion Materials Irradiation Facility - DEMO Oriented Neutron Source) es un proyecto cuyo Procesadores de lenguajes

objetivo es probar y validar materiales para futuros reactores de fusidn, en particular para el reactor DEMO (Demonstration Visualizacion 2D y 3D: Blender, Unity o

Fusion Power Plant), que se espera que sea el paso previo a la produccién comercial de energia a través de la fusion nuclear. similar

Esta construccion, localizada en Escizar (Granada), se encargard de someter a prueba diversos materiales bajo un flujo

intenso de neutrones, similares a los que se encontrarian en DEMO, para determinar cudles son los mas adecuados para su

uso en dicho entorno.

Altratarse de una instalacién nuclear, en IFMIF-DONES es necesario implementar medidas de sequridad que garanticen el
confinamiento de posibles fugas radiactivas. Uno de los aspectos més relevantes es el mantenimiento de la cadena de
presiones atmosféricas de las salas dentro determinados rangos, con el objetivo de detener la propagacion de gases nocivos.
Para simular las condiciones de estas salas, los responsables de seguridad de IFMIF-DONES utilizan el software MELCOR,
desarrollado por la Comisién Reguladora Nuclear de los Estados Unidos (USNRC, por sus siglas en inglés) para modelar a
progresion de accidentes graves en centrales nucleares. El cddigo se utiliza para simular y analizar diversos procesos que
pueden ocurrir durante un accidente en un reactor nuclear o una instalacion similar.

MELCOR comenzd a ser desarrollado en los afios 80, por lo que, a pesar de ser un software critico, no dispone de un
ecosistema de herramientas adecuado para su uso en entornos de investigacion modernos. En concreto, MELCOR apenas
dispone de soporte para la edicion de modelos, el control continuo, la visualizacion de las simulaciones o la recoleccion de
resultados.

Este TFG propone el desarrollo de herramientas de soporte para el uso de MELCOR. El propésito general del trabajo es
facilitar la creacion, simulacion y analisis de resultados de modelos MELCOR. Los objetivos concretos trabajo son:

Identificar necesidades de los usuarios de MELCOR que participan en IFMIF-DONES

Disefiar un sistema o conjunto de aplicaciones de soporte de MELCOR en las tareas de edicion, visualizacion y andlisis de
simulaciones

Implementar un prototipo software

Validar el software en varios casos de uso propuestos por expertos

La seleccion de caracteristicas consiste en encontrar un subconjunto de caracteristicas de tamafio minimo que describa Python, algoritmos evolutivos Un computador personal. Se facilitara
correctamente un conjunto de datos. Es un paso fundamental a la hora de abordar problemas de big data, presentes en las el acceso a un servidor de computo de
aplicaciones de loT, ingenieria biomédica, etc. altas prestaciones

La aplicacién de procedimientos wrapper esta sesgada por el clasificador que se utiliza dentro del wrapper para guiar la
busqueda de las caracteristicas mds relevantes. Este sesgo provoca inestabilidad cuando se aplica un clasificador diferente al
usado para entrenar en el proceso de test.

Este trabajo pretende abordar este problema mediante el uso de un algoritmo co-evolutivo cooperativo con muchos
objetivos en el que diferentes subpoblaciones evolucionen diferentes especies de soluciones, de forma que realicen una
busqueda conjunta que resuelva varios problemas simultaneamente, como por ejemplo la seleccion de caracteristicas y a la
vez la configuracion dptima de varios clasificadores para el conjunto de datos que se esté procesando. El objetivo es
encontrar un subconjunto de caracteristicas estable para diferentes clasificadores.
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Sistema de locomocién basado en interaccion por manos para

realidad virtual

Lenguajes y Sistemas
Informéticos

Desarrollo de un juego de fomento de las interacciones sociales en  Lenguajes y Sistemas

adultos mayores usando un robot social
Desarrollo de un sistema de generacién colaborativa de historias

usando un asistente virtual.

Informaticos
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Informaticos

Desarrollo y despliegue de la aplicacién mévil para asistir y facilitar Lenguajes y Sistemas

la conciliacidn familia-trabajo

Plataforma para la monitorizacién y supervisién del consumo

eléctrico del hogar

Sistema de control de un modelo fisico y digital de fibrica basado
en controladores PLC de bajo coste

Sistema de instrumentacién para la medicién de a tensién
interfacial basado en gota pendiente

Sistema de informacion para nutricién saludable

Plataforma SOA de servicios de andlisis de datos
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Lenguajes y Sistemas
Informaticos

Lenguajes y Sistemas
Informéticos

Lenguajes y Sistemas
Informéticos

Ciencias de [a Computacién
e Inteligencia Artificial

Ciencias de la Computacién
e Inteligencia Artificial

1 Gutiérrez Vela, Francisco Luis

1 Gutiérrez Vela, Francisco Luis
Paderewski Rodrfguez, Patricia

1 Gutiérrez Vela, Francisco Luis
Paderewski Rodrfguez, Patricia

1 Holgado Terriza, Juan Antonio

1 Holgado Terriza, Juan Antonio

1 Holgado Terriza, Juan Antonio

1 Holgado Terriza, Juan Antonio

1 Martin Bautista, Maria José
Morales Garzén, Andrea

1 Martfn Bautista, Marfa José
Morcillo Jiménez, Roberto

2023-10-16 TFG sin asignar primer plazo

Uno de los principales objetivos de la realidad virtual (RV) es disponer de entornos y sistemas que permitan la mejor y mas
natural inmersion posible por parte de sus usuarios. En esa linea, uno de los avances que han tenido las gafas de RV actuales
es la posibilidad de detectar las manos de los usuarios (hand tracking) y mediante su representacion en el mundo virtual
poder realizar todo tipo de interacciones con ellas y con el entorno.

Una de las interacciones mas importantes en las aplicaciones de RV es desplazarse dentro del entorno (Locomotion).
Tradicionalmente los sistemas de locomocidn estan basados en el uso de los mandos de las gafas de RV para indicar hacia
donde queremos movernos (técnicas de movimiento continuo usando los cursores de los mandos, técnicas de movimiento
por teletransporte, uso de la cabeza para orientar el desplazamiento, ...), la incorporacion de las manos como dispositivo de
entrada requiere de una actualizacién y mejora de estas técnicas de locomocion.

El objetivo del trabajo es analizar las técnicas existentes de interaccion por manos, y en base a las posibilidades que nos dan,
proponer un conjunto de técnicas para facilitar el movimiento por un entorno de RV.

A modo de ejemplo se disefiard un entorno inmersivo, se implementardn las técnicas de locomocion propuestas y se
evaluaran con usuarios reales. Las evaluaciones se realizaran tanto a nivel de eficiencia de movimientos, como de facilidad,
inmersion y aceptacion por parte de los usuarios.

Crear y contar historias es una de las actividades que los humanos venimos realizando desde hace mucho tiempo. Esta
actividad la hemos utilizado con propésitos muy diferentes, por ejemplo, como herramienta educativa para que los nifios
trabajen habilidades importantes relacionadas con el lenguaje, la creatividad o el pensamiento critico, como herramienta de
socializacion en personas mayores o para crear un guion para un contenido lidico como puede ser una pelicula o un
videojuego.

Los asistentes virtuales tipo Alexa o Google Home son sistemas conversacionales que mediante los didlogos que generan con
el usuario pueden ser una buena herramienta de motivacion y de gestion de actividades en grupo.

El objetivo del TFG es crear un sistema de generacion de historias en grupo, donde un asistente virtual actie como
coordinador y dinamizador de las sesiones de generacion de las historias. Se encargara de cosas, como son: dar los turnos,
proponer ideas en base a la estructura de la historia, almacenar las propuestas, ...

En la sociedad actual resulta complicado a veces lograr una integracion equilibrada entre (a vida familiar y laboral por varias
razones: jornadas muy largas, demasiado tiempo en el trabajo, llevarse los problemas del trabajo a casa, dificultad en
compaginar familia y trabajo, etc. La aparicion de fendmenos como la pandemia debido al Covid-19 refuerza atin mas el
conflicto que se produce entre la vida familiar y laboral cuando se debe compaginar situaciones de confinamientos con el
trabajo o incluso el teletrabajo. En muchos casos dicho conflicto puede acabar desembocando inevitablemente en problemas
de salud. En un primer proyecto de TFG se planted la "informatizacion" y desarrollo de la aplicacién mévil que proporcione
soporte y asistencia a la conciliacion entre familia y trabajo. En una continuacion del proyecto se plantea terminar el proceso
de desarrollo y desplieque del sistema con usuarios reales para evaluar el impacto que puede proporcionar para la sociedad.
Para ello, se trabajard con un grupo de trabajo formado por varios profesores de universidad de psicologia y de salud junto
con [a consultora OFA (Consultant for work life conciliation)

En este proyecto se va a desarrollar una plataforma basada en una pasarela residencial que permita la monitorizacion del
consumo eléctrico de los distintos electrodomésticos y equipos del hogar. PAra ello se contara con dispositivos que miden el
consumo energético dentro del hogar como en la cabecera del hogar. En base a los costes de la luz de una tarifa Precio
Voluntario para el Pequefio Consumidor (PVPC) optimizara el funcionamiento de los distintos electrodomésticos ofreciendo
distintos tipos de recomendaciones.

El objetivo principal del proyecto consiste en el desarrollo de sistemas de control utilizando PLCs de bajo coste basado en
microcontroladores como Arduino o ESP32 sobre una maqueta fisica de un modelo de fabrica para lineas de produccion,
moldeado o envasado de piezas. Se realizard el diseio y desarrollo del programa de control sobre un gemelo digital y sobre
una maqueta fisica de la fabrica utilizando esténdares industriales. Finalmente, se estudiara encuadrar el sistema de control
en sistemas industriales SCADA utilizando OPC-UA como puente para el acceso a las variables del sistema.

La tension interfacial juega un importante papel en muchos fenémenos y procesos interfaciales como, por ejemplo, en la
elaboracion y formulacién de emulsiones, fabricacion de tintas, productos fitosanitarios, detergentes, recuperacion de
petréleo, etc. El Departamento de Fisica Aplicada cuenta con instrumentos para una medida precisa de la tension interfacial
basada en la técnica de gota pendiente, asi como su control con un sistema de intercambio de fluidos. El objetivo del
proyecto consiste en desarrollar una nueva interfaz del sistema de instrumentacion basado en C# o0 .NET, ya que el sistema
estd desarrollado en C sobre sistema Windows.

Cada vez hay mayor interés por integrar habitos alimenticios saludables en nuestro dia a dia, debido a los grandes beneficios
a largo plazo de tener una dieta sana y equilibrada, como por ejemplo, la reduccion del riesgo de sobrepeso, obesidad,
diabetes y otras enfermedades. El objetivo de este trabajo es el disefio y desarrollo de un sistema de informacion que
permita la gestion y elaboracidn de dietas personalizadas.

Tareas a llevar a cabo:

Estudio de software nutricional existente, bases de datos relacionadas y recursos disponibles.

Disefio e implementacion del sistema de informacion incluyendo base de datos, arquitectura, y las funcionalidades de
gestion/creacion de dietas.

El objetivo de este proyecto es el desarrollo de una plataforma SOA que integre diferentes servicios de anlisis y explotacion Bases de datos

de datos.
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El proyecto tiene como objetivo desarrollar una aplicacién que implique la computacién masiva mediante una GPU.
Para ello se simulard un acuario el cual tendrd multitud de seres marinos que interactuaran.

Esto implica la creacion de modelos 3D de los distintos elementos, la animacion y la simulacion del comportamiento de
multitudes.

También se implementaréan efectos de la luz como la refraccion.
https://developer.nvidia.com/gpugems/gpugems2/part-ii-shading-lighting-and-shadows/chapter-19-generic-refraction-
simulation

Realizacion de un entorno web, basado en WebGL para la configuracidn de escenas de accidentes de tréfico y posterior
generacion de PDF con croquis tridimensional.

Con esta aplicacidn se pretende desarrollar una aplicacion mévil que ofrezca los productos mas baratos en una cesta de
compra atendiendo a su precio en los supermercados mas cercanos, en un radio determinado por el usuario.

Para ello el usuario escogerd un radio en un mapay la aplicacion le devolvera la lista optima de compra en los
supermercados sequn el radio en distancia escogido, ademas de la ruta optima a seguir segin su localizacion o la que el
incluya. El pedido podra tambien sugerirse para hacer online.

Fake new o noticia falsa es un concepto relacionado con noticias o elementos de informacion que no son veraces o por otra
parte que tienen tal grado de modificacion que puede considerarse que han sido manipuladas intencionadamente, sacadas
de contexto o directamente falsas (bulo).

En este TFG se pretende desarrollar una aplicacion que evalie una noticia si es posible que sea falsa 0 noy vaya
construyendo una base de datos con estos eventos.

La definicién de comunidades energéticas se construyen sobre el concepto del autoconsumo energético local. Es decir, la
produccion de energia para uso propio, individual o colectivo.

Las comunidades energéticas son una pieza clave en la reorganizacion de los sistemas de produccion y distribucion de
energia. Permiten aprovechar los recursos renovables alli donde estdn y son una puerta abierta para la participacion activa
de los ciudadanos en el sistema energético.

En este TFG se pretende desarrollar una aplicacion grafica que simule el comportamiento de una comunidad energética.

En este TFG se estudiardn las particularidades de los hospitales en Camerin y, en base a ellas, se adaptard el software libre
GNU Health (programado utilizando el ERP de software libre Tryton) a las necesidades bésicas que se presentan alli. Se da la
posibilidad de instalar fisicamente este software en el hospital de Ebomé en Kribi, Camerdn (https://www.ambalaong.org/)
durante los meses de verano con la posible colaboracién del CICODE.

EPICS (Experimental Physics and Industrial Control Systems) es un sistema distribuido multiplataforma bajo Open License,
que es similar a las licencias BSD, desarrollado por universidades, grandes telescopios y aceleradores de particulas de todo el
Mundo.

Se propone desarrollar:

1.Un mddulo de lectura de instrumentos para incluirlos en el sistema distribuido de manera que los usuarios del pequefio
acelerador puedan leer los valores de los sensores e interactuar con los actuadores. Esto se realiza en Linux usando C++

2. Un mddulo de control de entradas/salidas.

3. Aplicacion en Python de monitorizacion y control distribuido del dispositivo EPICS desarrollado. En este caso esta
aplicacion dispondra de entorno gréfico usando QT.

Los mddulos se realizaran en C++, y se desarrollara cddigo en Python para la consulta/interaccion remota de actuadores.

Una tabla de nucleidos o tabla de radionucleidos es un gréfico bidimensional de is6topos de los elementos, en el que un eje
representa el nimero de neutrones (simbolo N) y el otro representa el ndmero de protones (nimero atdmico, simbolo Z) en
el ndcleo atdmico. Por tanto, cada punto trazado en el grafico representa un nucleido de un elemento quimico conocido o
hipotético. Este sistema de ordenacidn de nucleidos puede ofrecer una mayor comprension de las caracteristicas de los
isdtopos que la tabla periddica mds conocida, que muestra solo elementos y no sus isotopos.

Se persigue la generacion de una tabla de Nucleidos como la existente en
(https://www-nds.iaea.org/relnsd/nubase/nubase_min.html) a partir del listado actualizado de nucleidos del 2020.

Se propone [a conexion a la base de datos que almacena la tabla de nucleidos reconocidos a 2020, la generacién de un
fichero SVG que represente en formato A1 0 A0, los datos en cada celdilla de la tabla representando los colores normalizados
y la diferente informacién disponible en la base de datos.

También se preparara un repositorio en el GITLAB del grupo de investigacion de una libreria en Python que permita al
usuario la generacion automdtica de diferentes tablas de nucleidos con mayor o menor cantidad de informacidn, en formato
SVG vectorial.

Se procurard usar tipos de letra sin licencia.

La generacion automatica de la tabla requerird un analisis de las posibilidades que ofrecen las librerias de generacion de
imagenes SVG (svawrite, svglib y pySVG), para resolver de manera dptima el rellenado de datos de la celda de cada nucleido.
Con el aumento del orden del nucleido aumenta la cantidad de informacion existente en cada celda, y hay que realizar un
escalado para que todo el contenido se muestre correctamente.
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Laboratorio del Grupo de Electrénica
aeroespacial.
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Supervisién de instalacién domética usando OpenHAB Electronicay Tecnologia de 1 Roldén Aranda, Andrés Elalumno haciendo uso de un despliegue con Docker en un PCindustrial implementard un servidor OpenHAB que Linux, Python, arquitectura de redes. Todo el material esta disponible en el
Computadores concentrard el control domético de una vivienda y que serd accesible desde una APP Android para OpenHAB. Se realizard Laboratorio de Electronica
una migracion desde la version 3.0 a la 4.03 actual respetandos los datos almacenados en la version anterior. Aeroespacial - GranaSAT.

Através de la "Tuya loT Development Platform" se realizard una gestion integrada de los dispositivos domdticos conectados
en la vivienda.

Se realizard una conexion desde OpenHAB con un terminal ALEXA que permitird reconocer comandos de voz e interaccionar
con la vivienda.

Se realizaran una serie de funciones en Python que permitan conocer el estado de los dispositivos y enviar alarmas en caso
de que algun elemento no esté accesible, como por ejemplo el inversor solar del cual se recibird mediante paquetes UDP el
estado de la comunicacion. Los detectores de apertura de puertas conectados a través de WIFI, tendrén que enviar alarmas
de apertura a la APP Android. Se implementard una pasarela de mensajes OPENHab a Telegram de manera que se avise a
varios usuarios en caso de activacion de alarma de panico en la vivienda.

Se realizard una monitorizacion del estado de la bateria de los dispositivos conectados a través de la red Zigbee y WIFI de
manera que se envie un mensaje a través de Telegram en caso de que las baterias necesiten ser sustituidas.

Se automatizara la copia de seguridad de los datos del Docker a través de Google Drive y
El PCindustrial incluird una distribucion Linux que seréd configurada remotamente

El desarrollo levard un control de versiones en GITLAB.
Teleprompter inteligente Ciencias de la Computacién 1 Romero Zaliz, Rocio Este TFG se centra en la creacion de un teleprompter avanzado para dispositivos mdviles que utilice técnicas de IA para Programacion para Android y/o i0S
e Inteligencia Artificial mejorar la experiencia de presentacién y produccion de contenido audiovisual. Este proyecto explora la capacidad de la IA

para optimizar (a velocidad de desplazamiento del texto, asi como detectar momentos de pausas o cortes. Se evaluara la
efectividad del teleprompter inteligente en situaciones de produccion realy valorara su potencial.
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