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N.° Titulo Departamento Tutores Estudiante Tribunal Orden
46 Simulador de carreras de coches en Unreal Engine Lenguajes y Sistemas Informdticos Arroyo Moreno, German Merlo Trujillo, Andrés 1 10
Lépez Escudero, Luis

8 Videojuego sencillo con generacion procedural de geometria Lenguajes y Sistemas Informéticos Urefia Almagro, Carlos Borrego Megias, Pablo 1 2°

57 Aplicacion de dietas adaptativas Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética Merelo Guervés, Juan Julidn Olivares del Rey Pierres, Alejandro 1 30

2 Desarrollo y comparacién del algoritmo KNN en Rust vs. otras Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética Guillén Perales, Alberto Amaro Quero, Adridn Antonio 1 40

implementaciones. Herrera Maldonado, Luis Javier
36 Mddulo para el cilculo de la similitud entre fuentes de datos relacionales  Ciencias de la Computacién e Inteligencia Artificial Blanco Medina, Ignacio José Jiménez Alférez, Pedro 1 50

ra valorar la fusion y migracién de datos entre distintas fuentes

81 Aplicacion en Flutter para gestion de equipo 10T Electrénica y Tecnologia de Computadores Roldan Aranda, Andrés Soriano Sudrez, Luis Javier 2 10

75 Plataforma de toma de decisiones en grupo para entornos con un ndmero  Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Morente Molinera, Juan Antonio Romero de la Puente, Carlos 2 2°
alto de alternativas

87 Plataforma para aprendizaje de idiomas Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Benitez Sdnchez, José Manuel Wu, Weibin 2 30

o~
°

26 Desarrollo de una aplicacion mévil de Eurovision en Flutter Lenguajes y Sistemas Informéticos Gea Mejias, Miguel Garcia Aurelio, Diego
32 Disefio y desarrollo de una red social interactiva Lenguajes y Sistemas Informaticos Baca Ruiz, Luis G. Guzman Valverde, Rafael

[
o

Tribunal 3
10 Sistema conversacional basado en RASA Lenguajes y Sistemas Informéticos Callejas Carridn, Zoraida Calderdn Gonzélez, Daniel 3 1°
18 Aplicacion de adopcion de mascotas con asistente al usuario Lenguajes y Sistemas Informaticos Cabrera Cuevas, Marcelino Escalona Garcia, Alejandro 3 2°
64 Portal Inmobiliario Lenguajes y Sistemas Informaticos Guirao Miras, José Ma. Pernias Martinez, Pedro 3 3°
61 Técnicas de desplazamiento e interaccién en un sistema de Realidad Virtual Lenguajes y Sistemas Informdticos Gutiérrez Vela, Francisco Luis Paneque Gonzélez, Jose 3 40
50 Implementacién de un videojuego con IA mediante desarrollo del software  Lenguajes y Sistemas Informaticos Baca Ruiz, Luis G. Molina Rodriguez, Ricardo 3 5°

Tribunal 4
42 Desarrollo de un sistema automatizado de gestion de conservacion Ingenieria de Computadores, Automadtica y Robética Gonzdlez Pedalver, Jests Macias Sanchez, Gadi 4 1°
preventiva de obras de arte
51 Aplicacion web para recuperar y devolver objetos perdidos. Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Ferndndez Luna, Juan Manuel Moreno Peinado, Alba Aurora 4 20
25 Estudio de la aplicabilidad de la criptografia cuantica en comparacion con la Algebra Garcia Miranda, Jesls Garcia Aguilar, Daniel 4 30
criptografia cldsica Lallena Rojo, Antonio M.
49 Desarrollo de aplicaciones en dispositivos wearables Lenguajes y Sistemas Informéticos Holgado Terriza, Juan Antonio Molina Castillo, Luis 4 40
52 Elaboracion de un entorno de desarrollo de software para la prueba de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Pérez Rodriguez, Radl Mota Martinez, Juan 4 50

entes inteligentes en escenarios 3D

12 Sistema Web de seguimiento de partidas de rol Lenguajes y Sistemas Informéticos Alonso Burgos, Sergio Campos Megias, Sergio 5 1°
14 Entorno colaborativo virtual para aprendizaje visual de conceptos Teoria de la Sedal, Telematica y Comunicaciones Ramos Muiioz, Juan José Carracedo Rodriguez, Miguel 5 2°
67 Videojuego 2D para la consola Playdate Lenguajes y Sistemas Informéticos Cabrera Cuevas, Marcelino Piqueras Briick, Andrés 5 30
15 Disefio y desarrollo de una plataforma para jugar a Wordle Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Ferndndez Luna, Juan Manuel Correa Rodriguez, David 5 40
55 Deteccion de errores en bases de datos quimicas Ciencias de la Computacién e Inteligencia Artificial Romero Zaliz, Rocio Navarro Merino, Jests 5 5°
Tribunal 6
29 — ” IR : : 6 m
ERRAMIENTA DEANALISIS EXPLORATORIO-DE DATOS Y VISUALIZACION  Clencias de-la-Computacion e Inteligencia-Artificial 2t Bﬁf’t?ta’;a . Gémez Osorier Mejandro
21 Aplicacion OpenCV y Python para el procesado de imagenes de focos de Electrénica y Tecnologia de Computadores Roldén Aranda, Andrés Expdsito Martinez, Javier 6 10
automocion
9 Identificacion automatica de alimentos mediante Deep Learning y andlisis ~ Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial Molina Cabrera, Daniel Cabrera Marrero, Patricia 6 2°
automatico de su adecuacidn para distintas patologias
4 Andlisis del lenguaje de disefio de vehiculos mediante Deep Learning Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Luengo Martin, Julidn Arias Navarro, Andres 6 30
20 Modelado 3D de escenarios sintéticos a partir de datos reales adquiridos con Lenguajes y Sistemas Informdticos Jurado Rodriguez, Juan Manuel Espinola Conde, Jests 6 40
drones Torres Cantero, Juan Carlos
- Tz |
11 CRM para empresa exportadora - importadora Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Cruz Corona, Carlos Calvillo Parejo, Fernando 7 10
56 Aplicacién web para control de cultivos Lenguajes y Sistemas Informéticos Guirao Miras, José Ma. Nufiez Tejero, Pablo 7 2°
5 Simulacion de una sala multisensorial interactiva usando un sistema de Lenguajes y Sistemas Informaticos Gutiérrez Vela, Francisco Luis Ballesteros Fernandes, Daniel 7 3°

realidgd v_irtual

7 g

R
72 Integracion de Algoritmos de Reglas de Asociacion y Clustering Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Martin Bautista, Maria José Reinoso Ortega, Sandra 7 40
Morcillo Jiménez, Roberto

Tribunal 8
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70 Desarrollo de una aplicacion web para la gestion de una clinica médica Ciencias de la Computacién e Inteligencia Artificial Ferndndez Luna, Juan Manuel Ramos Bentabol, Carolina 8 1°

37 Entrenador virtual democratico: aplicacion web para generar acciones Ciencias de la Computacién e Inteligencia Artificial Fernandez Luna, Juan Manuel Jimenez Lopez, Carlos Luciano 8 2°
tacticas en partidos de fdtbol

66 Clasificacion de galaxias mediante Deep Learning Ciencias de la Computacién e Inteligencia Artificial Luengo Martin, Julidn Picado Carifio, Jorge 8 3°

#Smu%aﬂeﬁ#e#kﬂées—@eﬁefaﬂeﬂ#e&e*ﬂﬁ&paﬁﬁmﬂ%e&tmﬂa&y Lenguajesy Sistemas Informaticos e e T e e L 8 40

44 Sistema de gestion para personas en movilidad - México Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Cruz Corona, Carlos Martinez laiez, Gonzalo

83 Generador de esculturas abstractas a partir de modelos 3D Lenguajes y Sistemas Informéticos Melero Rus, Fco. Javier Téllez Francisco, Moisés

16 Cloud-Based Application Development: A Study on Best Practices and Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética Villalonga Palliser, Claudia Cotan Lopez, Francisco José 9 2“
Implementation for Restaurant Management

43 POSTCOVID-AI mobile app: a human behaviour data collection tool Ingenieria de Computadores, Automadtica y Robética Bafios Legran, Oresti Mérquez Herreros, José Miguel 9 30

Pomares Cintas, Héctor
27 Astro-simu: un videojuego espacial serio Lenguajes y Sistemas Informéticos Urefia Almagro, Carlos Garcia Sequra, Carlos 9 40
35 Desarrollo de un sistema de recursos lingdisticos de variedades del espaiiol  Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial Acid Carrillo, Sylvia Jerdnimo Soriano, José Miguel 9 50

Fernandez Luna, Juan Manuel

63 Organo de luces con sincronizacién microcontrolada de eventos musicales  Electrénica y Tecnologia de Computadores Roldan Aranda, Andrés Pefia Maldonado, Juan Andres 10 10
34 Aplicacion multiplataforma para el aprendizaje del lenguaje musical Lenguajes y Sistemas Informaticos Arroyo Moreno, German Hervas Cobo, Sergio 10 2°
Lépez Escudero, Luis
47 Editor de escenas de Realidad Aumentada Lenguajes y Sistemas Informaticos Melero Rus, Fco. Javier Milldn Cubero, Pablo 10 3°
30 Aplicacion de técnicas avanzadas de aprendizaje automatico para la Teoria de la Sefal, Telematica y Comunicaciones Magdn Carrién, Roberto Gonzalez L6pez, Felipe 10 40
deteccion de eventos de sequridad en redes de comunicaciones Mora Garcia, Antonio M.
39 Sentiment analysis in Finance Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Fernandez Luna, Juan Manuel Just, Franz
86 MisLibros: una app para la gestion de bibliotecas personales Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Pelta, David Vargas Ibaez, Emilio
19 Plataforma para la orientacién académica y profesional en el Grado de Lenguajes y Sistemas Informéticos Holgado Terriza, Juan Antonio Escribano Cobalea, José 11 2“
Biologia
69 Apli(agci()n de gestion de citas para una clinica de fisioterapia Algebra Garcia Miranda, Jests Ramirez Pulido, Javier 1 3°
Medina Medina, Nuria
74 Sistema de Bajo Coste de Monitorizacion y Alerta Doméstica Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Castillo Vidal, Luis Romero Cortés, Salvador 11 40
82 Aplicacién movil para la gestion de torneos de padel Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Fernandez Luna, Juan Manuel Tejada Ortigosa, Miguel Angel 50
58 MazeBallLeap - Videojuego de habilidad mediante control gestual Lenguajes y Sistemas Informéticos Cabrera Cuevas, Marcelino Osuna Luque, Jose Manuel 12 10
6 Creacion de una IA basada en sistemas multiagente para juegos de rol Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética Garcia Sanchez, Pablo Benaisa Cruz, Hamed Ignacio 12 2°
77 Diseiio e implementacion de una renovacion de la biblioteca estandar de C++ Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética Garcia Sanchez, Pablo Rubio Gil, Atanasio José 12 3°
40 Aplicacion Mavil para Gestién de una Pefia Deportiva Lenguajes y Sistemas Informéticos Escobar Pérez, Juan José Llamas Gonzdlez, Alberto
28 Aillcaqon movil iara la visualizacion de datos enerietlcos Ciencias de la Comiutauon e Intel|ienua Artificial Peiala ar Jiménez, Maria del Carmen Genol Morales, Mario
13 Aprendizaje por Refuerzo para Soporte en la Toma de Decisiones en un Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Garcia Lopez, Salvador Campoy Maldonado, Sergio
Juego de Mesa Cooperativo
A Idedntif;caciéln de elementos de interés en fotos sobre parques naturales en  Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial Molina Cabrera, Daniel Luque de la Torre, Fernando 13 2°
Redes Sociales
73 API para la gestién de mascotas en adopcion Lenguajes y Sistemas Informéticos Cabrera Cuevas, Marcelino Rodriguez Segura, Manuel Angel 13 3°
84 uRe-Touch - Aplicacion mévil para la edicién de imagenes Lenguajes y Sistemas Informéticos Cabrera Cuevas, Marcelino Urefa Legaza, Maria 13 40
23 Plataforma para el andlisis de la produccion cientifica de los proyectos Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Cobo Martin, Manuel Jests Ferndndez Ortega, Antonio 13 50
estatales
78 Desarrollo de un chatbot para servicios sociales dirigido a personas en Lenguajes y Sistemas Informaticos Garcia Moreno, Francisco Manuel Salado Méndez, Claudia 10
situacion de dependencia Hurtado Torres, Mavi
1 PhotoEnjoy: desarrollo de un sitio web para la difusion de portfolios de Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Fernndez Luna, Juan Manuel Alcdzar Marcos, Maria 14 2°
fotdgrafos y marketplace para sus obras
45 Aplicacion de visualizacion de datos de energia renovable Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial Pegalajar Jiménez, Maria del Carmen Merino Arribas, Enrique 14 3“
31 Desarrollo de plataforma de apuestas deportivas Lenguajes y Sistemas Informéticos Lastra Leidinger, Miguel Guerra Batista, Luis
6Ail|cac|on Mavil iara Forrajeo Colaborativo Usando Geolocalizacién Leniua esiS|stemas Informaticos Escobar Pérez, Juan José Romero Lara, Clara Maria
7 Sistema de Inteligencia Artificial para resolver el juego Quoridor Lenguajes y Sistemas Informdticos Melero Rus, Fco. Javier Bonnen, Carlijn Rolinde Viviane

Pagina 2



33 Simulador 3D multijugador del Cubo de Rubik en Web

3 Inteligencia Artificial para el modelado del emprendimiento
24 Generacion procedural de contenido para videojuegos
53 Aplicacion Mévil para Gestionar la Lista de la Compra

Lenguajes y Sistemas Informéticos
Ciencias de la Computacién e Inteligencia Artificial
Lenguajes y Sistemas Informdticos
Lenguajes y Sistemas Informéticos

22 Aplicacion informaética para el estudio de la toma de decisiones y el
subconsciente

85 Sistema para la gestion y control de la toma de medicamentos en personas  Lenguajes y Sistemas Informéticos
mayores usando asistentes virtuales

60 Desarrollo de un entorno grafico para la visualizacion de informacién de uso Lenguajesy Sistemas Informdticos
energético

59 Desarrollo de una aplicacion orientada a la psicologia

88 Desarrollo de una aplicacion web para gestidn de inventario de una PYME

Lenguajes y Sistemas Informéticos

Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial

71 IMPLEMENTACION DEUN-SISTEMA EXPERTO-EN SEDEJUDICHAL PARA DELIT ieria-de ! SticavRebsti

62 Optimizando rutas de un robot usando metaheuristicas
38 Gestion inteligente de pefias de fdtbol
80 Desarrollo de una galeria web para fomentar la visibilidad de artistas

Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial

65 Andlisis de detectores de objetos en imdgenes basados en aprendizaje
profundo
48 Sistema Inteligente de deteccion de errores ticticos en Ajedrez

Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial

Lenguajes y Sistemas Informéticos

79 Cibersequridad usando Elastic: un caso practico Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética
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Urefia Almagro, Carlos
Herrera Triguero, Francisco
Ledn Salas, Alejandro José
Escobar Pérez, Juan José

Alvarez Muelas, Ana

Garcia Moreno, Francisco Manuel
Gutiérrez Vela, Francisco Luis
Paderewski Rodriguez, Patricia
Baca Ruiz, Luis G.

Pegalajar Jiménez, Maria del Carmen
Fernandez Luna, Juan Manuel

Gomez Olmedo, Manuel

Molina Cabrera, Daniel
Merelo Guervds, Juan Julidn
Fernandez Luna, Juan Manuel

Aguirre Molina, Eugenio
Garcia Silvente, Miguel
Herrera Triguero, Francisco
Melero Rus, Fco. Javier

Guillén Perales', Alberto
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Hernandez Lozano, Paula
Aranda Garcia-Torres, Cristina
Garbin Batanero, Miguel
Mufioz Castro, Pablo

Fernandez Mérida, Daniel
Vallejo Ortega, Maria
Palomo Campos, Alberto

Padilla Alvarez, Santiago
Carrasco Garcia, Angela Marfa

Reina-Alonse; Manuet

Peinado Vidafia, Marvin
Jurado Trillo, Manuel
Soria Gonzalez, Radl

Pertifiez Perea, Francisco

Moles Mestre, Miguel

g

Salas Eiroa, Carlos

Tribunal 16
16

16
16

16

16
Tribunal 17

7
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18

18
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20
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Tribunal 1
Tribunal 2
Tribunal 3
Tribunal 4
Tribunal §
Tribunal 6
Tribunal 7
Tribunal 8
Tribunal 9
Tribunal 10

Tribunal 11
Tribunal 12

Tribunal 13
Tribunal 14
Tribunal 15
Tribunal 16

Tribunal 17
Tribunal 18

Suplentes

Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial

Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial

Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial

Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial
Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial

Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial

Cruz Corona, Carlos

Luengo Martin, Julidn

Morente Molinera, Juan Antonio
Molina Cabrera, Daniel

Pegalajar Jiménez, Maria del Carmen

Herrera Triguero, Francisco
Gomez Olmedo, Manuel
Pérez Rodriguez, Raul
Castillo Vidal, Luis
Morcillo Jiménez, Roberto

Acid Carrillo, Sylvia
Romero Zaliz, Rocio

Garcia Silvente, Miguel

Pelta, David

Fernandez Luna, Juan Manuel
Blanco Medina, Ignacio José

Cobo Martin, Manuel Jests
Garcia Lopez, Salvador

Martin Bautista, Maria José

Presidente
Secretario
Vocal
Presidente
Secretaria
Vocal
Presidente
Secretario
Vocal
Presidente

Secretaria
Vocal

Presidente
Secretario
Vocal

Presidente

Secretaria
Vocal

Tribunales

Lenguajes y Sistemas Informaticos
Lenguajes y Sistemas Informdticos
Lenguajes y Sistemas Informaticos
Lenguajes y Sistemas Informaticos
Lenguajes y Sistemas Informaticos
Lenguajes y Sistemas Informaticos
Lenguajes y Sistemas Informéticos
Lenguajes y Sistemas Informdticos
Lenguajes y Sistemas Informaticos

Lenguajes y Sistemas Informéticos
Lenguajes y Sistemas Informaticos

Lenguajes y Sistemas Informéticos
Lenguajes y Sistemas Informéticos
Lenguajes y Sistemas Informaticos
Lenguajes y Sistemas Informdticos
Lenguajes y Sistemas Informaticos

Lenguajes y Sistemas Informéticos

Lenguajes y Sistemas Informaticos

Lastra Leidinger, Miguel
Gutiérrez Vela, Francisco Luis
Ledn Salas, Alejandro José
Martin Perandrés, Domingo
Medina Medina, Nuria

Arroyo Moreno, German
Holgado Terriza, Juan Antonio
Alonso Burgos, Sergio

Gea Mejias, Miguel

Cabrera Cuevas, Marcelino
Urefia Almagro, Carlos

Lopez Escudero, Luis
Escobar Pérez, Juan José

Callejas Carrion, Zoraida
Bermudez Edo, Maria
Torres Cantero, Juan Carlos

Melero Rus, Fco. Javier

BacaRuiz LuisG:
Jurado Rodriguez, Juan Manuel
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Secretario
Vocal

Presidente
Secretario
Vocal

Presidente
Secretario
Vocal

Presidente
Secretario

Vocal
Presidente

Secretario
Vocal

Presidenta
Secretario

Vocal
Presidente

Electronica y Tecnologia de Computadores

Teoria de la Sedal, Telematica y Comunicaciones
Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética
Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética
Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética
Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética
Teoria de la Sedal, Telematica y Comunicaciones
Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética
Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética
Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética

Ingenieria de Computadores, Automatica y Robética

Lenguajes y Sistemas Informaéticos

Algebra

Lenguajes y Sistemas Informaticos

Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial

Teoria de la Seal, Telematica y Comunicaciones
Ciencias de la Computacidn e Inteligencia Artificial
Lenguajes y Sistemas Informaticos

Roldan Aranda, Andrés

Magan Carridn, Roberto
Pomares Cintas, Héctor
Villalonga Palliser, Claudia
Guillén Perales, Alberto
Gonzalez Pedalver, Jesus
Ramos Mufioz, Juan José
Merelo Guervés, Juan Julidn
Herrera Maldonado, Luis Javier
Garcia Sanchez, Pablo

Bafos Legrdn, Oresti

Garcia Moreno, Francisco Manuel
Garcia Miranda, Jests

Guirao Miras, José Ma.

Benitez Sanchez, José Manuel
HurtadoFerres; Mavi

Mora Garcia, Antonio M.

Aguirre Molina, Eugenio
Paderewski Rodriguez, Patricia

Vocal
Presidente
Secretario
Vocal
Presidente
Secretario
Vocal
Presidente
Secretario
Vocal

Presidente
Secretario

Vocal
Presidente
Secretario
Vocal

Presidente
Secretaria
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