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Abstract: This Final Degree Project seeks the development of activities that can bring 
students of the degree in Industrial Electronic Engineering closer to the Donkey Car 
platform, focused on the development and construction of autonomous vehicles 
through Deep Learning techniques. For this, all the tools provided by the platform 
have been investigated in depth, from the configuration of the physical vehicle to the 
use of simulators and graphic interfaces. Some installation guides for the necessary 
software have also been developed and a preconfigured virtual machine is provided, 
which will allow the development of different activities with the aim of facilitating 
learning. 
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Resumen: Este Trabajo Fin de Grado busca el desarrollo de actividades que puedan 

acercar al alumnado del grado en Ingeniería Electrónica Industrial a la plataforma 

Donkey Car, centrada en el desarrollo y construcción de vehículos autónomos 

mediante técnicas de Deep Learning. Para ello se ha investigado en profundidad todas 

las herramientas proporcionadas por la plataforma, desde la configuración del 

vehículo físico hasta el uso de simuladores e interfaces gráficas. Se han desarrollado 

también unas guías de instalación del software necesario y se proporciona una 

máquina virtual preconfigurada, que permitirán el desarrollo de diferentes 

actividades con el objetivo de facilitar el aprendizaje. 

 




