GUIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA (0)

JUEGOS MOTORES Curso 2020-2021

(Fecha ultima actualizacion: 13/07/2020)
(Fecha de aprobacion en Consejo de Departamento: 20/07/2020)

MODULO MATERIA CURSO SEMESTRE | CREDITOS TIPO
Fundamentos y

Manifestaciones Juegos Motores 20 40 6 Obligatoria
Basicas de

la Motricidad

DIRECCION COMPLETA DE CONTACTO PARA
PROFESORES TUTORIAS(Direccién postal, teléfono, correo
electrénico, etc.)

Andrés B. Fernandez Revelles: Dpto.
Educacion Fisica y Deportiva, Facultad de
Ciencias del Deporte. Despacho 3.2, n°1 en 32
planta edificio del Decanato. Teléfono:
958246635. Correo electronico: abfr@ugr.es

Maria Belén Cueto Martin
Dpto. Educacion Fisica y Deportiva, Facultad de
Ciencias de la Actividad Fisica y del
* Andres B. Fernandez Revelles: Teoria grupos Ay | peporte. Despacho 3.10. 32 planta edificio del
B, y Préactica grupos 1, 2, 3y 4. Decanato. Teléfono: 958246634. Correo
e Maria Belén Cueto Martin: Teoria grupo Cy electronico: belencueto@uar.es
Practica grupos 5 y 6.

HORARIO DE TUTORIAS/O ENLACE A LA
http://directorio.ugr.es/static/InformacionAcademica/*/showAsign | PAGINA WEB DONDE PUEAN CONSULTARSE
aturaGrados/288/2A/11 LOS HORARIOS DE TUTRIASY

Andrés B. Fernandez Revelles: En primer y
segundo semestre. Lunes de 11:00 a 12:00 y de
15:00 a 18:00; y miércoles de 11:00 a 12:00 y de
16:00 a 17:00, previa cita a través de
http://ww.ugr.es/local/abfr

Enlace a consulta de horarios tutoria:
http://directorio.ugr.es/static/PersonalUGR/*/show
/ADE1035EDC6C0BB6234EB17EQOA892E2F

Maria Belén Cueto Martin

! Consulte posible actualizacién en Acceso Identificado > Aplicaciones > Ordenacién Docente
(o0) Esta guia docente debe ser cumplimentada siguiendo la “Normativa de Evaluacién y de Calificacién de los estudiantes de
la Universidad de Granada” (http://secretariageneral.ugr.es/pages/normativa/fichasugr/ncg7121/!)
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ler Semestre: Lunes y Miércoles de 10 a 13 H.
2° Semestre: Lunes y miércoles de 11 a 14H.
Enlace a consulta de horarios tutoria:
https://directorio.ugr.es/static/Personal UGR/*/sho
w/bd2a630f4e287fec70272b9cblb765c5

OTROS GRADOS A LOS QUE SE PODRIA

GRADO EN ERQUE SE IMPARTE OEERTAR

Grado en Educacion Primaria
Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte Doble Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y
el Deporte y Fisioterapia

PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONESrocede)

Tener cuenta de correo de Google en UGR del tipo go.ugr.es es gratuita, hay que hacerla a través del acceso
identificado. Es imprescindible para realizar videoconferencias de clases, tutorias, etc., y la entrega de archivos
a través de formularios.

Tener cuenta de correo de Google con Gmail normal. Es imprescindible para el trabajo que se realiza en la
asignatura utilizando portfolio y diferentes redes sociales.

Los estudiantes deberan asistir a clase al grupo Tedrico y grupo Préactico asignado desde el principio del curso,
0 en su caso subir a la carpeta compartida con el profesor en Google Drive un escaneo de la resolucion del
Vicedecanato correspondiente con la aprobacion del cambio de grupo Te6rico y de grupo Practico.

BREVE DESCRIPCION DEONTENIDOS (SEGUN MEMORIA DE VERIFICACION DEL GRADO)

Teoria del juego y del juego motor.

Analisis y disefio de los juegos motores.
Aplicaciones didacticas de los juegos motores.
Evolucién de los juegos motores.

Nuevas tendencias en el juego motor

COMPETENCIAS GENERALES Y ESPECIFICAS

COMPETENCIAS GENERALES

Capacidad de organizacion y planificacion
Comunicacion oral y escrita

Destrezas informéticas y teleméaticas

Capacidad de resolucién de problemas

Capacidad de toma de decisiones de forma autbnoma
Capacidad de trabajo autbnomo y en equipo
Capacidad critica y autocritica

Autonomia en el aprendizaje

Capacidad de Creatividad

Conocimiento de otras culturas y costumbres

COMPETENCIAS ESPECIFICAS
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Aplicar los principios fisioldgicos, biomecanicos, comportamentales y sociales, a los diferentes campos
de laAF.yD.

Seleccionar y saber utilizar el material y equipamiento deportivo adecuado para cada tipo de actividad
Aplicar las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (TIC) al ambito de las CC del a A.F. y D.
Desarrollar habilidades de liderazgo, relacion interpersonal y trabajo en equipo

Conocer y actuar dentro de los principios éticos necesarios para el correcto ejercicio profesional
Disefiar y dirigir tareas progresivas para el aprendizaje de las habilidades especificas deportivas en el
ambito recreativo, educativo y de iniciacion deportiva.

OBJETIVOS (EXPRESADOS COMO RESULTADOS ESPERABLES DE LA ENSENANZA)

Capacidad de analisis y sintesis.

Capacidad de organizacion y planificacion.

Habilidades de comunicacion oral y escrita en la lengua nativa.
Conocimiento de una lengua extranjera: inglés.

Capacidad y habilidades de utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
Capacidad en resolucion de problemas.

Habilidades de trabajo en equipo.

Habilidades de trabajo en un contexto internacional.
Habilidades en las relaciones interpersonales.

Habilidades de razonamiento y andlisis critico.

Habilidades de aprendizaje auténomo.

Habilidades de adaptacion a nuevas situaciones.

Iniciativa y espiritu emprendedor.

Sensibilidad hacia temas medioambientales.

TEMARIO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

TEMARIO TEORICO:
Bloque. 1: Teoria del Juego y del Juego motor

Tema 1. Concepto de Juego y Juego Motor

Bloque. 2: Analisis y Disefo de los Juegos Motores

Tema 2. La légica del Juego Motor
Tema 3. Diseno de Juegos Motores

Tema 4. Evaluacién y Analisis de los Juegos Motores

Bloque. 3: Aplicaciones didacticas de los Juegos Motores

Tema 5. El Juego Motor y su didactica

Bloque. 4: Evolucién de los Juegos Motores
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e Tema 6. Los Juegos Motores Tradicionales
e Tema 7: Clasificaciones y calificaciones de Juegos Motores
UD. 5: Nuevas tendencias en el Juego Motor
e Tema 8. Aplicaciones practicas de los Juegos Motores
TEMARIO PRACTICO:
Bloque 1:
e Familiarizacion con el entorno y contexto de juego
e El papel del profesor y el juego motor como medio fundamental en la sesiéon de Educacion
Fisica o en el entrenamiento
e Juegos motores tradicionales
e Juegos motores para los dias de lluvia
Bloque 2:
e Juegos motores en funcion del objetivo, material u organizacién, o determinadas
clasificaciones
e Juegos motores para el desarrollo de habilidades y cualidades fisicas
Bloque 3:
e Juegos motores de culminacién y juegos motores de sesiones especiales, tematicas o
puntuales
e Evaluacion a través de los Juegos Motores
Bloque 4:
e Evaluacidn inicial de Juegos Motores con desafios o retos

e Evaluacion final de Juegos Motores con desafios o retos

Practicas de Laboratorio

e El juego motor y su relacién con las capacidades y habilidades perceptivas y espaciales,

caracteristicas antropomeétricas, condicidn fisica y otros aspectos afines
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de Educacion y Cultura de la Junta de Extremadura.).

Vygotsky, L. (1930). Mind and society. Cambridge, MA: Harvard University Press.
Walk, W., Gorlich, D., & Barrett, M. (2017). Design, Dynamics, Experience (DDE): An Advancement of the MDA
Framework for Game Design. In O. Korn & N. Lee (Eds.), Game Dynamics: Best Practices in Procedural

and Dynamic Game Content Generation (pp. 27-45). Cham: Springer International Publishing.

Wang, Z. J., Xu, B., & Zhou, H. J. (2014). Social cycling and conditional responses in the Rock-Paper-Scissors
game. Scientific Reports, 4, 7. doi: 10.1038/srep05830
Wilson, D. (2012). Designing for the pleasures of disputation, or how to make friends by trying to kick them!

(Ph.D. Thesis), IT University of Copenhagen, Copenhagen, Denmark.

Yogman, M., Garner, A., Hutchinson, J., Hirsh-Pasek, K., Golinkoff, R. M., Comm Psychosocial, A., & Council

Comm, M. (2018). The Power of Play: A Pediatric Role in Enhancing Development in Young Children.
Pediatrics, 142(3), 16. doi: 10.1542/peds.2018-2058
Zago, M., Pacifici, |., Lovecchio, N., Galli, M., Federolf, P. A., & Sforza, C. (2017). Multi-segmental movement

patterns reflect juggling complexity and skill level. Human Movement Science, 54, 144-153. doi:
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ENLACES RECOMENDADOS

e P4gina de apoyo a la asignatura: http://sites.google.com/site/ juegosmotores/

e Herramienta para realizar graficos con simbologia especifica:

e Redes sociales:

https://sites.google.com/ go.ugr.es/arena-pizarra
http://wwww.ugr.es/ ~abfr/arena/

Twitter: @juegosmotores; https://twitter.com/ juegosmotores

Instagram: https://instagram.com/ juegos_motores/

Pinterest: http://www.pinterest.com/ juegosmotores/

Canal de videos de Juegos Motores: http://vwwwy.youtube.com/ user/ juegosmotores
Blog (videos): http://juegosmotores2.blogspot.com

Blog (posters): http://sportsci3.blogspot.com/

e Referencias bibliogréficas:

Normas APATresumen en pdf (Citas y referencias bibliogréficas actualizadas)
http://wwww.ugr.es/ ~abfr/bb/

e  Bvaluacion y gestion del tiempo de préctica:
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http://sites.google.com/site/juegosmotores/
https://sites.google.com/go.ugr.es/arena-pizarra
http://www.ugr.es/%7Eabfr/arena/
https://twitter.com/juegosmotores
https://instagram.com/juegos_motores/
http://www.pinterest.com/juegosmotores/
http://www.youtube.com/user/juegosmotores
http://juegosmotores2.blogspot.com/
http://sportsci3.blogspot.com/
https://www.ucentral.edu.co/sites/default/files/inline-files/guia-normas-apa-7-ed-2019-11-6.pdf
http://www.ugr.es/%7Eabfr/bb/
http://www.ugr.es/%7Eabfr/tiempojm/
http://www.ugr.es/%7Eabfr/tiempo/
http://www.ugr.es/%7Eabfr/time/
http://www.ugr.es/%7Eabfr/altpe1es/

e http://www.ugr.es/~abfaltpe2/
e Evaluacién del Conocimiento de resultados:

o  http://www.ugr.es/~abfr/cr/
¢ Disefio de una Juego Motor:

e  http://www.ugr.es/~abfr/DIM/
e Ejemplo de animacion:

e  http://www.ugr.es/~abfr/animacion/

Revista: Sports Science 3.0 https://sites.google.com/a/go.ugr.es/sportsci3/

METODOLOGIA DOCENTE

1) 40% M Indagacion, resolucion de problemas.

2) 10% M Discusion

3) 10% Leccion Magistral y flipped classroom.

4) 40% Estudio Independiente
Se utilizardn diferentes estrategias:
e Clases magistrales participativas con gran grupo.
o Hipped classroom partiendo de material didactico
e Aprendizaje activo que fomente el didlogo a través de exposiciones orales y apoyo de las TICs, videos, imagenes
e Debates, tormentas de ideas, estudio y andlisis de casos...
¢ Apendizaje autbnomo y cooperativo en grupo, preparacion de trabajos tedrico practicos en las tutorias in
e Trabajo auténomo individual
e Andlisis de Juegos motores a través de videos, graficos, textos, o cualquier otro formato. En el @se de S

utilizaran las redes sociales como herramienta til en el proceso de ensefianza -aprendizaje

EVALUACION (INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y PORCENTAJE SOBRE
CALIFICACION FINAL, ETC.)

Evaluacién continua:
o 10% JMDocumentos y Exposicion de Juego Motor trad@piativo)
o 20% JM1DocumentoSesion de Juegos motores y analisis de esta como parte tedrica, trabajo por escrito
formato digital (obligatorio)
e Instrumentos:
e Cuestionario/ribrica con escala derexionvaloracion (profesor)
¢ Ficha de seguimiento
e Andlisis y comentarios en funcion del tiempo planificado y empleado, secuencia de accig
propuestas de mejora
e Se ha de superar la calificacion minima d&d.(0
e Criterios de evaluacion:
e Rigoren el proceso

Pagina 24

UNIVERSIDAD INFORMACION SOBRE TITULACIONES DE LA UGR

DE GRANADA grados.ugr.es



http://www.ugr.es/%7Eabfr/altpe2/
http://www.ugr.es/%7Eabfr/cr/
http://www.ugr.es/%7Eabfr/DJM/
http://www.ugr.es/%7Eabfr/animaci%C3%B3n/
https://sites.google.com/a/go.ugr.es/sportsci3/
https://sites.google.com/a/go.ugr.es/sportsci3/

e Ajuste entre autoevaluacion y evaluacion
e Utilizacion de medios graficos para la exposicion, (pdster o similar, solo se evaluara si es
la carpeta de Google drive en formato digital).
e Utilizacion adecuada de los formatos de esdactados y temporales de las redes sociales.
e Calidad y pertinencia de la bibliografia consultada y comentada, ajustdndose a las norma
posteriores en la citas y referencias, si no sigue las normas en las referencias la evaluac
0.
o Entrega en tiempo y forma.
10% JM1 ExposiciBrposicion de (JM1) Juegos m¢@pteativo)
e Instrumentos:
e Cuestionario/rubrica con escala de estimaeaaracion (profesor)
e Grabacion en video
e Cuestionario/rubrica de autoevaluacion (estudiante)
¢ Fichale seguimiento
e Se ha de superar la calificacion minima d&d.(0
e  Criterios de evaluacion:
e Peticion en tiempo forma del material.
e  Utilizacion de medios graficos para la exposicion (poster o similar, s6lo se evaluara si esté hechoen
la carpeta de Google drive en formato digital).
e  Utilizacion de arenga original.
e  Utilizacion de formas creativas para el establecimiento de grupos.
¢ Intervencidn didactica (Organizacidn, informacion, control, gestion temporal).
e Gradode participacion o Intensidad de la actividad fisica.
e Gradode nivel ludico y motivacion.
e Gradode creatividad.
e Gradode aprendizaje significativo o entrenamiento provechoso.
10% Seguimienf@ortfolioRealizacion de actividades y tareas para el seguimiento de la asignatura
como cuestionarios, trabajos de clase, o trabajos para casa, mantenimiento del portfolio en Google Drive (obligatorio)
e Instrumentos:
e Controles / exdmenes de conocimiento escritos, orales o por videoconferencia.
e  Cuestionarios/ rubricas con escalas de estimacién-aloracion para evaluacion.
e Hcha de seguimiento.
e Se hade superar la calificacién minima de 9 (0-10), en la realizacién de formularios, significa que se han
realizado todos los cuestionarios.
e Se hade superar la calificacién minima de 5 (0-10), en la realizacion controles de conocimiento.
e  Se hade superar la calificacion minima de 5 (0-10).
e  Criterios de evaluacion:
e  Gradode compromiso en el desarrollo de las tareas.
e Gradode precision en las respuestas.
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e Grado de ajuste al tema

o 30% Juegos Malabar&gecucion practica de al menpeogresiones y realizacion en la practidaetes o
desafios de juegos motores propuestos al inicio del curso (normalmente sera la realizacion de juegos mg
modalidades totalmente distintas, unas con laemtorecepcion y las otras con rebote en el s@itipgtorio).

e Instrumentos:
e Examen préctico inicial y final.
e Cuestionario/rubrica con escala de estim&eidnacion para evaluacion
e Grabacion en video
¢ Ficha de seguimiento
e Se ha de superar la fiaficion minima de 510)
e Criterios de evaluacion:
e Grado de ajuste al desafio de juego motor propuesto
e Tiempo de ejecucion
¢ Rigor en el proceso
e Técnica de ejecucion
¢ Modo de ejecucidn con transferencia a otros juegos motores.
20% JM1 y JMT Andlisisélisis, evaluacion y clasificacion, propuesta de mejora de Juegos motores, y otra
propuestagOptativo)
e Instrumentos:
e Cuestionario/rubrica con escala de estimagaaracion (profesor)
¢ Ficha de seguimiento
e Criterios de evaluacion:
e Grado de commmiso en el desarrollo de las tareas
e Estructura adecuada del trabajo
e Originalidad y creatividad del trabajo
e Coherencia en los elementos del trabajo
Desde el inicio del cugsar eleccion de los estudiantg®prendimiento de estos optasauna de lados modalidades de
evaluacion dentro de la evaluacion continua:

e Opcién ADptar a la méxima nota, han de realizar los siguientes trabajos:

010

Trabajo Caracter %
IJMT Obigatorio 10
JMDoc Obigatorio 20
JMEXxpo Obigatorio 10
JMalabares Obigatorio 30

SeguPortfolio Obigatorio 10
JM1y JMAha Obigatorio 20
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Total 10C

e Opcién Boptar hasta un 7en la nota, han de realizar los siguientes trabajos:

07

Trabajo Cardcter %
IMT Opcional 10
IML-Doc Cbligatorio . 20

JMalabares Cbligatorio . 30
SeguiPortfolio Obligatorio  1Q
Total 70

e las préacticas de laboratorio estan indicadas en el temario practico. Son obligatorias para poder realizar la evaluacion
continua y no tienen ninguin porcentaje en la nota. Si no se realizan correctamente no se supera la evaluacion continua.

e Alcomputo total de las calificaciones se le aplicara un factor de correccion preferente, multiplicando este factor por el
coémputo de las calificaciones para obtener la nota final. Este factor toma valores desde el 0,70 a 0,95 como
penalizacion y de 105 a 130 como premio.

e  Optar al factor de correccion preferente como premio requiere el compromiso del estudiante en la
colaboracién en la organizacion del material, y otras conductas y tareas que se determinaran en el
desarrollo de la asignatura.

e  Optar al factor de correccién preferente como penalizacion no requiere compromiso por el
estudiante sino realizar conductas disruptivas y poco colaborativas para el desarrollo de la
asignatura tales como la utilizacién del mévil o el ordenador en clase para tareas que no son propias
de la asignatura. No renombrar los archivos de Google drive en funcién del patrén establecido,
enviar emails al profesor sin identificacion, tener en los documentos reiteradas faltas de ortografia,
error de identificacion en los formularios enviados, retraso en la entrega de tareas, no realizar la
recogida de material cuando le toque a ese estudiante o no colaborar con la recogida de material
cuando sea requerido por algin compariero o el profesor, la pérdida de material en la practica que le
toca exponer al estudiante sea compartida o no, reiteracion o repeticion de juego motor realizado en
alguno de los grupos, equivocacion en la identificacion del compafiero a evaluar, etc. Se ird
ampliando detalles en el desarrollo de las sesiones.

e lacalificaciontras la aplicacion del factor de correccion preferente nunca podra ser mayor a 10.

Aclaraciones sobre la evaluacién continua:
o Nose podré realizar ningln tipo de trabajo voluntario como sustitucion de ningtn trabajo obligatorio.
e Encasode copia o plagio en esta convocatoria obtendra una calificacion de cero.
e Enlos apartados en los que es obligatorio un minimo para superarlos, si esa parte no es superada no se podra hacer
media con las demas y el estudiante estara suspenso.
e Siexste algun estudiante que por enfermedad o lesion esté imposibilitado para la realizacion de la ejecucion de los

Pagina 27

UNIVERSIDAD INFORMACION SOBRE TITULACIONES DE LA UGR

DE GRANADA grados.ugr.es




retos y progresiones propuestas, el estudiante debera indicarlo al profesor lo antes potibteraszan
alguna adaptacion, en el caso de que sea posible.

e Encasode suspender el estudiante tendra que ir a la evaluacion extraordinaria con toda la asignatura.

e Hadecuado seguimiento de una parte no da derecho a aprobar sin los requisitos minimos. Pero si podria hacer enel
caso de que concurrieran otras circunstancias a favor a que se pudiese ir a la evaluacion extraordinaria sélo con esa
parte de la asignatura no superada.

Asistencia a practicas y préacticas de laboratorio:
e laasistenciay participacion activa en las clases précticas ha de ser de al menos el 80%.

e Paraaquellos estudiantes que por lesion o enfermedad asisten a clases practicas y no pueden participar de
forma activa en la misma medida que sus comparieros, se propondran actividades alternativas a realizar
durante la clase practica o fuera de ella, para asi compensar su participacion menos activa en clase.

e las practicas de laboratorio son obligatorias, en caso de no realizarlas completamente no se podra aprobar por
evaluacion continua.

DISENO PARA TODOS: NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVO (NEAE)

Siguiendo las recomendaciones de la CRUEy del Secretariado de Inclusion y Diversidad de la UGR, en el caso de
estudiantes con discapacidad u otras necesidades especificas de apoyo educativo, los sistemas de adquisicion y de
evaluacién de competencias recogidos en esta guia docente se aplicaran conforme al principio de disefio para todas las
personas, realizando las adaptaciones metodoldgicas, temporales y espaciales precisas para facilitar el aprendizaje y la
demostracion de conocimientos de acuerdo a las necesidades y la diversidad funcional del alumnado. Tal y como se ha ido
realizando en los Gltimos afios realizando adaptaciones en funcion de las necesidades.

DESCRIPCION DE LAS PREBAS QUE FORMARAN PARTE DE LA EVALUACION UNICA FINAL ESTABLECID/
LA “NORMATIVA DE EVALUACION Y DE CALIFICACION DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIVERSIDAD DE
GRANADA"

Evaluacién unica firgsdgin Art. 8 de la Normativa de Braluacion y Calificacion de los Estudiantes):

o 30% Juegos Mrlabares: Hecucion practica de al menos 4 progresiones y realizacion en la préctica de 4 retos o
desafios de juegos motores propuestos al inicio del curso (normalmente sera la realizacion de juegos malabares en dos
modalidades totalmente distintas, unas con lanzamiento+ecepcion y las otras con rebote en el suelo).

e Instrumentos:

e  Examen préctico inicial y final
e Cuestionario/ rdbrica con escala de estimacion+valoracion para evaluacion.
e  Grabacion en video.
e  Fcha de seguimiento.
e  Se hade superar la calificacién minima de 5 (0-10).
e  Criterios de evaluacion:
e Gradode ajuste al desafio de juego motor propuesto.
e  Tiempo de ejecucion.

Pagina 28

UNIVERSIDAD INFORMACION SOBRE TITULACIONES DE LA UGR

DE GRANADA grados.ugr.es




e Rigor en el proceso
e Técnica de ejecucion
¢ Modo de ejecucidn con transferencia a otros juegos motores.
70% Instrumento: Examen escrito, realizado en ordenador, a excepcion de que no sea posible por no dis|
ordenadores o0 no haya conexion a la red.
o 35% Parte tedrica: Al menos 4 preguntas abetagediana extensidmtipo test en relacion con el tema
o 35% Parte practica: Al menos 2 preguntas en relacion a la propuesta de Juegos motores, analisi
motores, evaluacion y propuestas de mejora de Juegos Motores
e Parte tedrica ha de superar la calificacion minima-d6€)s (0
e Parte practica ha de superar la calificacion minima-d6)s (0
e Criterios de evaluacion:
e Correccion en la respuesta ajustandbsentenido
e Buena presentacion
e Correccion en la expresion escrita
e Utilizacion con precision de los términos propios de la disciplina
e Grado de profundizacion
e Utilizacion adecuada de gréficos
¢ Originalidad, creatividad
En caso de copia o plagiesta convocatoria obtendra una calificacion de cero.

DESCRIPCION DE LAS PRUEBAS QUE FORMARAN PARTE DE LA EVALUACION EXTRAORDINARIA

¢ 30% Juegos Malabares: Ejecucidn practica de al menos 4 progresiones y realizacion endagidtica de
desafios de juegos motores propuestos al inicio del curso (normalmente sera la realizacion de juegos mg
modalidades totalmente distintas, unas con lanzareeeficion y las otras con rebote en el suelo).
e Instrumentos:
e Examen précb inicial y final.
e Cuestionario/rubrica con escala de estim&eidnacion para evaluacion
e Grabacion en video
¢ Ficha de seguimiento
e Se ha de superar la calificacion minima d&d® (0
e Criterios de evaluacion:
e Grado de ajuste al desafio de juegior propuesto
e Tiempo de ejecucion
¢ Rigor en el proceso
e Técnica de ejecucion
¢ Modo de ejecucidn con transferencia a otros juegos motores.
70% Instrumento: Examen escrito, realizado en ordenador, a excepcion de que no sea posible por no dis|
ordenadores o no haya conexion a la red.
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o 35% Parte tedrica: Al menos 4 preguntas abetagediana extensidmtipo test en relacion con el tema

o 35% Parte practica: Al menos 2 preguntas en relacion a la propuesta de Juegos motores, analisi
motores, evaluacion y propuestas de mejora de Juegos Motores

e Parte tedrica ha de superar la calificacion minima-d6€)s (0

e Parte practica ha de superar la calificacion minima-d6)s (0

e Criterios de evaluacion:

e Correccion en la respuesfiastandose al contenido

e Buena presentacion

e Correccion en la expresion escrita
e Utilizacion con precision de los términos propios de la disciplina

e Grado de profundizacion

e Utilizacion adecuada de gréficos

e Originalidad, creatividad

En caso de copialagio en esta convocatoria obtendra una calificacion de cero.

ESCENARIO A (ENSENANZAPRENDIZAJE PRESENCIAL Y NO PRESENCIAL)

ATENCION TUTORIAL

HORARIO
(Segun lo establecido en el POD)

HERRAMIENTAS PARA LA ATENCION TUTORIAL
(Indicar medios telematicos para la atencion tutorial)

Se mantiene el horario del escenario normal, aunque se
podran flexibilizar el horario de tutorias virtuales
poniéndose de acuerdo estudiantes y profesores

Ademas de la atencion tutorial a los estudiantes a través de
email, tenemos establecidas las siguientes vias de
comunicacién para atencion tutorial:

Tutoria Virtual Contextualizada (Asincrona):

Consiste en realizar un comentario en alguno de los archivos
de trabajo que tienen en la carpeta-portfolio compartida con
los profesores, y de forma casi instantanea y automatica
llega un email al profesor con enlace al documento y este
puede contestar a ese comentario o cuestion desde el email,
consultando o no el documento desde donde se ha realizado
el comentario, y de forma automatica llegara el comentario
al email y al documento resolviendo la cuestion.

Se ha realizado una pagina web abierta donde se explica a
los estudiantes diferentes formas de ponerse en contacto con
los profesores, propuestas que se pueden encontrar en la
siguiente direccion

https://sites.google.com /site/juegosmotores/contactar
y seresumen en:

Tutoria Virtual (Sincrona):

Consiste en concertar una cita a través de las diferentes vias
de comunicacion para realizar una tutoria tipo
videoconferencia con Google-Meet cuyo enlace para
acceder a la videoconferencia es:

UNIVERSIDAD
DE GRANADA
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https://sites.google.com/site/juegosmotores/contactar

Tutorfa virtual con Andrés:
https://meet.google.com/fku-tdmk-vmf

Tutoria virtual con Belén:
https://meet.google.com/ebz-eycu-day

Las tutorias virtuales se deben concertar preferiblemente en
horario de tutoria o también en otro horario si se ponen de
acuerdo profesor y estudiantes.

Este sera el formato mas indicado para la realizacion de las
revisiones de trabajos y examenes.

Grupo de Telegram: #juegos_motores _ugr

Grupo de Telegram abierto a los estudiantes de Juegos
Motores con dos objetivos:

- Resolver las dudas a modo de foro, pudiendo
resolver las dudas el profesor, o los estudiantes
entre ellos con la supervision del profesor

- Mejorar la agilidad para concertar las tutorias
virtuales, realizando mensajes privados entre
estudiantes y profesor.

Enlace al grupo:

https://t.me/joinchat/Q2zaY xpwu8viy3HWgNORJw

MEDIDAS DEADAPTACIONDE LA METODOLOGIA DOCENTE

Las sesiones tedricas se cambiaran por sesiones de videoconferencia a través de Google Meet

Se utilizara como apoyo la pagina web de la asignatura https://sites.google.com/site/juegosmotores/clases-online
donde se encontraran los enlaces a las videoconferencias y los enlaces a los videos de las sesiones ya realizadas.
Creacion de 3 paginas webs para centralizar la informacién tedrica y practica de los estudiantes, asi como su
conocimiento de resultados:

1. Pagina web de Juegos Motores centralizando la informacidn tedrico practica:
https://sites.google.com/site/juegosmotores.

A través de la pagina, entre otras cosas se puede acceder:

- A decenas de articulos, cientos de Juegos Motores, miles de videos de Juegos Motores, que se utilizaran para suplir
las practicas presenciales, con el andlisis de videos de practicas de Juegos Motores.

- La pagina con los enlaces para acceder a las sesiones online, y a los videos de las sesiones ya realizadas.

- Contactar para las tutorias.

2. Pagina para el seguimiento de los Juegos Malabares: https://sites.google.com/go.ugr.es/malabares/

- En esta pagina se han incluido a modo de MOOC (Masive Online Open Course) unas 15 progresiones con video
tutoriales, y animaciones para que los estudiantes puedan seguir los entrenamientos desde el confinamiento.
Ademas de un seguimiento a través de formularios con conocimiento de resultados.

3. Pagina de simbologia de Juegos Motores, Arena-Pizarra: https://sites.google.com/go.ugr.es/arena-pizarra

- En esta pagina se han incluido miles de simbolos, y clasificaciones de Juegos Motores para que puedan realizar los
estudiantes péster virtuales de los trabajos de Juegos Motores.

Sesiones practicas: Se sustituiran en la medida de lo posibles por analisis de videos de juegos motores etc. para
evitar la presencialidad. En el caso de ser viable alguna sesion practica se realizara.

MEDIDAS DEADAPTACIONDE LAEVALUACION(Instrumentos, criterios y porcentajes sobre la calificacién final)

Convocatoria Ordinaria
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https://meet.google.com/fku-tdmk-vmf
https://meet.google.com/ebz-eycu-day
https://t.me/joinchat/Q2zaYxpwu8viy3HWgN0RJw
https://t.me/joinchat/Q2zaYxpwu8viy3HWgN0RJw
https://sites.google.com/site/juegosmotores/clases-online
https://sites.google.com/site/juegosmotores
https://sites.google.com/go.ugr.es/malabares/
https://sites.google.com/go.ugr.es/arena-pizarra

o Sifuese posible evaluacién de alguna parte de forma presencial se realizara.
e Serdigual que en el escenario normal excepto un pequefio cambio en los porcentajes que quedara ast:

e Opcién ADptar a la méxima nota, han de realizar los siguientes trabajos:

010

Trabajo Caracter %
IJMT Obigatorio 10
JMDoc Obigatorio 30
JMalabares Obigatorio 30

SeguPortfolio Obigatorio 10
JM1y JMAha Obigatorio 20
Total 10C

e Opcién BOptar hasta un 7 en la nota, han de realizar los siguientes trabajos:

07

Trabajo Cardcter %
JMT Opcional 10
IML-Doc Cbligatorio. 20
JMalabares Cbligatorio 30
Segui-Portfolio Cbligatorio. 10
Total 70

Convocatoria Extraordinaria

e No cambia, es igual en todos los escenarios.

Evaluacién Unica Final

e No cambia, es igual en todos los escenarios.

ESCENARICB (SUSPENSION DE LA ACTIVIDAD PRESENCIAL)

ATENCION TUTORIAL

HORARIO HERRAMIENTAS PARA LA ATENCION TUTORIAL
(Segun lo establecido en el POD) (Indicar medios telematicos para la atencién tutorial)
Igual a escenario A. Igual a escenario A.

MEDIDAS DEADAPTACIONDE LA METODOLOGIA DOCENTE

e Igual a escenario A.

MEDIDAS DEADAPTACIONDE LAEVALUACION(Instrumentos, criterios y porcentajes sobre la calificacién final)
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Convocatoria Ordinaria

Igual a escenario A.

Convocatoria Extraordinaria

No cambia, es igual en todos los escenarios.

Evaluacién Unica Final

No cambia, es igual en todos los escenarios.

INFORMACION ADICIONALSi procede)

Es obligacién del estudiante:

Aclaraciones:

1. Para la realizacién de cuestionarios y formdiafimsque se puedan extraer datos que puedan ser utilizados en
investigacion para la mejora de la temética de juegos motores, se seguird el capitulo 5., articulo 12, punto 4déel H
proteccién de datos de caracter personal de la Universi8iathdda, aprobado el 4 de diciembre de 2012 de la siguie
forma:se implementar realizando un procedimiento previo de disociacién de datos previa a la solicitud de cesién

Asistir a clase con el material necesario para tomar apuntes (tanto en clasestedncasticas).

Asistir a clases préacticas con ropa, calzado e indumentaria deportiva adecuada. Sin llevar abalorios, ni p
gorra (la instalacion es cubierta) ni otro tipo de objetos ocultos, o visibles que puedan producir lesion a él
sus compafieros durante la préactica.

El alumno no saldra de clase hasta que no lo indique el profesor

Recoger el material de clase utilizado y colocarlo al final de cada sesién en su lugar correspondiente, sie
responsabilidad de la recogida del mateni@ada sesion el estudiante asignado por el profesor, o el estudid
ha realizado la peticién de material para la realizacién de la sesién préctica.

No utilizar el mavil en clase excepto por expresa peticion del profesor. Si algun estudeattanemaunicado
por algin motivo justificado, debera comunicarlo previamente al profesor, que adoptara las medidas opo
En caso de no estar en condicionesgd#smaicas adecuadas para el seguimiento de las sesiones practicas
comunicarlo al piesor al inicio de la clase 0 en el momento en que esta situacion sea percibida.

No plagiar, copiar y pegar, sin citar las fuentes documentales de la forma adecuada. Se entiende el plagi
presentacidn de trabajos, actividadesheithos por otraepsona y entregarlos como propios, también se entie
como plagio la utilizacion de textos 0 imagenes sin citar su origen y entregarlos como propios. Cualquier
plagio supondra una calificacion de cero en esa convocatoria, ademasrpairiasgansabilidades
disciplinarias.

No introducir en clase animales, bicicletas u otro tipo de instrumentos o artefactos que no son propios de|
Identificar de la forma indicada los trabajos y tesedscir, no equivocarse en la identificaig sus trabajos y
tareas, podria tener penalizaciones.

Enviar al lugar correcto y de forma adecuada los trabajos que se le piden.
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la firma de un consentimiento informado
2.Grabacién de imageneswuljacién en redes sociales
e Las grabaciones de imagenes en las que aparezcan los estudiantes en principio seran privadas. Pero se
alumnos de forma voluntaria la cesién de derechos de imagen por escrito siguiendo los consejos de la C
o Enlas clases de Juegos \Vbtores se realizaran grabaciones en video y fotos de todas o de gran parte de las actividades
que se realicen.
¢ lafinalidad es poder subir las imagenes a Internet a la pagina de la asignatura, o a repositorios, bases de datos o
cuentas de redes sociales tipo YOUTUBE INSTAGRAM PICASSA GOOGLE + PINTEREST, WITTER, BLOG, etc. que
permiten divulgar y gestionar contenido de forma sencilla y ponerlas a disposicion de todo el que quiera acceder a
ellas.
e Estas grabaciones son muy Utiles para proporcionar conocimiento de resultados, realizar con ellas trabajos
colaborativos, etc.
e [Bstas imagenes solo tendran un fin educativo, divulgativo de juegos motores, ensefianza o investigacion, peroen
ningln momento otra finalidad.
e las fotos yvideos antes de ser subidos pasaran un filtro para evitar que puedan aparecer imagenes que no agradan a
los participantes en esa imagen.
e Aunasi,enelcaso de aparecer alguna imagen que no agrade a los participantes solo tienen que mandar un email al
profesor para eliminar esta imagen.
e laintencion es mantener a lo largo del tiempo una base de datos de Juegos Motores con imagenes para entender mejor
los Juegos Mbtores e investigar sobre ellos.
e  Sipor cualquier circunstancia de seguridad o de contrato de derechos de imagen no quieres aparecer en esas
imagenes comunicalo al profesor al inicio de la asignatura.
e  Bsperowuestra colaboracion.
3. Publicacion en revista:
Debido al interés de los alumnos en el acceso a los juegos motores y trabajos relacionados con estos de su curso y de afios
anteriores, se ha creado una revista en la cual los mejores trabajos de los alumnos seran propuestos para la publicacionen la
revista de acceso gratuito alojada en Digibug (repositorio de la Universidad de Granada), en la direccion
http://digibug.ugr.es/handle/ 10481/ 39195. Como toda revista conlleva un proceso editorial en el que hay que realizar

determinadas gestiones y una gestion previa a la publicacion seré la firma de la autoria por parte de los estudiantes que
voluntariamente quieran publicar sus trabajos.

Se recomienda:

e Tener ordenador portatil en buen estado de uso y con capacidad para acceder a internet, y saber conectarse a internet
en la facultad para poder realizar trabajos en clase.

e Tenerratonenel ordenador. Se van a realizar diferentes tareas para las cuales es imprescindible el uso de raton.

o Tener 3 pelotas de frontén-+tenis (son de goma sin pelo en la superficie) en buen estado de uso, que boten
adecuadamente.

e Husoadecuado del idioma castellano o espafiol en la redaccion, preparacion y exposicion de trabajos académicos, yen
todas las comunicaciones en general.
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http://digibug.ugr.es/handle/10481/39193
http://digibug.ugr.es/handle/10481/39195

Hacer copias de seguridad de todosdbajbs realizados y entregados en papel o en formato digital.

UNIVERSIDAD
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Pagina 35

INFORMACION SOBRE TITULACIONES DE LA UGR

grados.ugr.es




