GRADO EN BELLAS ARTES

LINEAS DISCIPLINARES OFERTADAS
Trabajo Fin de Grado CURSO 2025-26

LINEA 1. ARTES PLASTICAS Y FOTOGRAFIA (Dpto. de Escultura)
DESCRIPTOR:

Elaboracion de un trabajo de investigacion tutelado de caracter tedrico-practico que
suponga una profundizacién en el mundo creativo personal fomentando la practica
interdisciplinar y su aproximacion al mundo profesional de las artes plasticas.

LINEA 2. CREACION, EXPERIMENTACION E INVESTIGACION EN ARTE SERIADO
(Dpto. de Dibujo)

DESCRIPTOR:

Creacion y realizacion de trabajos en: Sistemas de Estampacion Planograficos,
Grabado en Hueco y en Relieve.

Libro de artista.

Analisis histéricos y técnicos de la evolucion de los procedimientos de Grabado y
Sistemas de Estampacién Planogréficos.

LINEA 3. CREACION, EXPERIMENTACION E INVESTIGACION EN DIBUJO (Dpto.
de Dibujo)

DESCRIPTOR:

Desarrollo del lenguaje grafico-plastico.

La figura humana, el mundo objetual y animal, nuevas estrategias, procesos y
meétodos en dibujo en soporte tradicional.

Sistemas de representacion.

Técnicas de dibujo.

LINEA 4. CREACION, EXPERIMENTACION E INVESTIGACION EN ARTES
VISUALES Y PROYECTOS AUDIOVISUALES (Dpto. de Dibujo)

DESCRIPTOR:

Videocreacion, Arte Digital, Arte Electronico, Humanidades Digitales,

Instalaciones Interactivas, Realidad Virtual, Realidad Aumentada, Light Art y Grafiti Art,
Arte Publico/Land Art y Tecnologia, Edicién de Imagen, Edicion de Video, Edicion de
Sonido, Disefio.

LINEA 5. EDUCACION ARTISTICA (Dpto. de Didactica de la Expresion Musical,
Plastica y Corporal)

DESCRIPTOR:

Aprendizaje y ensefianza de las artes visuales. Teorias y tendencias contemporaneas
en educacion artistica. Procesos y técnicas del desarrollo creativo. Investigaciones
sobre arte infantil.

Educacion artistica e inclusividad, desarrollo educativo de las artes visuales en
contextos no formales. Teorias y experiencias sobre educacion artistica feminista.
Arteterapia.

Desarrollo y planificacién del curriculo de educacion artistica. Procesos de evaluacion
en el campo de la ensefianza y aprendizaje de las artes visuales.



LINEA 6. ESCULTURA. MATERIALES Y TECNICAS ESCULTORICAS (DPTO. de
Escultura)

DESCRIPTOR:

Elaboracion de un trabajo teérico-practico de iniciacion a la investigacion que sirva
como aproximacién al mundo profesional dentro del area de Escultura.

LINEA 7. ESCULTURA MONUMENTAL: FIGURACION

DESCRIPTOR:

Elaboracién de un trabajo de investigacion tutelado de caracter tedrico-practico que
suponga una profundizacion en el mundo creativo personal fomentando la practica
interdisciplinar y su aproximacion al mundo profesional de la escultura monumental,
figuracion, procesos de ideacion y proyeccidn, creacion plastica, estudios técnicos y
materiales

LINEA 8. EXPERIENCIAS INTERDISCIPLINARES EN LA PRACTICA ARTISTICA.
ESPACIO SOCIAL Y ENTORNO NATURAL.

(Dpto. de Pintura)

DESCRIPTOR:

La linea de trabajo identifica un interés por el desarrollo de los trabajos artisticos
contemporaneos interdisciplinares, tanto en lo referido a las disciplinas artisticas como
sus hibridaciones con otros lugares del conocimiento.

LINEA 9. HISTORIA DEL ARTE UNIVERSAL (Dpto. de Historia del Arte)
DESCRIPTOR:

Cualquier propuesta de caracter tedrico o tedrico-practico que verse sobre aspectos de
la Historia del Arte en sentido general, desde la Prehistoria al siglo XXI, ya sea de
naturaleza documental, de recopilacién de fuentes visuales o bibliograficas, de
reflexion critica 0 metodoldgica, de acercamiento a la obra de arte, temas artisticos,
autores.

LINEA 10. LA PRACTICA DE LA PINTURA EN SUS PROCESOS MECANICOS Y
DIGITALES. LABORATORIO DE IMAGEN. (Dpto. de pintura)

DESCRIPTOR:

Desarrollo de proyectos personales desde la practica de la pintura mediante el empleo
de procesos artisticos mecanicos y de técnicas y tecnologias de tratamiento de
imagen digital.

Procesos colaborativos de arte y edicion.

LINEA 11. METODOLOGIA DE LOS LENGUAJES ARTISTICOS. IDENTIDAD Y
DIVERSIDAD (Dpto. de Pintura)

DESCRIPTOR:

Aproximacion critica hacia el lenguaje artistico personal y su posicionamiento en el
contexto artistico contemporaneo, favoreciendo la capacidad asociativa y relacional
entre los distintos lenguajes de las artes visuales y entre estos y el resto de las
disciplinas artisticas. Todo ello destinado al conocimiento del estado de los debates
tedricos contemporaneos con respecto a la concepcion del arte como lenguaje y a la
creciente contaminacién entre los géneros artisticos, consolidando un proyecto
artistico reflexivo y consciente y perfeccionando la capacidad de argumentacion
razonada sobre la propia obra.



LINEA 12. METODOLOGIA DE LOS LENGUAJES ARTISTICOS. IDENTIDAD Y
DIVERSIDAD (Dpto. de Escultura)

DESCRIPTOR:

Aproximacion critica hacia el lenguaje artistico personal y su posicionamiento en el
contexto artistico contemporaneo, favoreciendo la capacidad asociativa y relacional
entre los distintos lenguajes de las artes visuales y entre estos y el resto de las
disciplinas artisticas. Todo ello destinado al conocimiento del estado de los debates
teodricos contemporaneos con respecto a la concepcion del arte como lenguaje y a la
creciente contaminacién entre los géneros artisticos, consolidando un proyecto
artistico reflexivo y consciente y perfeccionando la capacidad de argumentacion
razonada sobre la propia obra.

13. CREACIONES MULTIMEDIA INTERACTIVAS, MODELADO 3D Y ANIMACION
POR ORDENADOR. (Dpto. Lenguajes y Sistemas Informaticos)

DESCRIPTOR:

Utilizacion del ordenador como medio de expresion artistica mediante la creacion de
aplicaciones multimedia interactivas, libros electronicos, modelado 3D realista,
entornos virtuales y animaciones por ordenador.

Desarrollo de aplicaciones artisticas con Processing.

Los trabajos se podran plantear de forma personal o en grupos reducidos, pudiendo
asi incluir propuestas multidisciplinares donde confluyan varias lineas de trabajo. Estos
trabajos pretenden ser una primera aproximacion al mundo profesional e iniciacién a la
investigacion dentro de esta linea de trabajo.

LINEA 14. PROCESOS CREATIVOS DESDE LA PRACTICA DE LA PINTURA.
(Dpto. de Pintura)

DESCRIPTOR:

La linea de trabajo identifica un interés por el desarrollo de los trabajos que se
comprometen con el ambito creativo de la pintura, sus posibilidades expresivas y de
lenguaje.

LINEA 15. ESTETICA Y TEORIA DE LAS ARTES (Dpto. Filosofia I. Area de
estética y teoria de las artes)

DESCRIPTOR:

Cualquier tematica que abarque las materias de Teoria del Arte e Historia del
Pensamiento: teoria del arte; teoria del arte contemporaneo; sistema de las artes;
categorias estéticas; filosofia del arte; filosofia del arte contemporaneo; historia de las
ideas estéticas; historia de la filosofia; arte y sociedad; normatividad y gusto;
Epistemologia y filosofia de la percepcién. Arte y abstraccion.

16. CREACION, EXPERIMENTACION E INVESTIGACION EN ANIMACION 2Dy 3D
(Dpto. de Dibujo)

DESCRIPTOR:

Preproduccion y concept art de videojuegos, films, aplicaciones, series 0 animaciones.
Diseno de personajes, criaturas, escenarios y props para videojuegos y animacion.
Matte painting. Investigacién y creacién en Animacion 2D y 3D. Procesos de creacién
de cortos de animacién, en ambas técnicas, asi como procesos hibridos. Investigacion
sobre mensajes, evolucion y nuevos desarrollos de la animacién. Planificacion de
escenas en Story Board para obras audiovisuales.



17. CREACION, EXPERIMENTACION E INVESTIGACION EN DISENO (Dpto. de
Dibujo)

DESCRIPTOR:

Disefio grafico. Disefio editorial. Disefio de packaging. Disefio de producto. Disefio de
imagen grafica y corporativa. Sefialética. Historia y Cultura del Disefio. Metodologias
de Diseno. Cine documental y videocreacion. Tipografia: Disefio de Alfabetos. Disefio
y produccién de sistemas tipograficos. Caligrafia y Lettering.

Disefio ambiental (escenografia, interiorismo, espacio publico, arquitectura efimera y
afines al disefo del espacio).



