Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN
En calidad de: Secretario/a de Departamento

GUIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA (0)

PROYECTOS AUDIOVISUALES Curso 2020-2021

(Fecha ultima actualizacion: 09,/07,/2020)
(Fecha de aprobacion en Consejo de Departamento: 15/07/2020)

MODULO MATERIA CURSO SEMESTRE CREDITOS TIPO

7_ COMPLEMENTOS
ESPECIFICOS PARA LA
CREACION GRAFICA Y
VISUAL

CREACION AUDIOVISUAL 42 72y 82 6 Optativa

DIRECCION COMPLETA DE CONTACTO PARA
PROFESORAS ) TUTORIAS (Direccién postal, teléfono, correo
electrdnico, etc.)

MAR GARRIDO ROMAN

Facultad de Bellas Artes. Médulo de Nuevas
Tecnologias. Clase de Audiovisuales. Correo
electrénico: margr@ugr.es

PAZ TORNERO LORENZO

Facultad de Bellas Artes. Aulas D1, A2 o Despacho 4
Email: paztornero@ugr.es

HORARIO DE TUTORIAS Y/O ENLACE A LA PAGINA

GRUPO A: PAZ TORNERO LORENZO WEB DONDE PUEDAN CONSULTARSE LOS HORARIOS
GRUPO B: MAR GARRIDO ROMAN DE TUTORIAS ®

GRUPO C:

MAR GARRIDO ROMAN 3 CREDITOS PRIMER SEMESTRE:

PAZ TORNERO LORENZO 3 CREDITOS MAR GARRIDO. LUNES Y MARTES DE 17.30 a 20.30
GRUPO D: MAR GARRIDO ROMAN Aula de proyectos audiovisuales.

PAZ TORNERO. LUNES Y MARTES: 11:00-12:00 y
14:00-16:00h Aulas D1, A2 o Despacho 4
SEGUNDO SEMESTRE:

MAR GARRIDO. LUNES Y MARTES de 17.30 a 20.30.
Aula de proyectos audiovisuales.

PAZ TORNERO. LUNES Y MARTES: 11:00-12:00 y
14:00-16:00h Aulas A2 o Despacho 4

MIERCOLES Y JUEVES: 17:30-18:30 Aula A2 o
Despacho 4

GRADO EN EL QUE SE IMPARTE OTROS GRADOS A LOS QUE SE PODRIA OFERTAR

! Consulte posible actualizacién en Acceso Identificado > Aplicaciones > Ordenacién Docente
(o) Esta guia docente debe ser cumplimentada siguiendo la “Normativa de Evaluacién y de Calificacién de los estudiantes de
la Universidad de Granada” (http://secretariageneral.ugr.es/pages/normativa/fichasugr/ncg7121/!)
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Cumplimentar con el texto correspondiente, si

Grado en Bellas Artes
procede

PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES (si procede)

e Haber cursado al menos el 75% de los médulos 1, 2, 3.
e RECOMENDACIONES
e Tener cursadas las asignaturas obligatorias relativas a AUDIOVISUALES Y FOTOGRAFIA Competencia lingiiistica B2.

BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (SEGUN MEMORIA DE VERIFICACION DEL GRADO)

Conocimiento de los conceptos, métodos, técnicas, tecnologias y procesos de creacién para la produccién de proyectos
audiovisuales.

La asignatura esta orientada a la investigacidn y la experimentacién artistica audiovisual, concretandose en la realizacién
de proyectos audiovisuales. Consta de una parte tedrica y otra prdctica, quedando vertebrada por un temario que busca
ofrecer al alumno una panordmica de las lineas fundamentales en la creacién audiovisual en el arte contemporéneo.

El desarrollo del temario estara apoyado por clases tedricas, basadas en andlisis de las obras mas significativas en los
ambitos de la videocreacién, la videoperformance, el arte sonoro y la videoinstalacién. Esto situard al alumno en el
contexto histérico-artistico, informdndole sobre los artistas que han marcado la evolucién en la esfera del arte y las
nuevas tecnologias, contribuyendo a analizar el proyecto audiovisual en toda su complejidad, y a estimular al alumnado a
definir los proyectos personales que deben realizar y presentar para su evaluacion final.

Se analizard la expansion de los instrumentos perceptivos espaciales y temporales determinados por el uso de las nuevas
tecnologias, el sonido como elemento potenciador de la imagen y como elemento auténomo, la relacién que se produce
entre la naturaleza inmaterial de la imagen video y su espacio virtual, al mismo tiempo que fisico, y se profundizara en las
particularidades de la dindmica de la videoinstalacion, tanto desde el punto de vista teérico y proyectual, como desde el
estrictamente técnico.

COMPETENCIAS GENERALES Y ESPECIFICAS

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

COMPETENCIAS GENERALES

CG3. Capacidad de comunicacion

CGA4. Capacidad heuristica y de especulacidn para la resolucién de problemas, la ideacién y realizacién de
proyectos y estrategias de accién.

CG5. Capacidad para el aprendizaje

auténomo.

CG6. Capacidad para trabajar auténomamente.

CG7. Capacidad para trabajar en equipo.

CG8. Capacidad de colaboracién y trabajo en equipos multidisciplinares

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE7. Comprensién y aplicacidn artistica de los fundamentos y conceptos inherentes a cada técnica artistica
particular.

CE9. Conocimiento de métodos y técnicas de produccidn asociados a los lenguajes artisticos

CE12. Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacién en arte.

CE18. Capacidad de comprender y valorar discursos artisticos en relacién con la propia obra

CE20. Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo

CE21. Capacidad de reflexion analitica y autocritica en el trabajo artistico
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CE22. Capacidad para aplicar los materiales y procedimientos adecuado en el desarrollo de los diferentes
procesos de produccion artistica.

CE24. Capacidad de aplicacion de medios tecnoldgicos para la creacion artistica CE32. Habilidades y capacidades
para la creacidn artistica

OBJETIVOS (EXPRESADOS COMO RESULTADOS ESPERABLES DE LA ENSENANZA)

-Conocer el desarrollo de un proyecto audiovisual en toda su complejidad, las diferentes técnicas y los
dispositivos que se han empleado desde los origenes de la videocreacidn y la videoinstalacion hasta la actualidad.
-Aprender a desarrollar proyectos audiovisuales transdisciplinares.

-Aprender en profundidad la utilizacién de programas de edicién digital de imagen y sonido.

- Aprender a utilizar cdmaras profesionales de grabacién de imagen de video, micréfonos, grabadores, cafiones, y
otros dispositivos de digitalizacién y proyeccién de imagen y sonido.

-Conocer la utilizacién técnica y el valor expresivo de los sistemas de iluminacidn.

-Conocer los diferentes sistemas intervencién audiovisual en el espacio en diferido y en tiempo real.

OBJETIVOS DE CARACTER TRANSVERSAL

Capacidad para analizar soluciones pldsticas utilizadas por otros artistas.

Capacidad para comprometerse en la realizacién y acabado profesional de la produccidn artistica.

Capacidad para aplicar el tratamiento y utilizacidn de otros lenguajes para la elaboracién y presentacién del
proyecto (tipografia, dibujo, fotografia, pintura, escultura), articuldndolos con el lenguaje y soporte audiovisual

TEMARIO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

TEMARIO TEORICO

TEMA 1. EL PROYECTO AUDIOVISUAL EN EL CONTEXTO ARTISTICO

TEMA 2. LOS SOPORTES AUDIOVISUALES EN EL ARTE.

TEMA 3. METODOLOGIA PROYECTUAL PARA UN TERRITORIO TRANSDISCIPLINAR
TEMA 4. MAS ALLA DE LA MIRADA. VIDEOCREACION.

TEMA 5. EL VIDEO EXPANDIDO. VIDEO-PERFORMANCE Y VIDEO-DANZA.

TEMA 6. ARTE SONORO. ESPACIO SONORO.

TEMARIO PRACTICO:

TEMA 1. Visionado y analisis de soluciones plasticas utilizadas por otros artistas en el dmbito audiovisual.

TEMA 2. A partir del proyecto personal planteado estudio del método de trabajo.

TEMA 3. Realizaciéon de bocetos, y guiones graficos de los proyectos.

TEMA 4. Disefio de espacios, maquetas y piezas especificas previas a la ejecucién de los proyectos.

TEMA 5. Produccidn, postproduccidn, presentacidn, montaje y documentacidn grafica y audiovisual del proyecto final.
TEMA 6. Elaboracién de una memoria o libro de artista en el que se plasmen los aspectos fundamentales tedricos y
técnicos de los proyectos.

PRACTICAS DE LABORATORIO

PRACTICA 1. Grabacién y experimentacién plastica de imagen y sonido. Edicién con equipos y programas profesionales.
PRACTICA 2. Experimentacion técnica y plastica de la luz.

PRACTICA 3. Grabacién y experimentacién plastica con programas de edicién de sonido para la creacién de arte sonoro y
espacio sonoro.

PRACTICA 4. Experimentacién con el espacio. La videoinstalacién.

Practicas de Campo
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Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN
En calidad de: Secretario/a de Departamento

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA FUNDAMENTAL:

Barney, M., & Spector, N. (2002). The cremaster cycle: [exhibition]. New York: Guggenheim Museum.

Bonet, E. (2016). En torno al video. Bilbao: Servicio Editorial de la Universidad del Pais Vasco.

Bonet, Eugeni (2016). Tiempos de video. 1965-2005. Barcelona: Fundacién La Caixa.

Cage, J., Retallack, J., & Jatz Rawicz, S. (2011). Visual art: John Cage en conversacion con Joan Retallack. Santiago de Chile:
Metales pesados.

Cage, John (1999). Escritos al oido. Valencia: Coleccién Arquitectura.

Deleuze, Gilles (2004). La imagen-tiempo. Estudios sobre cine 2. Barcelona: Paidés Comunicacion.

Goldberg, R., & Goldberg, R. (2001). Performance art: from futurism to the present (Rev. & expanded ed.). New York:
Thames & Hudson.

Hill, Gary, Centre del Carme, Generalitat Valenciana 1993

Lieser, W., & Baumgartel, T. (2009). Arte digital. K&nigswinter: Ullmann.

Magquinas y Almas. Arte digital y nuevos medios. Centro de Arte Reina Sofia. 2008

Mark Tribe / Reena Jana (2006) Arte y Nuevas Tecnologias. Kolh: Taschen.

Martin, Silvia (2006). Videoarte. Kolh: Taschen

Mercader, A., Sudrez, R., & Abellan, J. (2013). Puntos de encuentro en la iconosfera: interacciones en el audiovisual.
Barcelona: Universidad de Barcelona.

Muntadas, A., Villaespesa, M., Romero, Y., Jiménez, P., Bonet, E., & Fernandez Savater, A. (2008). Muntadas: la
construccién del miedo y la pérdida de lo publico: [exposicion]. Granada: Centro José Guerrero.

Rush, M. (2007). Video art (Ed. rev.). London: Thames & Hudson.

Tejeda, Carlos (2008). Arte en fotogramas. Madrid: Ensayos Arte Catedra.

Val del Omar, J., Bonet, E., & Rodriguez, M. (2010). Desbordamiento de Val del Omar: Centro José Guerrero, Cripta del
Palacio de Carlos V, 13 de mayo-4 de julio de 2010, Granada; Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, 14 de
septiembre de 2010-28 de febrero de 2010, Madrid. Granada: Centro José Guerrero.

Viola, B., Sellars, P., & Ross, D. (1997). Bill Viola: [exhibition organized by the] Whitney Museum of American Art. New
York: Whitney Museum of American Art.

Viola, Bill. Las Pasiones. Fundacién La Caixa, Barcelona, 2004

VIDEOGRAFIA

. Viola, Bill. The eyes of the heart. Video documental. DVD

. Viola, Bill. The Passing. Videocreacién. DVD

. Viola, Bill. | Do Not Know What It Is | Am Like. Videocreacion. DVD

o Viola, Bill. Hatsu —Yume (Ferst Dream). Videocreacion. DVD

. La Fura dels Baus 1979 - 2004 Video documental. Escenografias audiovisuales. DVD
. Matthew Barney, The cremaster cycle 3. Videocreacién. DVD

. Matthew Barney, No Restraint. Video documental. DVD

. Metronom (varios afios). Entrevistas y documentales de Arte y Nuevas tecnologias. DVDs
. Nauman, Bruce. Centro de Arte Reina Sofia 1994. Video documental. VHS.

. Valdosera, Eulalia. Works 1990 - 2000. Video documental. DVD

. Taylor Wood, Sam. Video documental. DVD

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

. Ardenne, Paul (2006) Un arte contextual. Creacion artistica en medio urbano, en situacién, de intervencion, de
participacion Telepresencia y bioarte. Murcia: Cendeac

. Bal, Mieke, Hernandez-Navarro, Miguel A. (2008) 2move. Video, Art, Migration. Murcia: Cendeac

. Brea, José L (2010) Las tres eras de la imagen. Imagen-Materia, Film, E-Image. Madrid: Akal. Estudios Visuales.
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. Cage, John (2005) Silencio. Madrid: Ardora Ediciones.

. Chidn, Michel. La audiovisidn. Introduccién a un analisis conjunto de la imagen y el sonido. Barcelona 1993
. Cyberarts 2008 (libro + dvd) AAVV. Ed. Gerd Hatje. Ostfilden 2009

. Guasch, Anna Maria. La critica dialogada. Entrevistas sobre arte y pensamiento actual. Cendeac 2007

. Muntadas, A. Proyectos. Fundacién Arte y Tecnologia. Madrid 1998

. Popper, Frank. Arte, accién y participacién. Akal. Madrid, 1989.

. Torres, Francesc. La cabeza de dragén. Centro de Arte Reina Sofia. Madrid 1991

ENLACES RECOMENDADOS

CENTROS

. www.ubu.com (Videocreacién y arte sonoro.)

. www.rtv.es/television/metropolis/ (arte y nuevas tecnologias)

. www.rhizome.org (Investigacidn y desarrollo de proyectos arte y nuevos medios.)

. www.medialab-prado.es (Investigacién y desarrollo de proyectos arte y nuevos medios.)
. www.zkm.de (Centro para el Arte y las Nuevas Tecnologias, Karlsruhe.)

. www.aec.at (Ars Electrdnica, Linz.)

. www.aleph-arts.org/ (Investigacion en arte y nuevos medios.)

. www.cendeac.net/ (Centro de Documentacion y Estudios Avanzados de Arte Contemporaneo.)
. www.joseluisbrea.net/estetica (José Luis Brea.)

ARTISTAS

o www.billviola.com

. www.garyhill.com

. www.pipilottirist.net

. www.danielcanogar.com

. www.lozano-hemmer.com

o WWW.evru.org

o www.fatima-miranda.com

® www.joseiges.com

METODOLOGIA DOCENTE

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

Clases expositivas en torno a los conceptos y contenidos propuestos y de presentacion de los ejercicios, trabajos y
proyectos a desarrollar. Seran explicaciones por parte del profesor en las cuales se exponen los temas del programa
tedrico, apoyadas con los recursos audiovisuales necesarios.

En ellas se fomentara el debate y la participacidn activa del alumno. Tanto en las clases tedricas como en los proyectos, se
pretende que el alumno profundice en una actividad mental que conlleva una manera de ver, vinculada con la creacién
plastica contemporanea.

CLASES PRACTICAS: PROYECTOS DESARROLLADOS EN EL AULA-TALLER Y EL PLATO DE AUDIOVISUALES

Constituyen la parte practica de la materia y estardn basadas en la resolucién de ejercicios y la realizacidn de proyectos
que se desarrollaran en el Aula de Audiovisuales I, en el Platé de Audiovisuales, y en las diferentes localizaciones
exteriores e interiores que requiera cada proyecto. Las clases practicas se llevaran a cabo bajo la direccién del profesorado
y estardn apoyadas por Seminarios y Tutorias.

Mediante la experimentacién gréfica, conceptual y tecnolégica, el alumno resolvera proyectos audiovisuales que intentan
acercarle al ejercicio de la practica profesional en el &mbito artistico contemporaneo. A través de estos proyectos, se
busca acrecentar funciones del pensamiento tales como imaginacién, capacidad de analisis, intuicién, comprension,
reflexién y resolucién de problemas, desde una metodologia activa, experimental, investigadora y participativa.

Se realizara un seguimiento individualizado de cada proyecto, para facilitar al alumno la resolucién de los problemas
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especificos que surjan en cada proyecto, orientdndole sobre fuentes bibliograficas, videograficas, enlaces o fuentes
auxiliares y de lectura que puedan serle Utiles para llevar adelante su investigacion.

Se favorecerd un entorno de trabajo que propicie el didlogo, la critica reflexiva y el intercambio de ideas, de manera que el
alumno se sienta responsable de su proceso formativo y sea capaz de organizar el desarrollo y la presentacién individual y
defensa de los proyectos que desarrolle.

ACTIVIDAD AUTONOMA DEL ALUMNADO.
Trabajo de estudio en el aula-taller y fuera de él, salidas de campo: exposiciones, ferias arte, museos, etc.

EVALUACION (INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y PORCENTAJE SOBRE LA CALIFICACION
FINAL, ETC.)

Los métodos de evaluacion son los mismos para las tres modalidades de docencia y en todos los casos el alumnado debera
presentar y defender el resultado de sus proyectos en clase. No se valorara ningun trabajo del que no se haya realizado el
seguimiento.

SISTEMA DE EVALUACION 3 conforme a la ficha verifica.

EVALUACION CONTINUA: EVALUACION DE LOS TRABAJOS Y EJERCICIOS REALIZADOS

Evaluacién del grado de adquisicion de competencias relacionadas con los contenidos de la materia a través de la
evaluacidn global de las practicas de creacién y trabajos propuestos mediante el seguimiento del trabajo personal, sus
resultados y exposicidn publica. La evaluacidn continua determina paulatina y progresivamente el nivel de comprensién
del contenido, la investigacién desarrollada por el alumnado y el grado de innovacidn personal aportado desde el
aprendizaje. La observacidn continuada del proceso de aprendizaje, permite el registro de todos aquellos aspectos que el
alumno desarrolla en relacidn a su conducta. En este registro se consignan datos como:

- Asistencia a clase.

- Interés por la materia.

- Esfuerzo ejecutado en la realizacidn de los proyectos planteados.

- La diversidad y correcta utilizacidn de fuentes de informacién

- La posesion de una adecuada capacidad analitica.

- La adquisicién de los objetivos generales y especificos del programa

- La aportacién personal, originalidad y creatividad con la que se abordan los problemas vinculados a la asignatura.

PROCEDIMIENTO Y PORCENTAJE DE LA CALIFICACION

Evaluacién del grado de adquisicion de competencias relacionadas con los contenidos de la materia a través de la
evaluacidn continuada de las practicas de creacidn, y trabajos propuestos mediante el seguimiento en el aula taller. 50% a
60%

Resultado del estudio, lecturas, redaccién y exposicidn de trabajos, cuadernos de campo-dossier 30% a 40%

Asistencia y participacion activa en las clases, seminarios y tutorias académicas. Hasta 10%

DESCRIPCION DE LAS PRUEBAS QUE FORMARAN PARTE DE LA EVALUACION UNICA FINAL ESTABLECIDA EN LA
“NORMATIVA DE EVALUACION Y DE CALIFICACION DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIVERSIDAD DE GRANADA”

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

Para acogerse a la evaluacién Unica final, el estudiante debe solicitarlo durante las primeras semanas de
imparticidn de la asignatura al Director de Departamento, acreditando las razones que le impiden realizar
evaluacidn continua.

EN LOS DOS POSIBLES ESCENARIOS DE DOCENCIA (A 'Y B) EL ESTUDIANTE QUE SE ACOJA A ESTA EVALUACION
UNICA FINAL DEBERA REALIZAR TRES PROYECTOS:

1. Proyecto de grabacidn, edicién y experimentacidn plastica con el sonido y el espacio.
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2. Proyecto Audiovisual a partir de un tema definido.

3. Investigacidn tedrico prdctica sobre el tema de la guia de la asignatura.

Criterios de evaluacién: se valorara la originalidad de trabajo audiovisual, la composicién de la pieza, la utilizacién
del tiempo y el ritmo del montaje, el uso de sonido y su adaptacion a la pieza, la adecuacién a lo solicitado en la
propuesta de proyecto, la calidad del dossier presentado y su maquetacidn. Se valorara también el seguimiento
que el estudiante haya realizado del proyecto con el profesor.

Porcentaje sobre calificacion final:

Proyecto de grabacidn, edicién y experimentacidn pldstica con el sonido: 30% de la calificacién.

Proyecto Audiovisual: 40% de la calificacién

Investigacidn tedrico practica: 30% de la calificacién

Se tendrd en cuenta la Normativa de la Universidad de Granada en lo relativo al plagio:

Articulo 15. Originalidad de los trabajos y pruebas. 1.La Universidad de Granada fomentard el respeto a la propiedad
intelectual y transmitird a los estudiantes que el plagio es una practica contraria a los principios que rigen la formacién
universitaria. Para ello procederd a reconocer la autoria de los trabajos y su proteccidn de acuerdo con la propiedad
intelectual segun establezca la legislacidn vigente.

2. El plagio, entendido como la presentacién de un trabajo u obra hecho por otra persona como propio o la copia de textos
sin citar su procedencia y dandolos como de elaboracidn propia, conllevard automaticamente la calificacién numérica de
cero en la asignatura en la que se hubiera detectado, independientemente del resto de las calificaciones que el estudiante
hubiera obtenido. Esta consecuencia debe entenderse sin perjuicio de las responsabilidades disciplinarias en las que
pudieran incurrir los estudiantes que plagien.

ESCENARIO A (ENSENANZA-APRENDIZAJE PRESENCIAL Y NO PRESENCIAL)

ATENCION TUTORIAL
HORARIO HERRAMIENTAS PARA LA ATENCION TUTORIAL
(Segun lo establecido en el POD) (Indicar medios telematicos para la atencién tutorial)

Las tutorias se encuentran reflejadas en el siguiente enlace | Herramientas asincrdnicas: Correo electrénico UGR,
web: consigna UGR, Google Drive, PRADO, Wetransfer.
https://directorio.ugr.es Herramientas sincrénicas: Google Meet, Telegram,
Whatsapp, teléfono.

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA METODOLOGIA DOCENTE

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

e Atendiendo a las recomendaciones sanitarias de las autoridades y dependiendo del nimero de estudiantes
matriculados y de las dindmicas de cada grupo, éstos podran desarrollarse de las siguientes maneras:
e Clases expositivas, de debate y seminarios temdticos:
-Presencialmente con el grupo de estudiantes completo.
-Presencialmente con divisién y alternancia de subgrupos de estudiantes.
-A través de medios telematicos con herramientas asincrénicas (PRADO, Correo electrénico UGR, consigna UGR,
Google Drive, Wetransfer, etc.) y sincrénicas (Google Meet)
e Resolucién de trabajos propuestos por el profesorado:
-Presencialmente con el grupo de estudiantes completo.
-Presencialmente con divisién y alternancia de subgrupos de estudiantes.
-Trabajo auténomo de los/as estudiantes fuera del aula.
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e Lectura, andlisis y reflexién de la documentacién impresa, digital y online sugerida por los docentes.
e Preparacioén, entrega y presentacion de trabajos y memorias de propuestos:
-Presencialmente con el grupo de estudiantes completo.
-Presencialmente con divisién y alternancia de subgrupos de estudiantes.
-A través de medios telematicos con herramientas asincrénicas (PRADO, Correo electrénico UGR, consigna UGR,
Chat de Skype, Google Drive, Wetransfer, etc.) y sincrénicas (Google Meet, etc.).

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA EVALUACION (Instrumentos, criterios y porcentajes sobre la calificacion final)

Convocatoria Ordinaria

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

EVALUACION CONTINUA. Sistema general de evaluacién 3 - SE3 (Evaluacién preferente). Para seguir la evaluacién
continua es obligatoria la asistencia. Superar el 20% de no asistencia conllevard perder el derecho a la citada evaluacién
continua.

CRITERIOS Y PORCENTAIJE DE LA CALIFICACION.

Evaluacién del grado de adquisicion de competencias relacionadas con los contenidos de la materia a través de la
evaluacidn continuada de las practicas de creacidn y trabajos propuestos por los docentes. 50% a 60%

Resultado del estudio, lecturas, redaccién y exposicidn de trabajos, cuadernos de campo-dossier, que recoja toda la
documentacién producida. 30% a 40%

Participacion activa en las clases expositivas seminarios y tutorias académicas. Hasta 10%

El alumnado debera demostrar que ha adquirido los contenidos desarrollados en la guia docente y ha superado las
competencias expuestas en la asignatura.

HERRAMIENTAS

Atendiendo a las recomendaciones sanitarias de las autoridades y dependiendo del nimero de estudiantes matriculados,

del espacio disponible y de las dindmicas de cada grupo, éstos podran desarrollarse presencialmente o a través de medios
telematicos con herramientas asincrénicas (PRADO, Correo electrénico UGR, consigna UGR, Chat de Skype, Google Drive,

Wetransfer, etc.) y sincrénicas (Zoom, Google Meet, Skype, etc.).

La entrega de las practicas (en orden creciente de complejidad) se ajustara dependiendo de las caracteristicas y el
desarrollo de cada curso. Orientativamente el calendario de entregas serd el siguiente:

ENTREGA PRIMERA PRACTICA: SEMANA 03

ENTREGA SEGUNDA PRACTICA: SEMANA 06

ENTREGA TERCERA PRACTICA: SEMANA 09

ENTREGA CUARTA PRACTICA: SEMANA 12

ENTREGA DE TODOS LOS TRABAJOS + DOSSIER DE LA ASIGNATURA: SEMANA 15

Se tendrd en cuenta la Normativa de la Universidad de Granada en lo relativo al plagio:

Articulo 15. Originalidad de los trabajos y pruebas. 1.La Universidad de Granada fomentard el respeto a la propiedad
intelectual y transmitird a los estudiantes que el plagio es una practica contraria a los principios que rigen la formacién
universitaria. Para ello procederd a reconocer la autoria de los trabajos y su proteccidn de acuerdo con la propiedad
intelectual segun establezca la legislacidn vigente.

2. El plagio, entendido como la presentacién de un trabajo u obra hecho por otra persona como propio o la copia de textos
sin citar su procedencia y dandolos como de elaboracién propia, conllevara automaticamente la calificacién numérica de
cero en la asignatura en la que se hubiera detectado, independientemente del resto de las calificaciones que el estudiante
hubiera obtenido. Esta consecuencia debe entenderse sin perjuicio de las responsabilidades disciplinarias en las que
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pudieran incurrir los estudiantes que plagien.

Convocatoria Extraordinaria

Aquellos alumnos que en la convocatoria ordinaria no hayan superado la calificacién minima necesaria (5
aprobado), podrdn presentarse a la convocatoria extraordinaria, que acogiéndose a la modalidad préctica
consistird en la entrega de todos los proyectos realizados durante el curso.

Los métodos y herramientas de evaluacién son los mismos para las dos modalidades de docencia y en todos los
casos el alumnado debera presentar y defender el resultado de sus proyectos.

No se valorard ningun trabajo del que no se haya realizado el seguimiento.

El enunciado y la documentacién adicional de cada una de las propuestas estan alojadas en la plataforma PRADO.

Evaluacién Unica Final

Para acogerse a la evaluacién Unica final, el estudiante debe solicitarlo durante las primeras semanas de
imparticidn de la asignatura al Director de Departamento, acreditando las razones que le impiden realizar
evaluacidn continua.

EN LOS DOS POSIBLES ESCENARIOS DE DOCENCIA (A 'Y B) EL ESTUDIANTE QUE SE ACOJA A ESTA EVALUACION
UNICA FINAL DEBERA REALIZAR TRES PROYECTOS:

1. Proyecto de grabacidn, edicién y experimentacidn pldstica con el sonido y el espacio.
2. Proyecto Audiovisual a partir de un tema definido.
3. Investigacidn tedrico practica sobre el tema de la guia de la asignatura.

Criterios de evaluacién: se valorara la originalidad de trabajo audiovisual, la composicién de la pieza, la utilizacién
del tiempo y el ritmo del montaje, el uso de sonido y su adaptacidn a la pieza, la adecuacidn a lo solicitado en la
propuesta de proyecto, la calidad del dossier presentado y su maquetacidn. Se valorara también el seguimiento
que el estudiante haya realizado del proyecto con el profesor.

Porcentaje sobre calificacion final:

Proyecto de grabacidn, edicién y experimentacidn pldstica con el sonido: 30% de la calificacién.

Proyecto Audiovisual: 40% de la calificacién

Investigacidn tedrico practica: 30% de la calificacién

ESCENARIO B (SUSPENSION DE LA ACTIVIDAD PRESENCIAL)

ATENCION TUTORIAL
HORARIO HERRAMIENTAS PARA LA ATENCION TUTORIAL
(Segun lo establecido en el POD) (Indicar medios telematicos para la atencién tutorial)

Herramientas asincrénicas: PRADO, Correo electrénico
https://directorio.ugr.es UGR, consigna UGR, Google Drive, Wetransfer.
Herramientas sincrénicas: Google Meet, Telegram,
Whatsapp, teléfono.

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA METODOLOGIA DOCENTE

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

DOCENCIA VIRTUAL
La metodologia de la asignatura se adaptard a la docencia y entorno virtual a partir de:
Metodologia basada en ensefianza virtual bajo plataformas online y herramientas de ensefianza virtual
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Metodologias basadas en el método sincrdnico: transmision de los mensajes entre profesor y estudiante de modo que
estén presentes a través de una plataforma en el mismo momento: Videoconferencias con pizarra, audio o imagenes con
herramientas como el Google Meet y similares, Chats de texto y audio, asociacién en grupos virtuales con PRADO, etc. con
las herramientas ya mencionadas.

Metodologia. Clases expositivas en torno a los conceptos y contenidos propuestos y de presentacion de los ejercicios,
trabajos y proyectos a desarrollar. Seran explicaciones por parte del profesor en las cuales se exponen los temas del
programa tedrico, apoyadas con los recursos audiovisuales necesarios.

Metodologias basadas en el método asincrdnico: transmisién de mensajes entre profesor y estudiante sin necesidad de
que coincidan en el mismo sitio ni haya la interaccién instantanea: utilizacién de repositorios, servidor donde se sube el
material como PRADO, Consigna UGR, web, email, foros de discusion, textos, graficos audio, presentaciones interactivas,
video, etc.

Resolucidn y puesta en comun de los trabajos propuestos por el profesorado:

Herramientas para entrega de cada proyecto: PRADO, Plataformas de transferencia de archivos Consigna UGR y Google
Drive. Herramientas para exposicion y debate de los proyectos: Plataformas de videoconferencia Google Meet.
herramientas de almacenamiento PRADO, Google Drive.

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA EVALUACION (Instrumentos, criterios y porcentajes sobre la calificacion final)

Convocatoria Ordinaria

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

EVALUACION CONTINUA. Sistema general de evaluacién 3 - SE3 (Evaluacién preferente). Para seguir la evaluacién
continua es obligatoria la asistencia. Superar el 20% de no asistencia conllevard perder el derecho a la citada evaluacién
continua.

CRITERIOS Y PORCENTAIJE DE LA CALIFICACION.

Evaluacién del grado de adquisicion de competencias relacionadas con los contenidos de la materia a través de la
evaluacidn continuada de las practicas de creacidn y trabajos propuestos por los docentes. 50% a 60%

Resultado del estudio, lecturas, redaccidn y exposicidn de trabajos, cuadernos de campo-dossier, que recoja toda la
documentacién producida. 30% a 40%

Participacion activa en las clases expositivas seminarios y tutorias académicas. Hasta 10%

El alumnado debera demostrar que ha adquirido los contenidos desarrollados en la guia docente y ha superado las
competencias expuestas en la asignatura.

HERRAMIENTAS

Atendiendo a las recomendaciones sanitarias de las autoridades y dependiendo del nimero de estudiantes matriculados,

del espacio disponible y de las dindmicas de cada grupo, éstos podran desarrollarse presencialmente o a través de medios
telematicos con herramientas asincrénicas (PRADO, Correo electrénico UGR, consigna UGR, Chat de Skype, Google Drive,

Wetransfer, etc.) y sincrénicas (Zoom, Google Meet, Skype, etc.).

La entrega de las practicas (en orden creciente de complejidad) se ajustara dependiendo de las caracteristicas y el
desarrollo de cada curso.

Su tematica incluira:

Experimentacién plastica con el sonido y el espacio.

Experimentacién plastica con la luz.

Experimentacién plastica con la edicién de imagen y sonido-

Orientativamente el calendario de entregas serd el siguiente:
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ENTREGA PRIMERA PRACTICA: SEMANA 03

ENTREGA SEGUNDA PRACTICA: SEMANA 06

ENTREGA TERCERA PRACTICA: SEMANA 09

ENTREGA CUARTA PRACTICA: SEMANA 12

ENTREGA DE TODOS LOS TRABAJOS + DOSSIER DE LA ASIGNATURA: SEMANA 15

CADA TRABAJO IRA IDENTIFICADO CON LOS APELLIDOS, NOMBRE Y GRUPO DEL ALUMNO.
CADA TRABAJO SE PRESENTARA DENTRO DE UNA CARPETA DIGITAL IDENTIFICADA CON LOS APELLIDOS, NOMBRE Y
GRUPO DEL ALUMNO. Ejemplo: Ruiz_Almeida_Critina_GRUPOB

Se tendrd en cuenta la Normativa de la Universidad de Granada en lo relativo al plagio:

Articulo 15. Originalidad de los trabajos y pruebas. 1.La Universidad de Granada fomentard el respeto a la propiedad
intelectual y transmitird a los estudiantes que el plagio es una practica contraria a los principios que rigen la formacién
universitaria. Para ello procederd a reconocer la autoria de los trabajos y su proteccidn de acuerdo con la propiedad
intelectual segun establezca la legislacidn vigente.

2. El plagio, entendido como la presentacién de un trabajo u obra hecho por otra persona como propio o la copia de textos
sin citar su procedencia y dandolos como de elaboracidn propia, conllevard automaticamente la calificacién numérica de
cero en la asignatura en la que se hubiera detectado, independientemente del resto de las calificaciones que el estudiante
hubiera obtenido. Esta consecuencia debe entenderse sin perjuicio de las responsabilidades disciplinarias en las que
pudieran incurrir los estudiantes que plagien.

Convocatoria Extraordinaria

Aquellos alumnos que en la convocatoria ordinaria no hayan superado la calificacién minima necesaria (5
aprobado), podrdn presentarse a la convocatoria extraordinaria, que acogiéndose a la modalidad préctica
consistird en la entrega de todos los proyectos realizados durante el curso.

Los métodos y herramientas de evaluacién son los mismos para las dos modalidades de docencia y en todos los
casos el alumnado debera presentar y defender el resultado de sus proyectos.

No se valorara ningun trabajo del que no se haya realizado el seguimiento.

El enunciado y la documentacién adicional de cada una de las propuestas estan alojadas en la plataforma PRADO.

CADA TRABAJO IRA IDENTIFICADO CON LOS APELLIDOS, NOMBRE Y GRUPO DEL ALUMNO.
CADA TRABAJO SE PRESENTARA DENTRO DE UNA CARPETA DIGITAL IDENTIFICADA CON LOS APELLIDOS, NOMBRE
Y GRUPO DEL ALUMNO. Ejemplo: Ruiz_Almeida_Critina_GRUPOB

Evaluacién Unica Final

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

Para acogerse a la evaluacién Unica final, el estudiante debe solicitarlo durante las primeras semanas de
imparticidn de la asignatura al Director de Departamento, acreditando las razones que le impiden realizar
evaluacidn continua.

EN LOS DOS POSIBLES ESCENARIOS DE DOCENCIA (A 'Y B) EL ESTUDIANTE QUE SE ACOJA A ESTA EVALUACION
UNICA FINAL DEBERA REALIZAR TRES PROYECTOS:

1. Proyecto de grabacidn, edicién y experimentacidn plastica con el sonido y el espacio.
2. Proyecto Audiovisual a partir de un tema definido.
3. Investigacidn tedrico practica sobre el tema de la guia de la asignatura.
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Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN
En calidad de: Secretario/a de Departamento

Criterios de evaluacién: se valorara la originalidad de trabajo audiovisual, la composicién de la pieza, la utilizacién
del tiempo y el ritmo del montaje, el uso de sonido y su adaptacién a la pieza, la adecuacién a lo solicitado en la
propuesta de proyecto, la calidad del dossier presentado y su maquetacién. Se valorard también el seguimiento
que el estudiante haya realizado del proyecto con el profesor.

Porcentaje sobre calificacion final:

Proyecto de grabacién, edicién y experimentacion plastica con el sonido: 30% de la calificacidn.

Proyecto Audiovisual: 40% de la calificacién

Investigacidn tedrico practica: 30% de la calificacién

CADA TRABAJO IRA IDENTIFICADO CON LOS APELLIDOS, NOMBRE Y GRUPO DEL ALUMNO Y SE INCLUIRA EN UNA
CARPETA DIGITAL IDENTIFICADA DE LA MISMA MANERA. Ejemplo: Ruiz_Almeida_Critina_GRUPOB

TODDAS LAS CARPETAS DE UNIRAN EN UN SOLO ARCHIVO COMPRIMIDO, CARPETA ZIP, NOMBRADA DEL MISMO
MODO. Ejemplo: Ruiz_Almeida_Critina_GRUPOB

INFORMACION ADICIONAL (Si procede)
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