GUIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA (=)

Aplicaciones interactivas Curso 2020/2021
(Fecha ultima actualizacién: 14/07/2020)
(Fecha de aprobacién en Consejo de Departamento: 16/07/2020)

MODULO MATERIA CURSO SEMESTRE | CREDITOS TIPO

Complementos
especificos de
formacién para Disefio de produccién 40 7° 6 Optativa
animacion y
disefo

DIRECQION COMPLETA DE CONTACTO PARA
PROFESORES®Y TUTORIAS (Direccién postal, teléfono,
correo electrénico, etc.)

Departamento de Lenguajes y S.1.
Despacho 38
dmartin@ugr.es

COORDINADOR DE LA ASIGNATURA: http://lIsi.ugr.es/dmartin

HORARIO DE TUTORIAS Y/O ENLACE A LA
PAGINA WEB DONDE PUEDAN
CONSULTARSE LOS HORARIOS DE
TUTORIAS™

Domingo Martin Perandrés

http://Isi.ugr.es/dmartin

OTROS GRADOS A LOS QUE SE PODRIA

GRADO EN EL QUE SE IMPARTE OFERTAR

Grado en Bellas Artes

PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES (si procede)

Los alumnos no tendran que tener asignaturas, materias o médulos aprobados como requisito indispensable
para cursar el médulo. No obstante se recomienda la superacién de los contenidos y adquisicién de
competencias de las materias de formacién basica.

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

! Consulte posible actualizacién en Acceso Identificado > Aplicaciones > Ordenacién Docente

(~) Esta guia docente debe ser cumplimentada siguiendo la “Normativa de Evaluacién y de
Calificacién de los estudiantes de la Universidad de Granada”
(http://secretariageneral.ugr.es/pages/normativa/fichasugr/ncg7121/!)
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BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (SEGUN MEMORIA DE VERIFICACION DEL GRADO)

Sistemas interactivos. Interfaz de usuario en dispositivos moéviles. Usabilidad. Estrategias de disefio de
interfaces. Técnicas de simulacion basicas. Videojuegos.

COMPETENCIAS GENERALES Y ESPECIFICAS

COMPETENCIAS GENERALES:

CG3. Capacidad de comunicacion.

CG4. Capacidad heuristica y de especulacion para la resolucion de problemas, la ideacidn y realizacién
de proyectos y estrategias de accién.

CG5. Capacidad para el aprendizaje auténomo.

CG6. Capacidad para trabajar auténomamente.

CG7. Capacidad para trabajar en equipo.

CG8. Capacidad de colaboracién y trabajo en equipos multidisciplinares.

CG12. Habilidades interpersonales, conciencia de las capacidades y de los recursos propios.

CG15. Sensibilidad estética.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS:

CE6. Conocimiento del vocabulario, cédigos, y concepto inherentes al ambito artistico.

CE7. Comprensién y aplicacién artistica de los fundamentos y conceptos inherentes a cada técnica
artistica particular

CE9 - Conocimiento de métodos y técnicas de produccion asociados a los lenguajes artisticos.
CE12. Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacion en arte.

CE17. Capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas artisticos.

CE18. Capacidad de comprender y valorar discursos artisticos en relacién con la propia obra.
CE19. Capacidad de utilizacion de los diferentes recursos plasticos

CE20. Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo

CE21. Capacidad de reflexién analitica y autocritica en el trabajo artistico

CE22. Capacidad para aplicar los materiales y procedimiento adecuado en el desarrollo de los diferentes
procesos de produccién artistica.

CE24. Capacidad de aplicacion de medios tecnoldgicos para la creacién artistica.

CE32. Habilidades y capacidades para la creacidn artistica.

CE33. Habilidad para establecer estrategias de produccién.

OBJETIVOS (EXPRESADOS COMO RESULTADOS ESPERABLES DE LA ENSENANZA)

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

Competencias Especificas de la Mencién en Animacion y Disefio (CEMAD) (conceptuales,
procedimentales y actitudinales), expresadas como Resultados de Aprendizaje:

CEMAD-1. Capacidad de actualizacion y adaptacion a los cambios tecnoldgicos y a los cambios de la
propia disciplina.

CEMAD-2. Capacidad desarrollar de manera creativa e innovadora una gramatica visual propia orientada
a la Animacion y el Disefio.
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o CEMAD-3. Conocimiento del vocabulario, codigos y conceptos inherentes al ambito disciplinar.

¢ CEMAD-7- Conocimiento basico de la Historia del Disefio.

¢ CEMAD-10. Conocimiento y aplicacion de los procesos de creacion visual relacionados con el disefio de
produccion en Animacion.

o CEMAD-11- Conocimiento de los lenguajes, métodos y técnicas de produccion asociados a la disciplina.

o CEMAD-12- Capacidad de uso de las herramientas tradicionales y tecnologicas propias de la disciplina.
CEMAD-13- Capacidad de proponer critica, creativa e imaginativamente soluciones en el ambito de la
disciplina.

TEMARIO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

TEMARIO TEORICO:

Tema 1. Introduccién
Comunicacién. Qué es la interaccién. Importancia. Ejemplo de aplicaciones
Interacciéon. Formas de interaccién con los ordenadores. Imagen. Sonido.Tacto. Olor.

Tema 2. Interfaces de usuario
El paradigma WIMP. Limitaciones. Nuevas formas de comunicacién: pantallas tdctiles, dispositivos 3D,realidad
virtual y aumentada. Conceptos basicos para entornos 2D. Respuesta en base a eventos. Elementos gréficos.

Tema 3. Introduccién a los lenguajes de programacion para aplicaciones interactivas
Conceptos bésicos. Lenguajes de marcas. Lenguajes de programacion.

Tema 4. Herramientas para el disefio de aplicaciones interactivas
Entornos desarrollo. Ejemplos de entornos desarrollo. Proceso de creacidn del software.

Tema 5. Usabilidad y jugabilidad
Qué es la usabilidad y la jugabilidad. Procedimientos para mejorar una aplicacién.

TEMARIO PRACTICO:

Uso de lenguajes de marcas (HTML,CSS,Javascript)
Realizacidn de distintos ejercicios que permitan adquirir los conocimientos para la creacion de pdginas web
mediante un editor de HTML.

Programacién con interaccion: Processing
Realizacidn de distintos programas mediante Processing que permitan adquirir los conocimientos de
programacion para desarrollar aplicaciones interactivas y/o animadas.

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

BIBLIOGRAFIA
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BIBLIOGRAFIA FUNDAMENTAL:

e JEFF JOHNSON."Designing with the Mind in Mind: Simple Guide to Understanding User Interface Design
Rules” Morgan Kaufmann 2010

e MARIO RUBIALES GOMEZ. “HTML5, CSS3 y Javascript”. Anaya Multimedia 2013

e CASEY REAS, BEN FRY: “Processing: A Programming Handbook for Visual Designers and Artists”. Mit
Press 2007

¢ |IRA GREENBERG, DIANNA XU, DEEPAK KUMAR. Processing: Creative Coding and Generative Art in
Processing 2”. friendsofED, 2013

e ERIKHELLMAN: “Android Programming: Pushing the Limits”, Wiley 2013

e ALFONSO JIMENEZ MARIN, FRANCISCO MANUEL PEREZ MONTES: “Aprende a programar con Java”.
Paraninfo 2012

e FOLEY, J. D. et Al: “Introduccion a la Graficacién por computadora”. Addison Wesley. 1992

e GALER, M., Horvat, L.; “La Imagen Digital”. Anaya Multimedia. 2006.

e WATT, A H,; “Fundamentals of Three-dimensional Computer Graphics”. 32 Edition. Addison Wesley. 2000

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

e JOAN RIBAS LEQUERICA:"Desarrollo de aplicaciones para Android”. Anaya multimedia 2013

e DANIEL SHIFFMAN."Learning Processing: A Beginner's Guide to Programming Images, Animation, and
Interaction”. Morgan Kauffman 2008

ENLACES RECOMENDADOS

e http://developer.android.com/
e http://processing.org/
e http://www.w3.org/

METODOLOGIA DOCENTE

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

Metodologia de ensefianza y aprendizaje activa, participativa y aplicada que se centra en el trabajo del
estudiante (presencial y no presencial/individual y grupal). Las clases tedricas, los seminarios, las clases
practicas, las tutorias, el estudio y trabajo auténomo personal y grupal son las maneras de organizar los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

Descripcion: Presentacion en el aula de los conceptos fundamentales y desarrollo de los contenidos propuestos
en la asignatura.

Propdsito: Transmitir los contenidos de la materia motivando al alumnado a la reflexién, facilitandole el
descubrimiento de las relaciones entre diversos conceptos y formandole una mentalidad critica.

Seminarios
Descripcién: Modalidad organizativa de los procesos de ensefianza y aprendizaje donde tratar en profundidad
una tematica relacionada con cada una de las materias propuestas incorporando actividades basadas en la
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Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

indagacién, el debate, la reflexion y el intercambio.
Propdsito: Desarrollo en el alumnado de las competencias conceptuales e instrumentales/ procedimentales de
la materia.

Actividades practicas en el aula-taller

Descripcién: Modalidad organizativa enfocada hacia la adquisicién y aplicacion especifica de los conocimientos
adquiridos y al desarrollo de habilidades instrumentales y/o procedimentales de la materia.

Propdsito: Desarrollo en el alumnado de las competencias procedimentales de la materia.

Actividades no presenciales individuales y/o en grupo (Estudio y trabajo auténomo)

Descripcién: Actividades guiadas y no guiadas, a desarrollar en el aula taller o fuera de él, propuestas por el
profesor/a a través de las cuales, de forma individual y/o grupal, se profundiza en aspectos concretos de la
materia, posibilitando al estudiante para avanzar en la adquisicidon determinados conocimientos y
procedimientos.

Actividades de investigacion bibliografica y de las fuentes auxiliares. Elaboracién de trabajos.

Lecturas y estudio.

Salidas de campo consistentes entre otras en: visita de exposiciones y ferias de arte, elaboracién de cuadernos
de campo relativos al ambito de conocimiento de la asignatura.

Propdsito:
« Favorecer en el estudiante la capacidad para autorregular su aprendizaje, planificandolo, disefidandolo,
evaluandolo y adecuandolo a sus especiales condiciones e intereses.
» Favorecer en los estudiantes la generacion e intercambio de ideas, la identificacion y analisis de
diferentes puntos de vista sobre una tematica, la generalizacién o transferencia de conocimiento y la
valoracion critica del mismo.

Tutorias académicas

Descripcién: manera de organizar los procesos de ensefianza y aprendizaje que se basa en la interaccion directa
entre el estudiante y el profesor.

Propdsito: Orientan el trabajo auténomo y grupal del alumnado, profundizar en distintos aspectos de la materia y
orientar la formacién académica-integral del estudiante.

Presentacioén individual y/o colectiva de los trabajos y proyectos.

PROGRAMA DE ACTIVIDADES

Primer Actividades presenciales Actividades no presenciales
semestre
Sesiones | Sesiones | Exposicio | Exdmene Otras | Tutorias | Tutorias | Estudioy | Trabajo Otras
tedricas | practicas nesy s activida | individual | colectivas | trabajo | engrupo | activida
(horas) (horas) | seminario | (horas) des es (horas) | (horas) | individual | (horas) des
s (horas) . del
alumno
(horas)
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Total 28 28 4 5 20 65
horas

EVALUACION (INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y PORCENTAJE SOBRE
LA CALIFICACION FINAL, ETC.)

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

Sistema de evaluacion SE2 conforme al Grado en Bellas Artes:

« Evaluacidn de los resultados del aprendizaje a través de pruebas orales o escritas. 20-30%

« Evaluacién del grado de adquisicién de competencias relacionadas con los contenidos de la materia a
través de la evaluacién continuada de trabajos propuestos mediante el seguimiento en el aula taller,
estudio, lecturas, redaccién y exposicion de trabajos tedricos, participacion y asistencia a clases,
seminarios y tutorias académicas. 70-80%

EVALUACION CONTINUA
Para aprobar se deberd obtener al menos un 5.

Los alumnos obtendran una nota maxima de un 10:
« Entrega de tareas/ejercicios (hasta 1.5 puntos)
A lo largo del curso y conforme se vayan exponiendo los conocimientos se mandaran tareas que
deberdn ser entregadas para el mismo dia o de un dia para otro.

» Examenes sobre los conocimientos practicos (hasta 3 puntos)
Se realizaran varios exdmenes relacionados con los contenidos impartidos que permitan comprobar el
nivel de conocimientos adquirido por el alumnado.

» Practica personal. Realizacion, entrega y defensa (hasta 4 puntos)
El alumno tendra que mostrar y demostrar el nivel de conocimientos adquirido mediante un trabajo
personal. Se disefiara y programara un juego.

» Examenes sobre los conocimientos tedricos adquiridos (hasta 1.5 puntos)
Se realizaran varios exdmenes relacionados con los contenidos impartidos que permitan comprobar el
nivel de conocimientos adquirido por el alumnado.

EVALUACION FINAL
Los alumnos que no aprueben en la convocatoria ordinaria se podra presentar a la convocatoria extraordinaria
en la cual se realizardn las siguientes pruebas:

e Examen teoria (hasta 2 puntos)
e Examen practicas (hasta 8 puntos)

El alumno se examinara de las partes que tenga suspensas: si la parte suspensa es practica, mediante las
preguntas de practicas, si la parte suspensa es teérica, mediante las preguntas de teoria.
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Se aprueba si la nota final es mayor o igual a 5.

EVALUACION UNICA
Igual que la evaluacién final.

Todo lo relativo a la evaluacion se regira por la Normativa de evaluacién y calificacion de los estudiantes vigente
en la Universidad de Granada, que puede consultarse en: https://Isi.ugr.es/Isi/normativa_examenes

ESCENARIO A (ENSENANZA-APRENDIZAJE PRESENCIAL Y NO PRESENCIAL)

ATENCION TUTORIAL

HERRAMIENTAS PARA LA ATENCION TUTORIAL
(Indicar medios telematicos para la atencién
tutorial)

HORARIO
(Segun lo establecido en el POD)

Publicadas en la web de la universidad:
https://directorio.ugr.es/static/PersonalUGR/*/s
how/137f3de7f3a5e313d2¢16356d9f890f8

Se podran usar: e-mail, Prado, Google meet, Zoom,
Telegram, y otros recursos a través de Internet

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA METODOLOGIA DOCENTE

« Lasimparticion de clases teéricas y practicas se realizaran presencialmente. Adicionalmente, dichas
clases se transmitiran en directo y se grabaran, estando disponibles los videos en Prado.

* Los alumnos asistiran a las clases presenciales por turnos segun la disponibilidad y las directrices de la
facultad de BBAA y la Universidad

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA EVALUACION (Instrumentos, criterios y porcentajes sobre la
calificacién final)

Convocatoria Ordinaria

Segun lo descrito

Convocatoria Extraordinaria

Segun lo descrito

Evaluacién Unica Final

Segun lo descrito

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

ESCENARIO B (SUSPENSION DE LA ACTIVIDAD PRESENCIAL)

ATENCION TUTORIAL
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HERRAMIENTAS PARA LA ATENCION TUTORIAL
(Indicar medios telematicos para la atencién
tutorial)

HORARIO
(Segun lo establecido en el POD)

Publicadas en la web de la universidad:
https://directorio.ugr.es/static/PersonalUGR/*/s
how/137f3de7f3a5e313d2c16356d9f890f8

Se podran usar: e-mail, Prado, Google meet, Zoom,
Telegram, y otros recursos a través de Internet

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA METODOLOGIA DOCENTE

Todas clases tedricas y practicas se realizaran por videoconferencia. Se transmitirdn y se grabaran, estando
disponibles los videos en Prado. (Ambas acciones dependeran de los medios técnicos disponibles)

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA EVALUACION (Instrumentos, criterios y porcentajes sobre la
calificacién final)

Convocatoria Ordinaria

La evaluacion se hara unicamente de forma virtual e incluird las mismas pruebas descritas para la convocatoria
ordinaria en el escenario A, con la misma ponderacion y condiciones para superar la asignatura

Convocatoria Extraordinaria

La evaluacion se hara unicamente de forma virtual e incluird las mismas pruebas descritas para la convocatoria
ordinaria en el escenario A, con la misma ponderacion y condiciones para superar la asignatura

Evaluacién Unica Final

La evaluacién se hara unicamente de forma virtual e incluira las mismas pruebas descritas para la convocatoria
ordinaria en el escenario A, con la misma ponderacion y condiciones para superar la asignatura

INFORMACION ADICIONAL (Si procede)

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento
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