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Qué es i

Los especialistas en ingenieria del software participan en:

* la concepcion, solicitud y direccion o participacion en un
proyecto,

* la especificacion, analisis, diseno, programacion,
* el mantenimiento,
* las pruebas de sistemas software,

* los informes, certificaciones y consultorias.
¢Como os formamos?
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Asignaturas de la Mencion Ingenieria del Software ::u

Desarrollo de Software

Sistemas de Informacion Web
Desarrollo de Sistemas Distribuidos
Sistemas Graficos

Disefno de Interfaces de Usuario
Desarrollo Basado en Agentes
Metodologias de Desarrollo Agil
Direccion y Gestion de Proyectos

Seguridad en Sistemas Operativos
Logica y Programacion

Nuevas Tecnologias de Programacion
Programacion Paralela

Animacion por ordenador
Programacion Grafica de Videojuegos
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Obligatorias

Metodologias Metodologias de Desarrollo Agil (42)

y Gestion de Direccién y Gestidn de Proyectos (49)
Proyectos

Desarrollo de Software (39)
Sistemas de Informacion Web (39)

Interaccion
AINGINES
Graficos

Formacion
Obligatoria

Sistemas Graficos (392)
Disefio de Interfaces de Usuario (32)

Sistemas
Distribuidos y
Multiagentes

Desarrollo de Sistemas Distribuidos (32)
Desarrollo Basado en Agentes (42)
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Metodologias y gestion de proyectos :iiu

Metodologia de trabajo y produccidén
Desarrollo centrado en el usuario
Software libre y su proceso de desarrollo

Planificacion y gestion de personas, tiempo,
recursos, tareas, riesgos y calidad para cumplir los
objetivos del proyecto
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Interaccion y Sistemas Graficos [

(39)
Modelado de solidos y de volumenes

Interaccion y animacion
Visualizacion

Interaccion persona-ordenador
Disefo de sistemas interactivos
Usabilidad y evaluacidén
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Sistemas distribuidos y multiagente :toin

Comunicacion, sincronizacion

Middlewares y plataformas (maviles, cloud computing)
Arquitecturas de sistemas y aplicaciones (c/s, P2P, ...)
Metodologias y herramientas de desarrollo

Agentes y multiagentes

Metodologias de desarrollo basadas en agentes
Autonomia: razonamiento

Comunicacion: ontologias
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Desarrollo :

Desarrollo basado en modelos
Arquitecturas del software y patrones
Validacion y verificacion

Evolucion del software

Analisis y disefio de soluciones Web

Programacion cliente y servidor: HTML5, CSS3, JAVASCRIPT
PHP, JSP, ASP

Gestion de la Informacion

Estandares y normativas legales
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Asignaturas Complementarias

S\‘

s

Animacion por Ordenador

Informatica Programacion Grafica de Videojuegos
Grafica
Logica y Programacion
Nuevas Tecnologias de Programacion
Programacion Paralela

Sistemas
Formacion Operativos

Programacion Complementaria
(optativas)

Seguridad en Sistemas Operativos
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Lambda calculo, ldgica combinatoria
Légica temporal
Programacion funcional y Programacion légica

Metadatos y reflexion, Programacion genérica
Patrones/antipatrones y Aplicaciones

Sistemas paralelos,
Algoritmos paralelos y Disefo de algoritmos paralelos
Lenguajes de programacion paralela

Ingenieria del Software
Programacion
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Sistemas operativos
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Modelos y sistemas de seguridad

Programacion segura
Ingenieria inversa
Analisis de seguridad
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Informatica Grafica
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Animacion 2Dy 3D
Técnicas de animacion
Integracion de imagen real
Técnicas avanzadas

Elementos graficos de los juegos
Metodologia de disefo e implementacion
Realismo y simulacion

Optimizacion
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Complementos interdisciplinares Gt

Creacion de empresas y gestion
emprendedora

Etica informatica y
sociedad de la informacion

Complementos Derecho e
Interdisciplinares informatica
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BISIT

Especificos

WEB: Frameworks, aplicaciones, juegos.
Cliente/Servidor, P2P, Cloud Computing, Méviles
Interfaces multimodales, Usabilidad, Accesibilidad
¢ Visualizacidon, Animacion, Realidad Virtual

e Videojuegos

Generales

Métodos y Procesos de Desarrollo
Planificacion y Gestidn de proyectos )

—_

Gestion de recursos
Seguridad
Paralelismo
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Capacitacion Direccion y

General Gestion de

Proyectos

Capacitacion Desarrollo
Tecnoldgica Web

Realidad

Especializacion )
P Virtual

Innovacion

Investigacion
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Desarrollo
propietario y
libre

Sistemas
distribuidos y
multiagente

Videojuegos

Ingenieria del Software

Interfaces de
Usuario

Moviles

Empleo

Sistemas
Graficos

Seguridad
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Oportunidades de Empleo

Se buscan profesionales:
* Cualificados (7 de cada 10 con alta cualificacion).

* Polivalentes y versatiles (competencias técnicas y también de gestion y
planificacion).

* Con capacidad de trabajo en equipos deslocalizados (aunar servicios
desarrollados por distintos equipos en diferentes paises).

« Se espera hasta 2025 el empleo en el sector crezca en la UE en
aproximadamente 400.000 nuevos puestos de trabajo.

« El rapido desarrollo tecnologico necesita mas profesionales de los
gue se estan formando actualmente.

* Las profesiones relacionadas con las TIC son en Espaiia las de
mayor empleabilidad, en concreto: “actividades de programacion
iInformatica”.
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SPor qué amar la i mgenlerla del software? :iu
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« Creatividad y autoexpresion
 Reto intelectual

« Impacto en la vida de los demas

«  Multiples dominios de aplicacion

« Dinamismo y actualizacion

«  Multidisciplinariedad y colaboracion

11-30 =
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