12 A Grado en Informatica
ler. cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30 FFT FP (A1) FFT (A3) FS (A2) FP (A3) FFT (A2) ALEM(A1) FFT(A1) FP (A2) CA (A3) FS(A1) FS (A3) ALEM(A2)
: ; 0.2 31 36 21 31 3.6 23 36 21 2.7 31 21 27
10:30-11:30 ALEM FP (A1) FFT (A3) FS (A2) FP (A3) FFT (A2) CA (A1) FFT(A1) FP (A2) ALEM(A3) FS(A1) FS (A3) CA (A2)
) ) 0.2 3.1 3.6 21 31 36 23 36 21 2.7 3.1 2.1 2.7
CA FS FS CA ALEM
11:30-12:30 02 02 02 02 02
CA ALEM FFT FP FP
12:30-13:30 02 02 02 02 02
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
12 A Grado en Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30 ES LMD MP(A1) ES(A2) TOC(A3) MP TOC (A1) MP(A2) LMD(A3)
) ) 0.2 0.2 3.1 21 38 0.2 38 3.1 2.1
10:30-11:30 ES LMD MP(A1) LMD(A2) TOC(A3) MP TOC (A1) MP(A2) ES(A3)
) | 0.2 0.2 3.1 2.1 38 0.2 338 3.1 21
11:30-12:30 IES LMD(A1) TOC(A2) MP(A3) TOoC ES IES
02 21 38 3.1 02 02 02
2011 IES ES(A1) TOC(A2) MP(A3) TOC LMD IES
12:30-13:30 0.2 2.1 38 31 0.2 02 0.2
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30

FP. Fundamentos de Programacion

FFT. Fundamentos Fisicos y Tecnolégicos
FS. Fundamentos del Software

CA Célculo

ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Matematicas

IES. Ingenieria, Empresa y Sociedad
ES. Estadistica
LMD. Légica y Métodos Discretos.

MP Metodologia de la Programacion.

TOC. Tecnologia y Organizacién de los Computadores.



12 B Grado en Informatica
ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
FP CA FFT FP CA
9:30-10:30 03 03 03 03 03
ALEM ALEM FFT ALEM CA
10:30-11:30 03 03 03 03 03
11:30-12:30 FP (B2) FFT (B3) FS (B1) FP (B3) FFT (B1) ALEM(B2) FFT (B2) FS (B3) CA (B1) FP (B1) FS (B2) ALEM(B3) FS
U 3.1 36 21 29 36 21 36 21 23 3.1 21 29 03
12:30-13:30 FP (B2) FFT (B3) FS (B1) FP (B3) FFT (B1) CA(B2) FFT (B2) FS (B3) ALEM(B1) FP (B1) FS (B2) CA (B3) FS
U 31 36 2.1 29 36 2.1 36 2.1 23 31 2.1 2.9 03
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
12 B Grado en Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
IES IES MP ES LMD
9:30-10:30 03 03 03 03 03
IES IES ES ES LMD
10:30-11:30 03 03 03 03 03
11:30-12:30 ES (B1) TOC (B2) MP (B3) LMD TOC TOC (B1) MP (B2) LMD (B3) MP (B1) LMD (B2) TOC (B3)
| | 2.1 38 3.1 03 0.3 3.8 3.1 21 3.1 2.1 38
12:30-13:30 LMD (B1) TOC (B2) MP (B3) MP TOC TOC (B1) MP (B2) ES (B3) MP (B1) ES (B2) ToC (B3)
) ) 2.1 38 31 03 03 3.8 3.1 2.1 3.1 2.1 3.8
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

FP. Fundamentos de Programacion

FFT. Fundamentos Fisicos y Tecnolégicos
FS. Fundamentos del Software

CA Calculo

ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Mateméticas

|IES. Ingenieria, Empresa y Sociedad
ES. Estadistica
LMD. Légica y Métodos Discretos.

MP Metodologia de la Programacion.

TOC. Tecnologia y Organizacién de los Computadores.



Lunes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 FP. Fundamentos de Programacion
FS (C2) FFT (C1) FP(C1) FFT (C3) ALEM (C2) FFT. Fundamentos Fisicos y Tecnoldgicos
9:30-10:30
21 36 35 310 27
10:30-11:30 Fs(€2) FP (C1) FFT(C3) FS. Fundamentos del Software
21 35 310
11:30-12:30 FP(C2) CA(C1) Fs(C1) FFT (C2) CA Célculo
39 11 21 36
12:30-13:30 FP(C2) ALEM(C1) Fs(c1) FFT (C2) ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Matematicas
U 39 11 21 36

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

Miércoles Jueves Viernes

IES. Ingenieria, Empresa y Sociedad

8:30-9:30

9:30-10:30 ES(C1) TOC(C2) TOC(C1) MP(C2) MP(C1) ES(C2) ES. Estadistica
21 38 38 31 31 21

10:30-11:30 LmD(C1) Toc(cz) Toc(c1) MP(C2) MP(C1) LMD(C2) LMD. Légica y Métodos Discretos.
) ) 21 38 38 3.1 31 21

11:30-12:30 MP Metodologia de la Programacion.

TOC. Tecnologia y Of izacion de los C

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30




Miércoles Jueves Viernes

8:30-9:30 FP. Fundamentos de Programacién

. . Fs (D1) FP (D2) FS (D2) FFT (D1) FFT. Fundamentos Fisicos y Tecnolégicos
9:30-10:30

32 21 32 36
10:30-11:30 Fsa(gz) FF1:; (le) FS. Fundamentos del Software

11:30-12:30 oy FFT(D3) cA 2 FFT (D2) CA Calculo
12:30-13:30 FPS(gl) FFSI'$3) ALE:II7(D2) ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Mateméticas

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

Miércoles Viernes

8:30-9:30 IES. Ingenieria, Empresa y Sociedad

R R LMD(D1) MP(D2) TOC (D2) ES. Estadistica
9:30-10:30 22 o o A
10:30-11:30 ToC (D2) LMD. Légica y Métodos Discretos.

38
MP: Metodologia de la Programacion.

11:30-12:30 ToC(D1) ESZ(:)Z)

12:30-13:30 TOC. Tecnologia y Organizacién de los Computadores.

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30




12 E Grado en Informatica
ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30 FP (E2) FS (E3) FFT (E1) ALEM FP (E1) FS (E2) ALEM (E3) ALEM FS
) ) 3.1 2.1 36 03 35 21 31 03 03
16:30-17:30 FP (E2) FS (E3) FFT (E1) FFT FP (E1) FS (E2) CA (E3) CA FS
31 21 36 03 35 21 31 03 03
17:30-18:30 FP CA ALEM FP (E3) FFT (E2) CA (E1) FS (E1) FFT (E3) ALEM(E2)
03 03 03 28 36 21 21 36 27
18:30-19:30 FP CA FFT FP (E3) FFT (E2) ALEM(E1) FS (E1) FFT (E3) CA (E2)
03 03 03 238 36 21 21 36 27
19:30-20:30
20:30-21:30
12 E Grado en Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
ES LMD IES ES IES
15:30-16:30 03 03 03 03 03
16:30-17:30 LMD ES IES LMD IES
03 03 03 03 03
17:30-18:30 ES (E1) TOC (E2) MP (E3) mMP TOC (E1) MP (E2) LMD (E3) TOC MP (E1) ES (E2) TOC (E3)
) i} 2.1 38 31 03 38 3.1 2.1 0.3 3.1 21 38
18:30-19:30 LMD (E1) TOC (E2) MP (E3) MP TOC (E1) MP (E2) ES (E3) ToC MP (E1) LMD (E2) TOC (E3)
) ) 21 38 3.1 03 38 31 21 03 31 21 38
19:30-20:30

20:30-21:30

FP. Fundamentos de Programacion

FFT. Fundamentos Fisicos y Tecnolégicos
FS. Fundamentos del Software

CA Calculo

ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Matematicas

IES. Ingenieria, Empresa y Sociedad
ES. Estadistica
LMD. Légica y Métodos Discretos.

MP: Metodologia de la Programacion.

TOC. Tecnologia y Organizacién de los Computadores.



Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

.20.18: FP(F2) FP (F3) ALEM(F2) FS(F3) FP (F1) FFT (F2) ALEM(F3)
17:30-18:30 3.1 3.2 27 3.1 35 25 27
18:30-19:30 FP(F2) FP (F3) CA(F2) FS(F3) P (F1) FFT (F2) CA(F3)

3.1 3.2 27 3.1 35 25 .
19:30-20:30
20:30-21:30

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

TOC(F2)
3.8

TOC(F2)
3.8

ES (F1) MP(F2) TOC(F3) TOC(F1) LMD(F2) MP(F3)
2.1 2.2 3.8 2.1 3.1
LMD (F1) MP(F2) TOC(F3) TOC(F1) ES(F2)
2.2

2.1

3.8

20:30-21:30

FP. Fundamentos de Programacion

FFT. Fundamentos Fisicos y Tecnoldgicos
FS. Fundamentos del Software

CA Célculo

ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Mateméticas

IES. Ingenierfa, Empresa y Sociedad
ES. Estadistica

LMD. Légica y Métodos Discretos.

MP: Metodologia de la Programacion.

TOC. Tecnologia y Organizacién de los Computadores.



12 G Grado en Informatica
ler. cuatrimestre

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:302030 = ) = =
20:30-21:30 ALEZS(GZ) CAz.(;il) ALEZII(GI) CAzgsz) t;;a\ A|;§M

12 G Grado en Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30 LMD mMP MP(G2) LMD(G1) LMD(G2) MP(G1) LMD
0.3 0.3 32 2.2 22 3.1 0.3

20:30-21:30 LMD mMP MP(G2) MP(G1)
0.3 0.3 3.2 3.1

CA Calculo

ALEM. Algebra Lineal y Estructuras Matematicas

LMD. Légica y Métodos Discretos.

MP: Metodologia de la Programacion.



22 A Grado en Informatica
ler. cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
ED
8:30-9:30 o1
00 so PDOO SCD ED EC
9:30-10:30 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1
so PDOO SCD ED EC
10:30-11:30 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1
11:30-12:30 EC (A1) PDOO(A3) ED (A2) SCD (A3) EC(A2) ED (A1) EC (A3) PDOO(A1) SO (A2) SCD (A1) PDOO(A2) SO (A3) SCD (A2) SO (A1) ED (A3)
) ) 23 2.4 2.2 2.4 3.7 3.1 29 24 2.2 2.2 24 2.3 2.2 2.3 3.1
12:30-13:30 EC (A1) PDOO(A3) SCD (A3) EC(A2) EC (A3) PDOO(A1) SO (A2) SCD (A1) PDOO(A2) SO (A3) SCD (A2) SO (A1)
) ) 23 2.4 24 3.7 29 24 2.2 22 24 23 2.2 23
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
22 A Grado en Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
0:30-10:30 AC (A2) FIS (A3) FBD (A1) FIS (A1) 1A (A2) FBD (A3) FBD (A2) FBD (A1) 1A (A3) 1A (A1) FBD (A2) AC (A3) ALG (A3) AC (A1) FIS (A2)
B ) 3.7 2.7 2.6 3.7 2.7 2.6 2.6 3.7 2.7 2.7 2.6 3.7 2.6 3.7 2.7
10:30-11:30 AC (A2) FIS (A3) FBD (A1) FIS (A1) 1A (A2) FBD (A3) FBD (A2) ALG (A1) 1A (A3) 1A (A1) ALG (A2) AC (A3) FBD (A3) AC (A1) FIS (A2)
) ) 3.7 2.7 2.6 3.7 2.7 2.6 2.6 3.7 2.7 2.7 2.6 3.7 2.2 3.7 2.7
1A ALG FIS AC FBD
11:30-12:30 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1
1A ALG FIS ALG AC
12:30-13:30 0.1 0.1 0.1 0.1 0.1
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30

EC. Estructura de computadores.

ED. Estructura de Datos.

PDOO. Programacion y Disefio Orientado a Objetos.
SCD. Sistemas Concurrentes y Distribuidos.

SO. Sistemas Operativos.

AC. Arquitectura de Computadores.
ALG. Algoritmica.

IA. Inteligencia Artificial

FBD. Fundamentos de Bases de Datos.

FIS. Fundamentos e Ingenieria del Software.



22 B Grado en Informatica
ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30 SCD (B2) SO (B1) EC (B3) PDOO(B1) SO (B2) SCD (B3) EC(B2) EC (B1) PDOO(B3) SCD (B1) PDOO(B2) SO (B3)
- i 22 23 29 24 32 22 24 29 24 22 24 23
10:30-11:30 SCD (B2) S0 (B1) ED (B3) EC (B3) PDOO(B1) S0 (B2) SCD (B3) EC(B2) ED (B1) EC (B1) PDOO(B3) ED (B2) SCD (B1) PDOO(B2) S0 (B3)
i i 22 23 33 29 24 32 22 24 39 29 24 32 22 24 23
PDOO ED So SCD EC
11:30-12:30 01 01 01 01 01
PDOO ED So SCD EC
12:30-13:30 01 01 01 01 01
ED
13:30-14:30 0.1
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
22 B Grado en Informatica
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 AL? ;Bl)
1A ALG FIS ALG FBD
9:30-10:30 01 01 01 01 01
10:30-11:30 1A ALG FIS AC AC
01 01 01 01 01
11:30-12:30 AC (B2) FIS (B3) FBD (B1) AC (B1) 1A (B2) FBD (B3) FBD (B2) FIS (B1) 1A (B3) 1A (B1) ALG (B2) AC (B3) ALG (B3) FBD (B1) FIS (B2)
i i 37 27 26 23 27 26 26 37 27 27 11 37 11 26 27
12:30-13:30 AC (B2) FIS (B3) FBD (B1) AC (B1) IA (B2) FBD (B3) FBD (B2) FIS (B1) 1A (B3) 1A (B1) FBD (B2) AC (B3) FBD (B3) FIS (B2)
i i 37 27 26 23 27 26 26 37 27 27 26 37 26 27
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

EC. Estructura de computadores.

ED. Estructura de Datos.

PDOO. Programacion y Disefio Orientado a Objetos.
SCD. Sistemas Concurrentes y Distribuidos.

SO. Sistemas Operativos.

AC. Arquitectura de Computadores.
ALG. Algoritmica.

IA. Inteligencia Artificial

FBD. Fundamentos de Bases de Datos.

FIS. Fundamentos e Ingenieria del Software.



Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30 EC (C1) ED (C2) SO (C3) EC (C3) PDOO(C1) SCD (C2) PDOO(C2) ED (C3) SO (C1) EC(C2) SCD (C3) ED (C1)
) ) 2.9 24 23 2.9 26 23 3.2 2.2 21 29 26 33

18:30-19:30 EC (C1) S0 (C3) EC (C3) PDOO(C1) SCD (C2) PDOO(C2) S0 (C1) SCD (C1) S0 (C2) PDOO(C3) EC (C2) SCD (C3)
) ) 2.9 23 2.9 26 23 3.2 21 23 2.9 31 29 26
2090- SCD (C1) S0 (C2) PDOO(C3)

19:30-20:30 23 2.9 31

20:30-21:30

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30 AC (C2) 1A (C1) FBD (C3) FIS (C3) 1A (C2) FBD (C1) FBD (C2) FBD (C1) 1A (C3) FIS (C1) FBD (C2) AC (C3) ALG (C3) AC (C1) FIS (C2)
) i 24 27 26 35 27 26 26 37 27 27 26 37 26/1.3 29 23

16:30-17:30 AC (C2) IA(C1) FBD (C3) FIS (C3) IA(C2) FBD (C1) FBD (C2) ALG (C1) 1A (C3) FIS (C1) ALG (C2) AC (C3) FBD (C3) AC (C1) FIS (C2)
- i 24 27 26 35 27 26 26 37 27 27 26 37 26 29 23

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

EC. Estructura de computadores.

ED. Estructura de Datos.

PDOO. Programacion y Disefio Orientado a Objetos.
SCD. Sistemas Concurrentes y Distribuidos.

SO. Sistemas Operativos.

AC. Arquitectura de Computadores.
ALG. Algoritmica.

IA. Inteligencia Artificial

FBD. Fundamentos de Bases de Datos.

FIS. Fundamentos e Ingenieria del Software.



17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

Lunes Martes Miércoles ueves Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30 EC (D1) SCD(D2) PDOO(D3) SO(D1) PDOO(D2) EC (D3) PDOO(D1) SO (D2) EC (D2) SCD(D3) SCD (D1) SO (D3)
} i 29 27 26 27 26 29 26 33 29 27 22 27

16:30-17:30 EC (D1) SCD(D2) PDOO(D3) SO(D1) PDOO(D2) EC (D3) PDOO(D1) SO (D2) ED(D3) EC (D2) ED (D1) SCD(D3) SCD (D1) ED(D2) SO (D3)
e 2.9 27 26 27 26 29 26 33 29 29 33 27 22 3.5 27

S Viernes

Lunes

Martes

Miércoles

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

FIS (D1)

ALG (D2)

1A (D1)

FBD (D2)

FBD (D1)

1A(D2) ALG(D3)

ALG (D1)

AC (D2)

FIS (D2)

17:30-18:30 27 26 5 26 3 26 27 35 ! 21 X 26
18:30-19:30 FIS (D1) FBD (D2) 1A (D2) FBD (D2) AC(D3) FBD (D1) 1A(D2) FBD (D1) AC (D2) AC (D1) FIS (D2)
U 27 26 2.7 26 21 26 27 26 21 23 26

19:30-20:30

20:30-21:30

EC. Estructura de computadores.

ED. Estructura de Datos.

PDOO. Programacion y Disefio Orientado a Objetos.
SCD. Sistemas Concurrentes y Distribuidos.

SO. Sistemas Operativos.

AC. Arquitectura de Computadores.
ALG. Algoritmica.

IA. Inteligencia Artificial

FBD. Fundamentos de Bases de Datos.

FIS. Fundamentos e Ingenieria del Software.



32A Grado en Informatica

ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
20.16- DDSI(A2) ISE mC [c} FR
15:30-16:30 33 12 03 12 12
16:30-17:30 DDsI ISE mC [c} FR
12 12 03 12 12
17:30-18:30 FR(A1) IG(A2) MC(A3) DDSI(A1) FR(A2) IG(A3) ISE(A1) DDSI(A2) FR(A3) MC(A1) ISE(A2) DDSI(A3) IG(A1) MC(A2) ISE(A3)
e 37 35 3.2 33 3.7 35 24 33 37 32 24 33 35 3.2 24
18:30-19:30 FR(A1) 1G(A2) MC(A3) DDSI(Al)  FR(A2) 1G(A3) ISE(A1) DDSI(A2) FR(A3) MC(A1l)  ISE(A2) DDSI(A3) 1G(A1) MC(A2) ISE(A3)
s 37 35 32 33 37 35 24 33 37 32 24 33 35 32 24
19:30-20:30 DDSI(A1) DDSI(A3)
33 33

20:30-21:30

ISE. Ingenieria de Servidores
FR. Fundamentos de Redes

MC. Modelos de Computacién
IG. Informética Grafica

DDSI. Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacién



32B Grado en Informatica

ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30 1G(B3) MC(B2) FR(B1) DDSI(B1) 1G(B2) MC(B3) ISE(B3) DDSI(B2) 1G(B1) ISE(B1) FR(B2) DDSI(B3) | MC(B1)  ISE(B2) FR(B3)
| ) 24 0.1 3.7 24 35 0.1 23 32 2.7 24 37 3.2 0.1 24 3.7
16:30-17:30 1G(B3) MC(B2) FR(B1) DDSI(B1) 1G(B2) MC(B3) ISE(B3) DDSI(B2) 1G(B1) ISE(B1) FR(B2) DDSI(B3) | MC(B1)  ISE(B2) FR(B3)
) ) 24 0.1 37 24 35 0.1 23 3.2 27 24 3.7 3.2 0.1 24 37
. . DDSI FR ISE MC G
17:30-18:30 12 12 12 03 12
) ) DDSI(B2) FR ISE mC 1G
18:30-19:30 33 12 12 03 12
19:30-20:30 DDSI(B3) DDSI(B1)
3.2 2.4

20:30-21:30

ISE. Ingenieria de Servidores
FR. Fundamentos de Redes
MC. Modelos de Computacién
IG. Informética Gréfica

DDSI. Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacion



32C Grado en Informatica
ler. cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30 DDSI(C2) FR(C1) 1G(C2) 1G(C3) ISE(C1) FR(C2) DDSI(C1) ISE(C2) MC(C1) DDSI(C2)
) i 35 37 2.3 3.3 24 37 35 2.3 2.6 33
16:30-17:30 DDSI FR(C1) 1G(C2) 1G(C3) ISE(C1) FR(C2) DDSI(C1) ISE(C2) MC(C1) DDSI(C2)
) i 11 3.7 2.3 33 2.4 3.7 35 23 2.6 3.3
17:30-18:30 1G(C1) MC(C2) MC IG FR ISE
2.7 22 11 11 11 11
18:30-10:30 1G(C1) MC(C2) MC G FR ISE
2.7 22 11 11 11 11
19:30-20:30 DD?QCI)

20:30-21:30

ISE. Ingenieria de Servidores
FR. Fundamentos de Redes
MC. Modelos de Computacién
IG. Informéatica Gréfica

DDSI. Disefio y Desarrollo de Sistemas de Informacion



Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

DHD. Desarrollo de Hardware digital

SMP. Sistemas con Microprocesadores.

AS. Arquitectura de Sistemas.

ACAP. Arquitectura y Computacion de Altas Prestaciones.

DSE. Disefio de Sistemas Electrénicos.



32 Grado en Informatica (Ingenieria del Software)

22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30 DS(1) DSD(3) SG(2) DSD(1) SIBW(3) DIU(2) SG(1) DS(3) DSD(2) DS(2) DIU(3) SIBW(1) SG(3) SIBW(2) DIU(1)
) | 23 2.1 3.2 24 23 3.2 33 3.2 35 3.2 33 23 2.7 32 33
16:30-17:30 DS(1) DSD(3) SG(2) DSD(1) SIBW(3) DIU(2) SG(1) DS(3) DSD(2) DS(2) DIU(3) SIBW(1) SG(3) SIBW(2) DIU(1)
) | 2.3 2.1 3.2 24 23 3.2 33 3.2 35 3.2 33 23 2.7 3.2 33
17:30-18:30 sG SIBW DS DSD DIU
12 12 12 12 12
18:30-19:30 SG sSiBW DS DSD DIU
12 12 12 12 12
19:30-20:30

20:30-21:30

DS. Desarrollo de Software.

SG. Sistemas Graficos.

DSD. Desarrollo de Sistemas Distribuidos.

DIU. Disefio de Interfaces de Usuario.

SIBW. Sistemas de Informacién Basados en Web.



Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30 MH3 MCA2 AA1 ic1 MCA3 TSI2 TSi1 AA3 ic2 MCA1 TSI3 AA2 MH2 ic3 MH1
N N 32 36 33 32 28 33 33 11 32 32 2.7 33 32 28 33
18:30-19:30 MH3 MCA2 AA1 ic1 MCA3 TSI2 TSiL AA3 ic2 MCA1 TSI3 AA2 MH2 ic3 MH1
N N 32 36 33 32 28 33 33 11 32 32 27 33 32 28 33
19:30-20:30

20:30-21:30

MCA. Modelos de Computacién Avanzada.
MH. Metaheuristicas.

TSI. Técnicas de los Sistemas Inteligentes.
IC. Ingenieria del Conocimiento.

AA. Aprendizaje Automatico.



32 Grado en Informatica (Tecnologias de la Informacién)

22 cuatrimestre

Lunes

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30 ™w SMM SWAP CUIA TDRC
12 12 12 12 12
16:30-17:30 ™w SMm SWAP CUIA TDRC
12 12 12 12 12
17:30-18:30 SWAP1 TW3 CUIA2 SMM3 SWAP2 TDRC1 TDRC2 TW1 SWAP3 TW2 SMM1 CUIA3 TDRC3 CUIAL SMM2
It 22 23 24 24 23 34 34 22 23 22 23 24 34 24 27
18:30-19:30 SWAP1 TW3 CUIA2 SMM3 SWAP2 TDRC1 TDRC2 TW1 SWAP3 TW2 SMM1 CUIA3 TDRC3 CUIAL SMM2
) ) 22 23 2.4 24 2.3 3.4 3.4 22 2.3 2.2 2.3 2.4 3.4 2.4 2.7
19:30-20:30

20:30-21:30

TDRC. Transmisién de Datos y Redes de Computadores.
SWAP. Servidores Web de Altas Prestaciones.

TW. Tecnologias Web.

SMM. Sistemas Multimedia.

CUIA. Computacién Ubicua e Inteligencia Ambiental.



32 Grado en Informatica (Sistemas de Informacion)
22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30

9:30-10:30

10:30-11:30

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

15:30-16:30 ISl SMD2 ABD PW1 SIE2 IsI2 SIE1 ABD1 PW2

33 35 13 24 23 35 24 11 24

16:30-17:30 I:I31 SM:SDZ AZD P:\:l 52I§2 I?ISZ S;El ?[1)1 PZ\:Z
17:30-18:30 '153' swbt ABD2 PW T;v Sllf
18:3019:30 =g swo1 B2 e = z
19:30-20:30

20:30-21:30

SIE. Sistemas de Informacién para Empresas.
PW. Programacién Web.

SMD. Sistemas Multidimensionales.

ISI. Ingenieria de Sistemas de Informacién.

ABD. Administracion de Bases de Datos.



42 Grado en Informatica (Ingenieria de computadores)

ler cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 '::l :E
9:30-10:30 le1 IAH R i) ™
10:30-11:30 le1 '2\:‘ :ia IT Zi
11:30-12:30 fEl '2" Cs,? c;p l-i
12:30-13:30 e r P cPo 0
13:30-14:30 1"1 3!!9

15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
42 Grado en Informatica (Ingenieria de computadores)
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 cil
1.1
9:30-10:30 "'l“f' ﬂ C1L1P <1;|1|
10:30-11:30 "'l“f' :’; ﬂ C;P C;;P
11:30-12:30 Eﬁ:;"f' o Bl o o
12:30-13:30 Eﬁ:;"f' CEGE Bl o cecE
13:30-14:30 CffE ciss
[EE
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30

20:30-21:30

SE. Sistemas Empotrados

TR. Tecnologias de Red

CPD. Centros de Procesamiento de Datos

IAH. Implementacién de Algoritmos en Hardware.
TE. Tecnologias Emergentes.

II. Informética Industrial.

CLP. Controladores Ldgicos Programables.
ClI. Circuitos Integrados e Impresos.

MEI. Mantenimiento de Equipos Informaticos.

EISI. Etica, Informética y Sociedad de la Informacién.
CEGE. Creacion de Empresas y Gestion Emprendedora.

DI. Derecho Informatico.



42 Grado en Informatica (Ingenieria del Software)
ler cuatrimestre

15:30-16:30

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 szo
9:30-10:30 peP) BBAM) tp DBA =T S0
10:30-11:30 pere pEAM) Pov DBA P2 POV
11:30-12:30 MDA Pav beP() MPAR) MDAG) DBAR) =
12301330 i o R o o o o
13:30-14:30 535_20 '1-: I;Fz’

| e s |
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
42 Grado en Informatica (Ingenieria del Software)
22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 ;2\2
9:30-10:30 N;_;P N1T2P ?; P;R ;2\2

10:30-11:30 NzT ':;'.’HNIZP ;3; p;R p:ZR
11:30-12:30 El'f' f’l Ezljl ;1\2 p:ZR
12:30-13:30 El'f' Ci‘fE E;fl Il\g CTEE
13:30-14:30 Ci‘fE CTEE

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

DIU Disefio de Interfaces de Usuario.
MDA. Metodologias de Desarrollo Agil.
DBA. Desarrollo Basado en Agentes.

DGP. Direccion y Gestion de Proyectos.
PGV. Programacion Gréfica de Videojuegos.
SSO. Seguridad en Sistemas Operativos.

LP. Légica y Programacion.

AO. Animacién por Ordenador.
PPR. Programaciones Paralelas.

NTP. Nuevas Tecnologias de la Programacion.

EISI. Etica, Informética y Sociedad de la Informacién.
CEGE. Creacién de Empresas y Gestién Emprendedora.

DI. Derecho Informatico.



42 Grado en Informatica (Computacion y Sistemas Inteligentes)

ler cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
] . NPI PTC PL vC SS|
9:30-10:30 13 26 13 13 13

NPI PTC PL vC Ss
10:30-11:30 13 26 13 13 13
2015 PL(1) VC(2) Ss VC(1) NPI(2) NPI(1) PL(2) PTC
11:30-12:30 2.9 32 35 3.2 2.6 2.6 2.7 1.3
2012, PL(1) VC(2) ss vc() NPI(2) NPI(1) PL(2) PTC
12:30-13:30 2.9 32 35 3.2 2.6 2.6 2.7 13
13:30-14:30

15:30-16:30

15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
42 Grado en Informatica (Computacion y Sistemas Inteligentes)
22 cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 f; le_':)
9:30-10:30 = o T i
10:30-11:30 3.1T/I2.3 F: ﬂ CSJP CEP
11:3012:30 i o o N
12:3013:30 i o i o
13:30-14:30 cffE CTEE

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

VC. Visién por Computador.

NPI. Nuevos Paradigmas de Interaccién.
PL. Procesadores de Lenguajes.

PTC. Programacion Técnica y Cientifica.

SS. Simulacién de Sistemas.

PLD. Programacién Ludica.
CRIP. Criptografia y Computacion.

RI. Robética Industrial.

EIS. Etica, Informética y Sociedad de la Informacién.
CEGE. Creacion de Empresas y Gestién Emprendedora.

DI. Derecho Informatico.



42 Grado en Informatica (Sistemas de Informacion)

ler cuatrimestre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 GSD sil4G
9:30-10:30 N RI@ GRD RI B0D() NG Sic
10:30-11:30 ";_‘22) RS"_(I” GRD R lei(z) ":_(31) RsC
11:30-12:30 BB'D iZD Rzl.(71) BDgli(Z) ;r: ch
o W e y i
13:30-14:30 53';3 is:

15:30-16:30

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30
20:30-21:30

42 Grado en Informatica (Sistemas de Informacion)
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

8:30-9:30

9:30-10:30 f‘;‘:g ﬂ P?;H

10:30-11:30 f‘;‘:g :’; ﬂ PI;;H PE;H
11:30-12:30 El'f' :’; E;fl St;?c PE;H
12:30-13:30 El'f' CffE Ezlfl st;(;c c:lsfe
13:30-14:30 Cf_‘fE CE?E

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

IN. Inteligencia del Negocio.

BDD. Bases de Datos Distribuidas.

RI. Recuperacion de Informacion.

SIG. Sistemas de Informacién Geogréficos.
GRD. Gestion de Recursos Digitales.

RSC. Redes y Sistemas Complejos.

SCGC. Sistemas Cooperativos y Gestion de Contenidos.

PDIH: Periféricos y Dispositivos de Interfaz Humana.

EISI. Etica, Informética y Sociedad de la Informacién.
CEGE. Creacién de Empresas y Gestién Emprendedora.

DI. Derecho Informatico.



Lunes

Miércoles

Viernes

11:30-12:30

12:30-13:30

13:30-14:30

DAI(2)

8:30-9:30 ‘:3" D/;IAU) spzs;(z)
N N SPSI() DAI(3) L) V) SPSI3) DAI(1) SPSI2)
9:30-10:30 26 24 2 e o ” >
10:30-11:30 SPSIQ) ":'4‘3) V@) () sPsi(3)
= 3.3

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30 RMS
3.4

9:30-10:30 "3":5 ;’;

10:30-11:30 :’; :’1 P:SM

11:30-12:30 :’; Ezljl P;D;s Pf:l

12:30-13:30 ‘f‘:‘ E,'f P;s cfclss

13:30-14:30 °f‘:5 cfclss

R

15:30-16:30

16:30-17:30

17:30-18:30

18:30-19:30

19:30-20:30

20:30-21:30

DAI. Desarrollo de Aplicaciones para Internet.
IV. Infraestructura Virtual.
SPSI. Seguridad y Proteccion de Sistemas Informaticos.

TID. Tratamiento de Imagenes Digitales.

CRIM. C ion y de i6n Multimedis

PDM. Programacion de Dispositivos Méviles.
PDS. Procesamiento Digital de Sefales.

RMS. Redes Multiservicio.

EISI. Etica, Informatica y Sociedad de la Informacién.
CEGE. Creacién de Empresas y Gestion Emprendedora.

DI. Derecho Informatico.



42 Grado en Informatica (Formacion Complementaria)
ler cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30
10:30-11:30
11:30-12:30
12:30-13:30
13:30-14:30
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30
42 Grado en Informatica (Formacion Complementaria)
22 cuatrimestre
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
8:30-9:30
9:30-10:30 ol
1.1
10:30-11:30 oI ol
11 1.1
EISI DI EISI
11:30-12:30 - o >
12:30-13:30 EISI CEGE EISI CEGE
1.1 1.1 2.2 1.1
13:30-14:30 CEGE CEGE
1.1 1.1
15:30-16:30
16:30-17:30
17:30-18:30
18:30-19:30
19:30-20:30
20:30-21:30

EISI. Etica, Informética y Sociedad de la Informacién.
CEGE. Creacién de Empresas y Gestién Emprendedora.

DI. Derecho Informatico.



