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Esta asignatura pertenece a un médulo que tiene como objetivo la adquisicion de competencias desde el punto
de vista de los procesos artisticos, y no se plantea desde el conocimiento de habilidades transversales de
procesos informaticos. En concreto, la asignatura de Audiovisuales trata sobre:

Introduccién a los conceptos, lenguajes, métodos, técnicas, tecnologias y procesos de creacion para la
produccioén artistica audiovisual.

COMPETENCIAS GENERALES Y ESPECIFICAS

e (CG3) Capacidad de comunicacion.

e (CG4) Capacidad heuristica y de especulacién para la resolucion de problemas, la ideacién y realizacion de
proyectos y estrategias de accion.

e (CG5) Capacidad para el aprendizaje auténomo.

e (CG12) Habilidades interpersonales, conciencia de las capacidades y de los recursos propios.

e (CE9) Conocimiento de métodos y técnicas de produccién asociados a los lenguajes artisticos.

(CE12) Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacidn en arte.

(CE18) Capacidad de comprender y valorar discursos artisticos en relacion con la propia obra.

(CE20) Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.

(CE21) Capacidad de reflexidn analitica y autocritica en el trabajo artistico.

(CE22) Capacidad para aplicar los materiales y procedimientos adecuados en el desarrollo de los diferentes procesos
de creacion artistica.

o (CE23) Capacidad para representar e interpretar espacios y formas mediante lenguajes técnicos y artisticos.
o (CE24) Capacidad de aplicacidon de medios tecnoldgicos para la creacidn artistica.

e (CE32) Habilidades y capacidades para la creacién artistica.

OBJETIVOS (EXPRESADOS COMO RESULTADOS ESPERABLES DE LA ENSENANZA)

° Dotar al alumno, desde el primer contacto con la asignatura, de una visién panordmica de c6mo ha
evolucionado el concepto de creacion plastica en movimiento.

° Hacer comprender al alumno la relacién existente entre la imagen en movimiento y otras
manifestaciones artisticas.

° Que el alumno conozca algunas de las obras y autores més representativos de la historia de la imagen
en movimiento desde la perspectiva de la creacién artistica.

Conocer y manejar los elementos formales del lenguaje cinematogréfico.

Comprender el lenguaje cinematografico y su extrapolacién a otros lenguajes audiovisuales.

Iniciar al alumno en la lectura reflexiva de creaciones audiovisuales.

Comprender la raiz comun de todas las creaciones plasticas audiovisuales en su proceso de creacion.
Conocer las partes fundamentales de un proyecto audiovisual y sus técnicas fundamentales de
creacion.

° Experimentar con técnicas creativas en la creacion de historias y realizacion de guiones literarios.

. Entender y valorar la importancia del storyboard como parte fundamental de un proyecto audiovisual
que ayudard a completar y facilitar la labor de produccion.

° Crear proyectos audiovisuales que cubran todas las fases fundamentales de preproduccion,
produccién y postproduccion.

) Valorar el disefio de un proyecto personal por encima de la tecnologia que vaya a emplearse, a la vez

que comprende las limitaciones o adaptaciones que puedan surgir por el uso de una tecnologia especifica.

TEMARIO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN
En calidad de: Secretario/a de Departamento
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Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

TEMARIO TEORICO/PRACTICO:
*BLOQUE TEMATICO 1. Evolucion histérica de la imagen en movimiento desde la perspectiva de la creacién artistica.

TEMA 1. ANTECEDENTES.

-Sombras.

-Cdmara oscura.

-Linterna mdgica.

-Juguetes Opticos: panorama, diorama, taumatropo, phenakistiscopio, zootropo, praxinoscopio y camara
pistola.

-Espectaculo: celuloide, pelicula en carrete, pelicula en 35 mm., Thomas Edison y George Meliés.

TEMA 2. EL NACIMIENTO DEL CINE.

-Lumiere.

-Griffith y el lenguaje cinematografico.

-Eisenstein y el montaje.

-Las vanguardias.

-Avances técnicos: sonido, color y nuevos formatos.

-El cine abstracto: Ruttman, Oskar Fishinger, Norman Mclaren, Jules Engel, John Stehura, Ed Emshwiller.
-Nuevos medios: videoclips, publicidad, videocreacidn, vj y mash up.

*BLOQUE TEMATICO 2. Andlisis del lenguaje audiovisual.

TEMA 1. LENGUAIJE AUDIOVISUAL 1.
-El espacio.
-El tiempo.
-El movimiento.
-El ritmo.
-La escala.

TEMA 2. LENGUAIJE AUDIOVISUALII.
-Los dngulos.

-La luz.

-El tono y el color.

-El montaje.

-El sonido.

«BLOQUE TEMATICO 3. Proyecto de creacién audiovisual.

TEMA 1. EL GUION
-Fases y recursos para la redaccién de un guion.
-Tipologias de guiones usados en el medio audiovisual.

TEMA 2. EL GUION TECNICO.
-Tipologias.
-Construccion.
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Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

TEMA 3. STORYBOARD.

-llustraciones de produccion o conceptuales.
-Tipos de storyboards.

-Qué se dibuja.

-Cémo se dibuja: Formatos fijos y extendidos.
-Normas de composicién.

TEMA 4. ANIMATIC.

-Conceptos basicos de edicién de video.

-Aprendizaje de herramientas de creacion artistica audiovisual.
-Montaje de imagen y de audio.

-Tipos de animatic.

TEMA 5. VIDEO
-Planificacién del Proyecto para su produccién.
-Grabacion en video digital de un corto.
-Edicidn y montaje del video en software especifico.

ePracticas:
Las practicas a desarrollar tendran relacion directa con los bloques tematicos expuestos anteriormente y partiran de las
siguientes premisas y conceptos:

Practicas relacionadas con el Bloque Tematico 1.

A partir de los conceptos y contenidos histéricos explicados en clase (Bloque Tematico 1), el alumno debe completar esta
documentacion con lecturas, filmografia, busqueda personal a partir de documentos bibliograficos y referencias web
siguiendo una estructura propuesta por el profesor.

El resultado de esta actividad puede materializarse en la realizacidn de una practica tedrica, la preparacidn y defensa de
algun tema especifico o la realizacién de una prueba escrita que valore la adquisicion y comprension de conocimientos.

Practicas relacionadas con el Bloque Tematico 2.

Una vez comprendidos los elementos claves que forman el lenguaje audiovisual, el alumno analizard una produccién
audiovisual desde un punto de vista dramatico y técnico siguiendo unas pautas propuestas. O bien pondra en
practica estos recursos en actividades cortas planificando con guiones técnicos y storyboards.

Practicas relacionadas con el Bloque Tematico 3.

Se podrd realizar un solo proyecto audiovisual de larga duracién o diferentes proyectos mas cortos donde se pondran en
practica los recursos habituales en la fase de preproduccidn, produccion y postproduccion de un proyecto audiovisual.
Las partes fundamentales del proyecto o proyectos incluiran las siguientes fases:

-Creacion y planificacion de una historia corta a partir de un guion literario y/o técnico.

-Creacion de storyboards, que ademds puede contemplar dibujos o documentacion gréfica complementarios, tales como:
localizacién fotografica de exteriores, ilustraciones de produccion, mapas de localizacién o movimientos de camaras, etc.

-Creacion de Animatic siempre y cuando los proyectos audiovisuales disefiados lo requieran.
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-Filmacién en video para llevar a cabo los proyectos definidos.
-Montaje de los proyectos filmados en el editor de video correspondiente.

° Ademas de estas practicas se podran realizar ejercicios cortos a lo largo del curso con el fin de afianzar y ampliar
conocimientos explicados en los temas tedricos expuestos.

BIBLIOGRAFIA

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

BIBLIOGRAFIA FUNDAMENTAL:
BLOQUE TEMATICO 1. Evolucidn histdrica de la imagen en movimiento desde la perspectiva de la creacion artistica.

° AA.VV. Audio-visual art + vj cultura. Ed. By Michael Falkner/D-Fuse. Laurence King Publishing. UK. 2006.

° SANCHEZ-BIOSCA, Vicente. Cine y vanguardias artisticas. Conflictos, encuentros, fronteros. Paidds. Barcelona.
2004.

° TEJEDA, Carlos. Arte en fotogramas. Cine realizado por artistas. Ediciones Catedra. Madrid. 2008.

° VIDAL, Nuria. Origenes del cine. Divisa Red S.A. Valladolid. 2007.

° WIGAN, Mark. Imagenes en secuencia. Animacion, storyboards, videojuegos, titulos de crédito, cinematografia,

mash- ups... Editorial Gustavo Gili, SL. Barcelona. 2008.

BLOQUE TEMATICO 2. Andlisis del lenguaje audiovisual.

e BOCK, Bruce. Narrativa visual. Creacién de estructuras visuales para cine, video y medios digitales. Omega.
Barcelona. 2008.

e CARMONA, Ramdn. Coémo se comenta un texto filmico. Catedra. Signo e Imagen. 2005.

e GUTIERREZ SAN MIGUEL, Begofia. Teoria de la narracién audiovisual. Catedra. Madrid. 2006.

e VANOYE, Francis y GOLIOT-LETE, Anne. Principios de anilisis cinematografico. Abada Editores. Madrid. 2008.

BLOQUE TEMATICO 3. PROYECTO DE CREACION AUDIOVISUAL

e BEGLEITER, Marcie. From word to image. Storyboarding and the filmmaking process. S.L. Michael Wiese
Productions. 2001.

e GONZALEZ MONAJ, Raul. Manual para la realizacion de storyboards. Editorial UPV. Valencia. 2006.

e HART, John. La técnica del storyboard. Guion grafico para cine, tv y animacién. IORTV. Madrid. 2001.

e KATZ, Steven D. Film directing shot by shot. Visualizing from concept to screen. Published by Michael Wiese
Productions . Michigan. 1991.

MCKEE, Robert. El guion. Sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de guiones. Alba Editorial. 2002.
RIZZO, Michael. Manual de direccién artistica cinematografica. Ediciones Omega. Barcelona. 2007.
SANCHEZ ESCALONILA, Antonio. Estrategias de guion cinematografico. Ariel. Barcelona. 2014.

SANCHEZ ESCALONILA, Antonio. Guion de aventura y forja del héroe. Barcelona : Ariel, 2002

SIMON, Mark. Storyboards. Motion in Art. Focal Press. 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

e AA.VV. Las claves del cine y otros medios audiovisuales. Planeta. Barcelona. 1994.

e ARNHEIM, Rudolf. El cine como arte. Paidés Comunicacion. Barcelona. 1996.

e DELEUZE, Pilles. La imagen-movimiento. Paidés Comunicacion. Estudios sobre cine 1. Barcelona. 1994.

e EISENSTEIN, S. M. Hacia una teoria del montaje. Vol. | y II. Ed. a cargo de Michael Glenny y Richard Taylor.
Paidés Comunicacién. Barcelona.2001.
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e FIELD, Syd. El libro del guion. Fundamentos de la escritura de guiones. Ed. Plot. Madrid. 2002.

e GOMEZ DE LIANO, Ignacio. Athanasius Kircher. Itinerario del éxtasis o las imagenes de un saber universal.
Madrid. Ediciones Siruela. 1990.

. LAYBOURNE, Kit. The Animation Book. A complete guide to animated filmmaking--from flip-books to sound
cartoons to 3-D animation. Published by Three Rivers Press. New York.1998.

e OLSON, Robert L. Conceptos basicos de la direccidn artistica en cine y televisién. IORTV. Madrid. 2002.

® ORTIZ, Aureay PIQUERAS, M2 Jesus. La pintura en el cine. Cuestiones de representacion visual. Paidés. Sesion
Continua. Barcelona. 2003.

° THOMPSON, Roy. El lenguaje del plano. IORTV. Madrid. 2002.XXXX

ENLACES RECOMENDADOS

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

ANIMATION WORLDNETWORK

WWW.awn.com

Pagina web que recoge todo lo que se hace en este momento en el mundo sobre animacion. Ademas edita una revista
online de referencia internacional sobre animacién Animation World Magazine.

CENTER FOR VISUALMUSIC

http://www.centerforvisualmusic.org/

CVM es un archivo filmico sin animo de lucro dedicado a la musica visual, animacién experimental y medios vanguardistas
. En ella se puede encontrar numerosa documentacion sobre los artistas mas importantes en este campo. Especialmente
interesante resultan las colecciones y archivos a los que se puede acceder sobre Oskar Fischinger, Jordan Belson, Charles
Dockum, Jules Engel, Ed Emshwiller, Hy Hirsh, Mary Ellen Bute; numerosos artistas contemporaneos, etc.

EL LENGUAIJE DEL CINE

http://www.xtec.net/~xripoll/lengua.htm

Analiza el lenguaje cinematografico descomponiéndolo en: espacio, tiempo, movimiento, ritmo, escala, angulos,
iluminacion, tono y color, sonido, composicidn, estructura y montaje.

HI ROAD PROUCTIONS

www.hiroadproductions.com

Pagina Web de una empresa estadounidense dedicada a la realizacién de storyboards y animatic que cuenta con
numerosos ejemplos de sus trabajos.

SAS. SOCIETY FOR ANIMATION STUDIES

http://gertie.animationstudies.org

Asociacidn de referencia en investigacidn sobre animacién. Recomendable para aquellos alumnos que quieran profundizar
mas en este campo. Edita una revista online Animation Studies sobre la historia y |a teoria de la animacién. Cuenta ademas
con referencias bibliograficas y enlaces a estudios de animacion.

THE HISTORY OF THE DISCOVERY OF CINEMATOGRAPHY
www.precinemahistory.net
Esta pdgina contiene una extensa historia cronolégica sobre cine con numerosas imagenes y videos.

VIDEOS/CURSOS ILUSMINACION
https://www.youtube.com/watch?v=XkuojFIfheM&list=PLROOXxVHoVNAw9NnJnLSVaSBZzV6eYOHOWL&index=1
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Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

SOFTWARE DE EDICION DE VIDEO:

° Adobe Premiere
TUTORIALES:
Premiere Basico: https://www.youtube.com/watch?v=UkYnnV aYFQ

Tutoriales Adobe Premiere Pro CS6: https://www.youtube.com/watch?v=UkYnnV aYFQ

° Audacity: Gratuito
http://www.videotutoriales.education/curso-audacity/
descarga gratuita: https://audacity.es/

° Da Vinci Resolve: Gratuito.

Tutorial DaVinci

https://www.youtube.com/watch?v=K17ewCbjezc

Serie de tutoriales de Davinci realizados por Cine Digital TV
https://www.youtube.com/watch?v=b7WyhAzb20s&list=PLzli6UeKO6YhUG6IfkRtxsEildK2y1llEag
Descargar DaVinci para PC

https://davinci-resolve-15.softonic.com/descargar

Descargar DaVinci para MAC

https://www.softonic.com/s/davinci-resolve:mac

° OpenShot Video Editor. Gratuito.
https://www.openshot.org/es/

Tutorial de Openshot
https://www.youtube.com/watch?v=YSuCG3X2ZgA

° Final Cut Pro (Mac)

TUTORIAL
https://www.youtube.com/watch?v=-XL2AVgmTL8
https://www.youtube.com/watch?v= PEi85B0OdG0

° iMOVIE (Mac)

descarga gratuita: https://www.apple.com/es/imovie/

TUTORIAL
https://filmora.wondershare.com/es/imovie/how-to-use-imovie.html

° Filmora9. Gratuito
https://filmora.wondershare.com/es/video-editor/free-video-editing-software-
windows.html?gclid=CjiwKCAjw7LX0BRBIiEiwA gNw5CpNmeWadjMOvOwAvOuw9GVDKZSJOtyf-
2Gm1KH x0gilFDUe3tShoCiL8QAvVD BwE

OTROS

° La Madraza Cine Club Universitario.
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https://lamadraza.ugr.es/info-organizadores/cine-club/multimedia/

° La Historia del Cine: Una odisea. Serie de documentales dirigidos por Mark Cousins. 2011
https://www.youtube.com/playlist?list=PLGe3g0zIWjVFSghnybFwZKCEqJklHjaaf

° Canales de youtube con contenido audiovisual, montaje, narrativa, edicién, etc
- Creatubers
https://www.youtube.com/channel/UCGuKXPk71ft9JR901kDS2Qw/featured

- RocketJump Film School
https://www.youtube.com/channel/UC3KpzBeoM8IDvn85m4szzfA

- ZEPfilms
https://www.youtube.com/channel/UC66soxYX4IBUF4V94EdyYBQ

- Every Frame a Painting
https://www.youtube.com/channel/UCjFqc)OXGZ6T6sxyFB-5i6A

- Las Musas no avisan
https://www.youtube.com/channel/UCK9Tp1JL8j9a5rpnyLDOy7A/videos

METODOLOGIA DOCENTE

e C(lases tedricas expositivas.
Cada tema del programa se introduce con una exposicion oral en clase que ird siempre acompafiada de imagenes y/o
videos.
e Actividades practicas en el aula-taller.
Las practicas (con todas sus partes) se comienzan en el aula-taller y se contindan en casa.
e Actividades no presenciales individuales o en grupo.
Se prevé sobre todo para trabajos practicos y posibles trabajos tedricos.
e  Tutorias académicas.
Las tutorias se usaran para resolver las dudas que puedan surgir y como una prolongacion de la clase si fuera necesario.

EVALUACION (INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y PORCENTAJE SOBRE
CALIFICACION FINAL, ETC.)

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

° Convocatoria ordinaria: Evaluacion continua

Siguiendo el Sistema General de Evaluacién 3 (SE 3) se hara una evaluacion continuada de:

Las practicas de creaciény trabajos propuestos mediante el seguimiento en el aula taller.

Cada préctica tendra calificaciones parciales y una calificacién final. Se seguird el sistema de calificacién final
de 0 a 10 segun la legislacién vigente.

Para obtener la nota final del curso se hard una media con las calificaciones de las notas de cada préctica
teniendo en cuenta el tiempo que se le ha dedicado a cada una de ellas y su complejidad.
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https://lamadraza.ugr.es/info-organizadores/cine-club/multimedia/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLGe3gOzIWjVFSghnybFwZKCEqJkIHjaqf
https://www.youtube.com/channel/UCGuKXPk71ft9JR9O1kDS2Qw/featured
https://www.youtube.com/channel/UC3KpzBeoM8lDvn85m4szzfA
https://www.youtube.com/channel/UC66soxYX4IBUF4V94EdyYBQ
https://www.youtube.com/channel/UCjFqcJQXGZ6T6sxyFB-5i6A
https://www.youtube.com/channel/UCK9Tp1JL8j9a5rpnyLD0y7A/videos

Se tendrdn en cuenta también las practicas cortas planteadas, si las hubiera, que vendra a ponderar la practica
correspondiente.

Ademas ,esta nota final sera ponderada por las siguientes criterios :
KAsistencia a clase.

KParticipacién y actitud.

KExposicion de trabajos.

Klrabajos cortos realizados en clase y otras posibles actividades propuestas.

Las notas parciales y finales de cada practica se iran publicando a medida que se vayan realizando, para que el
alumno conozca en cada momento su evolucién.
Para poder superar la asignatura en la convocatoria ordinaria es necesario la entrega de todas las practicas.

. Evaluacion extraordinaria (julio)

La prueba contendra una parte tedrica y otra practica:

12, Practica: Realizacion de un Proyecto Audiovisual de las mismas caracteristicas que se han realizado
durante el curso, que incluya como minimo: Guion literario, guion técnico, ilustraciones de produccién,
storyboard, animatic y video final.

22, Tedrica: Prueba escrita donde el alumno responda a cuestiones relativas al origen y evolucién de la imagen
en movimiento y al lenguaje audiovisual.

DESCRIPCION DE LAS PRUEBAS QUE FORMARAN PARTE DE LA EVALUACION UNICA FINAL ESTABLEC
LA “NORMATIVA DE EVALUACION Y DE CALIFICACION DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIVERSID AD DE
GRANADA”

La prueba contendra una parte tedrica y otra practica:

12, Practica: Realizacion de un Proyecto Audiovisual de las mismas caracteristicas que se han realizado
durante el curso, que incluya como minimo: Guion literario, guion técnico, ilustraciones de produccién,
storyboard, animatic y video final.

22, Tedrica: Prueba escrita donde el alumno responda a cuestiones relativas al origen y evolucién de la imagen
en movimiento y al lenguaje audiovisual.

ESCENARIO A (ENSENANZAPRENDIZAJE PRESENCIAL Y NO PRESENCIAL)

ATENCION TUTORIAL
HORARIO HERRAMIENTAS PARA LA ATENCION TUTORIAL
(Segun lo establecido en el POD) (Indicar medios telematicos para la atencion tutorial)
° Comunicados de Docencia
https://wpd.ugr.es/~ddibujo/tutorias/ ° Correo electrénico UGR
. Email y foros via PRADO

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA METODOLOGIA DOCENTE

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

¢ Clases tedricas expositivas. Se seguirdn utilizando de forma presencial para los temas tedricos-practicos mas
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complicados, dejando el resto de contenidos para la virtualidad. Las clases virtuales se complementardn con recursos
audiovisuales suministrados por PRADO. Si fuera necesario la realizacidn de clases expositivas virtuales se impartiran
mediante videoconferencias sincrénicas y/o asincrénicas utilizando plataformas como Google Meeting, Jitsi o Zoom.

¢ Actividades practicas. Se iniciardn presencialmente siempre que sea posible. El resto del trabajo se llevard a cabo en casa
y se hara un seguimiento de las mismas a través de distintos recursos como correo electrénico, la plataforma Prado en su
conjunto destacando email, foros, tareas especificas para evaluacién..., SWAD, y cualquier otra plataforma que facilite el
intercambio de informacidon como puede ser el uso de Google Drive a través de go.ugr.es, o la consigna de la Universidad
En cualquier caso se utilizardn de forma preferente las plataformas recomendadas por la UGR: go.ugr.es para la
transferencia de archivos con Google Drive y acceso a otras aplicaciones, PRADO para la entrega de trabajos y evaluacion,
y Google Meet para videoconferencias.

¢ Tutorias académicas. Se haran de forma presencial si fuera posible. También se contemplaran las tutorias virtuales,
usando las vias telemdticas contempladas en “Herramientas para la atencién tutorial”.

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA EVALUACI(ON trumentos, criterios y porcentajes sobre la calificacion final)

Convocatoria Ordinaria

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

Evaluacion Continua-Sistema de Evaluacion 3 (SE 3)

Se sequira el sistema de evaluacién continua a partir de:

K as practicas y trabajos propuestos durante el curso mediante el seguimiento de los mismos con
correcciones parciales y evaluaciones finales.

Cada préctica tendra su propia ponderacién que se reflejard en la rdbrica que el profesor pondra a disposicién
del alumno y una calificacién final.

-Para obtener la nota final del curso (0 a 10 segun la legislacion vigente) se hard una media ponderada con las
calificaciones de las notas de cada practica teniendo en cuenta el tiempo que se le ha dedicado a cada una de
ellas y su dificultad. Los porcentajes aproximados de cada practica o practicas en funcién de los bloques
tematicos son los siguientes:

KPractica 1: 15%

KPractica 2: 20%

KPractica 3: 35%

KPractica 4: 30%

Estos porcentajes serdn ajustados por cada profesor en funcién de las practicas concretas.

Se tendrdn en cuenta también las practicas cortas planteadas sifuera el caso, cada una con su propia
calificacion y que vendrd a ponderar la practica correspondiente.

-Las notas parciales y finales de cada practica se iran publicando a medida que se vayan realizando, para que
el alumno conozca en cada momento su evolucién.

-Para poder superar la asignatura es necesaria la entrega de todas las practicas.

Ademads, esta nota final serd ponderada por las siguientes criterios:

-Asistencia, participaciéon y actitud en las clases virtuales: Se tendrad en cuenta la participacién en las
videoconferencias y/o la actitud en los foros o cualquier medio que implique feedback con los alumnos.
-Exposicion de trabajos: Se valorara la presentacion y claridad de las practicas presentadas.
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« Las herramientas telematicas para la evaluacién seran la entrega de la tarea por PRADO, y el uso de Google
Drive para ficheros de tamano elevado.

Convocatoria Extraordinaria

. Portafolio
El alumno realizard las siguientes practicas:

12, Realizacion de un Proyecto Audiovisual de un tema propuesto por el docente que incluya como minimo:
-Guién literario y guion técnico, bocetos conceptuales y/o ilustraciones de produccién, storyboard, y animatic
(30% de la calificacion).

-Video final. Se entregard el Proyecto del video en el software especificado por el docente junto a todos los
clips utilizados (grabaciones originales usadas para editar tanto de imagen como de audio), ademdas del video
final. Debe contener créditos. Puede contener musica, didlogos y efectos especiales. La musica empleada
sera de acceso libre (50% de la calificacién).

-Para aquellos alumnos que, habiendo seguido la ensefiando presencial y virtual a lo largo del curso, no hayan
podido superar la asignatura en la Convocatoria Ordinaria y que ademas no tengan acceso o posibilidad de
usar el software y los recursos especificos necesarios para la grabacién y edicién de video (con datos
contrastados), se planteard una practica alternativa al “Video final”. Cada profesor debera estudiar y planificar
esta alternativa en funcién de las circunstancias concretas del grupo, y adaptara también las partes de la
memoria si fuera necesario.

22 Memoria con formato y soporte a definir por el docente sobre el Proyecto Audiovisual anterior que
contenga al menos las siguientes partes (20% de la calificacién):

-Ficha técnica del proyecto: titulo, duracién, y sinopsis.

-Memoria explicativa del proyecto y origen de la idea (objetivos, metodologia, conclusiones...).

-Bocetos previos, referencias graficas y escritas, guiones, utilizaciéon del sonido, referencias, posibles trabajos
anteriores relacionados, etc., donde se refleje el proceso seguido, desde la idea inicial hasta el resultado final.
-Argumentacion de la narrativa audiovisual utilizada en funcién de los objetivos perseguidos.

Las herramientas telematicas para la evaluacién seran la entrega de la tarea por PRADO, y el uso de Google
Drive para ficheros de tamafno elevado.

Evaluacién Unica Final

Firma (1): ANTONIO MATIAS SANTIAGO MARTIN

En calidad de: Secretario/a de Departamento

° Portafolio
El alumno realizara las siguientes practicas:

12, Realizacion de un Proyecto Audiovisual de un tema propuesto por el docente que incluya como minimo:
-Guién literario y guion técnico, bocetos conceptuales y/o ilustraciones de produccidn, storyboard, y animatic
(30% de la calificacion).

-Video final. Se entregard el Proyecto del video en el software especificado por el docente junto a todos los
clips utilizados (grabaciones originales usadas para editar tanto de imagen como de audio), ademds del video
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final. Debe contener créditos. Puede contener musica, didlogos y efectos especiales. La musica empleada
serd de acceso libre (50% de la calificacién).

22 Memoria con formato y soporte a definir por el docente sobre el Proyecto Audiovisual anterior que
contenga al menos las siguientes partes (20% de la calificacién):

-Ficha técnica del proyecto: titulo, duracién, y sinopsis.

-Memoria explicativa del proyecto y origen de la idea (objetivos, metodologia, conclusiones...).

-Bocetos previos, referencias graficas y escritas, guiones, utilizaciéon del sonido, referencias, posibles trabajos
anteriores relacionados, etc., donde se refleje el proceso seguido, desde la idea inicial hasta el resultado final.
-Argumentacion de la narrativa audiovisual utilizada en funcién de los objetivos perseguidos.

Las herramientas telematicas 