Firma (1): JORGE REVELLES MORENO
En calidad de: Subdirector/a de Departamento

GUIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA (c©)

TECNICAS DE VISUALIZACION Y PRESENTACION Curso 2020-2021

(Fecha Ultima actualizacién: 13/07/2020)
(Fecha de aprobacién en Consejo de Departamento: 16/07/2020)

MODULO MATERIA CURSO SEMESTRE | CREDITOS TIPO

Técnicas de
Visualizacion y 39, 4°,5° 59,7°,9° 6 Optativa
Presentacién

Intensificacién
Formativa

DIRECCION COMPLETA DE CONTACTO PARA
PROFESORES( TUTORIAS (Direccion postal, teléfono, correo
electronico, etc.)

Dpto. Lenguajes y Sistemas Informaticos,

ETS. Ingenieria Informatica y Telecomunicacion,
e Profesor por determinar 32 planta

C/ Daniel Saucedo Aranda s/n

Web LSI: Isi.ugr.es

COORDINADOR DE LA ASIGNATURA:

; HORARIO DE TUTORIAS Y/0 ENLACE A LA
Profesor por determinar

PAGINA WEB DONDE PUEDAN CONSULTARSE
LOS HORARIOS DE TUTORIAS™

http://Isi.ugr.es/Isi/personal/centros

OTROS GRADOS A LOS QUE SE PODRIA

GRADO EN EL QUE SE IMPARTE OFERTAR

Grado en Arquitectura

PRERREQUISITOS Y/O RECOMENDACIONES (si procede)

e Haber adquirido adecuadamente las competencias descritas en las materias basicas Expresion Grafica
e Informatica.

BREVE DESCRIPCION DE CONTENIDOS (SEGUN MEMORIA DE VERIFICACION DEL GRADO)

Aplicacion de técnicas de simulacion de iluminacion realistas al modelo arquitecténico. Representacion de
luminarias reales. Verificacion cuantitativa y visualizacion de resultados de la simulacién.
Técnicas de modelado basado en fotografias. Obtencién de informacién geométrica de entornos reales

1 Consulte posible actualizacién en Acceso Identificado > Aplicaciones > Ordenacion Docente
(o) Esta guia docente debe ser cumplimentada siguiendo la “Normativa de Evaluacion y de Calificacién de los
estudiantes de la Universidad de Granada” (http://secretariageneral.ugr.es/pages/normativa/fichasugr/ncg7121/!)
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mediante el uso de escaner 3D. Integracion de modelos arquitecténicos virtuales con entornos reales.
Principios de animacion aplicados a modelos arquitecténicos.

Elaboracion de memorias y presentaciones de proyectos arquitectonicos: componentes (imagenes, texto,
esqguemas, planos) y su integracién. Produccion de documentos sobre papel y electrénicos.

COMPETENCIAS GENERALES Y ESPECIFICAS

Competencias Generales

Instrumentales.

GO1: Capacidad de analisis y sintesis.

GO05: Conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio.
GO06: Capacidad de gestion de la informacién

e GO07: Resolucion de problemas.

Transversales.
e G25: Habilidad grafica general
e (G27:Visién espacial

Competencias Especificas. (ECI / 856/2007):

ENO1: Aptitud para:
a) Aplicar los procedimientos graficos a la representacion de espacios y objetos;
b) Concebir y representar los atributos visuales de los objetos y dominar la proporcién y las técnicas del
dibujo, incluidas las informaticas.

OBJETIVOS (EXPRESADOS COMO RESULTADOS ESPERABLES DE LA ENSENANZA)

Al finalizar esta materia el estudiante debera tener:
e Conocimiento y su aplicacion de los procedimientos graficos a la representacién de espacios y objetos.
e Conocimientos para concebir y representar los atributos visuales de los objetos y dominar la proporcién
y las técnicas del dibujo, incluidas las informaticas.

TEMARIO DETALLADO DE LA ASIGNATURA

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

TEMARIO TEORICO

TEMA 1.- Visualizacidn realista. Obtencién de imagenes a partir de modelos 3D. Limitaciones de los modelos
empiricos. Trazados de rayos: mejoras y costo. Modelos analiticos: radiosidad y mapas de fotones,
ventajas e inconvenientes.

TEMA 2.- Simulacién de iluminacién. Medida de energia luminosa. Representacién de luminarias. Estandares.
Caracteristicas reflectantes de las superficies de los materiales. Sistemas de simulacién de iluminacion
de interiores. lluminacidn de exteriores: simulacién de luz solar, atenuacion de la atmdsfera. Paquetes
comerciales.

TEMA 3.- Principios de animacion por ordenador. Animacion a partir de modelos tridimensionales. Movimientos
de camara. Animacién mediante caminos. Uso de escenas claves. Integracion de modelos virtuales en
entornos reales: modelados 3D a partir de imagenes fotograficas, ajuste de perspectiva sobre
fotografia.
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TEMA 4.- Presentacion de proyectos en arquitectura. Componentes del documento: imagen, ilustracién y texto.
Estructura del documento. Herramientas.

TEMA 5.- Imagenes. Representacion digital de imagenes: el color. Formatos de almacenamiento: ventajas e
inconvenientes. Captura de imagenes y correccion: ecualizacion, ajuste de color, resolucién. Retoque
fotografico. Mezcla de imagenes.

TEMA 6.- llustracién técnica. Representacion vectorial: primitivas y atributos. Ordenacion del dibujo: grupos,
referencias, plantillas. Sistemas de edicién de documentacion técnica. Tipografia digital. Legibilidad.
Especificacién y uso del color.

TEMA 7.- Impresién de documentos: dispositivos de salida. Publicacién de documentos electronicos:
caracteristicas, interaccion y mecanismos de distribucion.

PROGRAMA DE PRACTICAS

PRACTICA 1.- Visualizacion realista. Obtencién de imagenes realistas mediante célculo de iluminacion global.
Conversién entre formatos 3D.

PRACTICA 2.- Célculo de iluminacion en interiores. Simulacién de luminarias y materiales: parametros fisicos en
el modelo 3D. Optimizacion de parametros de simulacion de iluminacidn. Obtencion de valores de
intensidades luminosas. Validacién de resultados.

PRACTICA 3.- Simulacion de iluminacion de exteriores. lluminacién natural: modelos de simulacién de luz de
dia. Optimizacién. Validacion de resultados.

PRACTICA 4.- Recorrido de un edificio virtual. Definicion de movimientos de cdmara. Definicién de secuencias.

PRACTICA 5.- Modelado de escenarios 3D a partir de fotografias. Toma de imagenes. Reconstruccion del
modelo 3D. Integracion de modelos virtuales en entornos reales. Texturas de objetos reales.

PRACTICA 6.- Captura y correccion de imdgenes. Correccion. Edicion local: retoque de imagenes. Ajuste de
resolucién. Transparencia. Superposicion de elementos. Formatos.

PRACTICA 7.- Creacion de poster. Plantillas para documentos de gran formato. Ajustes de texto. Integracion de
elementos externos: imagenes y planos. Preparacion para la impresion.

PRACTICA 8.- Creacion de documentacion técnica arquitectonica. Uso de programas de edicién. Plantillas para
documentos complejos. Vinculacién de componentes. Generacion de indices y tablas.

PRACTICA 9.- Publicacion de documentos digitales. Documentos técnicos estructurados: conversién a formato

PDF. Documentos interactivos.

BIBLIOGRAFIA

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO
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BIBLIOGRAFIA FUNDAMENTAL:

e J. Burger; The Desktop Multimedia Bible. Edt. Addison-Wesley, 1992. Versién castellana: La biblia de/
multimedia. Edt. Addison-Wesley, 1994.

e J.D. Foley, A. van Dam, S.K. Feiner, J.F. Hughes, "Computer graphics: principles and practice', 23-Edicion
(1984). Edt. Addison-Wesley, 1990.

e R. Hall; "Mlumination and Color in Computer Generated Imagery'. Edt. Springer-Verlag, 1989.

e R. Rubinstein; Digital Typography. Edt. Addison-Wesley. 1988.

e Watt, M. Watt; "Advanced animation and rendering techniques'. Edt. ACM Press, 1992.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA:

T. Boardman; 3ds Max 2073. Anaya Multimedia, 2013.

e R.Cusson, J.Cardoso; Realistic architectural visualization with 3ds max and mental ray. 2nd Edt. Elsevier,
Inc, 2010 (1)

e L. Snider; Photoshop CS6, the missing manual. O'Reilly, 2013.

e C.Chavez; Real World Adobe® Photoshop® CS5 for Photographers. Edt. Peachpit Press, 2010 (2)

e F.P.Gonzdlez, J.M. Delgado Cabrera; //lustrator CS6. Anaya Multimedia, 2012.

e M. Golding; Real world Adobe Illustrator CS5 [Recurso electronico. Edt. Peachpit Press, 2011 (3)
e F.P.Gonzalez. InDesign CS6, Anaya Multimedia, 2012.

e J.0'Shea; InDesign CS5 [Recurso electronico] : basic : student manual. Edt. Axzo Press, 2011 (4)

ENLACES RECOMENDADOS

(1) http://www.sciencedirect.com/science/book/9780240812298

(2) http://proquest.safaribooksonline.com/book/photo-and-graphic-manipulation/9780132117869
(3) http://proquest.safaribooksonline.com/book/illustration-and-graphics/9780131385115

(4) http://proquest.safaribooksonline.com/book/-/9781426020933

METODOLOGIA DOCENTE

e Laasignatura se plantea con un enfoque claramente instrumental. Se alternan sesiones tedricas, donde
se exponen los fundamentos de la materia, con sesiones practicas, donde se adquieren habilidades en
el correcto uso de programas especificos.

e Larealizacion de un proyecto personal permite integrar los distintos aspectos que incluye el temario al
resolver un trabajo “real” elegido por el propio alumno.

EVALUACION (INSTRUMENTOS DE EVALUACION, CRITERIOS DE EVALUACION Y PORCENTAJE SOBRE LA
CALIFICACION FINAL, ETC.)

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

CONVOCATORIA ORDINARIA - Evaluacién continua de la adquisicion de competencias, habilidades y

destrezas mediante:

e a) Realizacion de ejercicios que desarrollen los contenidos practicos (70% de la calificacion)

e b) Presentacién de un ejercicio final personal para evaluar la capacidad de resolucién de problemas
reales complejos aplicando los conocimientos, destrezas y habilidades desarrollados en la asignatura
(30% de la calificacion).

EVALUACION CONVOCATORIA EXTRAORDINARIA

e Evaluacidn del grado de adquisicion de competencias relacionadas con los contenidos de la materia:
Realizacién de ejercicio practico (duracion aproximada 3:00 horas) - 70 % de la calificacién

e Evaluacion de los resultados de aprendizaje mediante realizacion de ejercicio escrito de los contenidos
de la asignatura (duracién aproximada 30 minutos) - 30% de la calificacion.
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DESCRIPCION DE LAS PRUEBAS QUE FORMARAN PARTE DE LA EVALUACION UNICA FINAL ESTABLECIDA EN
LA “NORMATIVA DE EVALUACION Y DE CALIFICACION DE LOS ESTUDIANTES DE LA UNIVERSIDAD DE
GRANADA”

PRUEBA UNICA establecida en la "Normativa de Evaluacién y de Calificacion de los Estudiantes ugr"

Evaluacidn del grado de adquisicion de competencias relacionadas con los contenidos de la materia:
Realizacidén de ejercicio practico (duraciéon aproximada 3:00 horas) - 70 % de la calificacién
Evaluacién de los resultados de aprendizaje mediante realizacion de ejercicio escrito de los contenidos
de la asignatura (duracién aproximada 30 minutos) - 30% de la calificacion.

ATENCION TUTORIAL

HORARIO HERRAMIENTAS PARA LA ATENCION TUTORIAL
(Segun lo establecido en el POD) (Indicar medios telematicos para la atencion tutorial)
Publicadas en el directorio web de la universidad (para e Correo electronico, plataforma PRADO

cada profesor): https://directorio.ugr.es e Google Meet, Zoom, etc

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA METODOLOGIA DOCENTE

Se impartiria el maximo numero de horas presenciales, alternando docencia presencial y no presencial,
organizando si fuera necesario subgrupos, respetando la normativa sanitaria y los criterios del centro.
La metodologia docente serd la misma prevista para la docencia presencial, complementandose con las
herramientas telematicas disponibles (Prado, Google Meet, email, etc) para desarrollar la docencia no
presencial.

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA EVALUACION (Instrumentos, criterios y porcentajes sobre la calificacion

final)

Convocatoria Ordinaria

La evaluacion sera igual a la prevista para la convocatoria ordinaria en modo presencial. En caso de no
poder llevarse a cabo de forma presencial se realizard mediante la entrega y defensa de los distintos
trabajos a través de las herramientas telematicas disponibles (Prado, Google Meet, correo electrénico,
etc).

Convocatoria Extraordinaria

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

Se llevara a cabo preferentemente de forma presencial y en este caso sera idéntica a lo establecido en
la evaluacién extraordinaria presencial.

Si no fuera posible la realizacion presencial las pruebas de evaluaciéon de los contenidos tedricos y
practicos se sustituirian, respectivamente, por memorias/ejercicios tedricos y ejercicios practicos que
se realizarian a través de la plataforma Prado, y podrian ser supervisados mediante Google Meet u otras
herramientas telematicas.

En cualquier caso, la ponderacion de los distintas pruebas sera la misma que la establecida en la
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evaluacién extraordinaria presencial

Evaluacion Unica Final

e Esta modalidad de evaluacion se realizard mediante las mismas pruebas y con igual ponderacion que la
evaluacién en convocatoria extraordinaria prevista para este Escenario A, de forma que se pueda
acreditar que el estudiante ha adquirido la totalidad de las competencias generales y especificas
descritas en el apartado correspondiente de esta Guia Docente.

ESCENARIO B (SUSPENSION DE LA ACTIVIDAD PRESENCIAL)

ATENCION TUTORIAL

HORARIO HERRAMIENTAS PARA LA ATENCION TUTORIAL
(Segun lo establecido en el POD) (Indicar medios telematicos para la atencion tutorial)
Publicadas en el directorio web de la universidad (para e Correo electrénico, plataforma PRADO

cada profesor): https://directorio.ugr.es e Google Meet, Zoom, etc

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA METODOLOGIA DOCENTE

e Los contenidos teérico/practicos se impartirdn de forma sincrona utilizando los medios telematicos
disponibles: Google Meet, Prado, etc
e Enlo posible se respetaran los horarios previstos para la asignatura.

MEDIDAS DE ADAPTACION DE LA EVALUACION (Instrumentos, criterios y porcentajes sobre la calificacion
final)

Convocatoria Ordinaria

La evaluacién continua de la adquisicion de competencias, habilidades y destrezas se llevard a cabo mediante:
e Larealizacion no presencial de las mismas pruebas previstas en la evaluacién ordinaria, a través de los
recursos telemadticos disponibles (plataforma docente Prado, etc) y pudiendo ser supervisadas
mediante teleconferencia (Google Meet, etc).
e Laponderacién de los distintas pruebas serd la misma que la establecida en la evaluacion ordinaria
presencial

Convocatoria Extraordinaria

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento

e Las pruebas de evaluacion de los contenidos tedricos y practicos se llevaran a cabo mediante la
realizacién no presencial de memorias/ejercicios tedricos y ejercicios practicos que se presentaran a
través de la plataforma docente Prado, y podrian ser supervisados mediante Google Meet u otras
herramientas telematicas.

e Laponderacion de los distintas pruebas sera la misma que la establecida en la evaluacién
extraordinaria presencial
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Evaluacion Unica Final

e Esta modalidad de evaluacion se realizard mediante las mismas pruebas y con igual ponderacion que la
evaluacién en convocatoria extraordinaria prevista para este Escenario B, de forma que se pueda
acreditar que el estudiante ha adquirido la totalidad de las competencias generales y especificas
descritas en el apartado correspondiente de esta Guia Docente.

INFORMACION ADICIONAL (Si procede)

1.- Se podra realizar adaptaciones en la metodologia, actividades, evaluacién y estrategias de ensefianza-
aprendizaje de la asignatura, sin alterar las competencias, objetivos y contenidos basicos, para adecuarlo y
adaptarlo a la discapacidad y otras necesidades especificas de apoyo educativo.

Dichas adaptaciones estaran indicadas en la resolucion de concesion de atencion especial, de acuerdo con lo
previsto en la "NORMATIVA PARA LA ATENCION AL ESTUDIANTADO CON DISCAPACIDAD Y OTRAS
NECESIDADES ESPECIFICAS DE APOYO EDUCATIVOQ" de la Universidad de Granada.

Firma (1): JORGE REVELLES MORENO

En calidad de: Subdirector/a de Departamento
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